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内 容 简 介 

游戏 原画 是 一 种 艺术 ， 更 是 商业 流程 中 的 一 个 重要 环节 ， 不 仅 需要 创作 者 的 基本 绘画 功底 ， 还 需要 洞 
悉 制 作 游戏 的 基本 流程 ， 明 白 各 个 环节 的 动态 规律 ， 并 不 是 画 出 来 就 完成 了 ， 还 要 为 后 续 的 设计 改编 工作 
定 下 基调 。 所 以 ， 学 习 游 戏 原画 需要 大 量 的 时 间 和 互动 ， 需 要 真正 深入 行业 去 体会 原画 师 的 艰辛 ， 不 是 纸 
上 谈 兵 就 能 做 好 的 事情 。 

本 书 作者 为 从 业 10 年 以 上 的 资深 原画 师 ， 利 用 其 多 年 积累 的 深厚 资源 针对 游戏 原画 教学 制作 了 大 量 
的 教学 案例 ， 循 序 渐进 地 讲解 游戏 原画 的 创作 思维 和 方式 。 

本 书 内 容 包括 : 原画 设计 概述 ， 创 作 工 具 和 方法 ， 原 画 设 计 者 的 基本 素质 ， 原 画 的 发 展 前 景 ， 原 画 的 
一 些 局 限 性 , 原画 设计 的 宗旨 ,风格 的 定义 ,原画 规范 ,原画 创作 的 方法 和 步骤 , 角色 类 原画 的 构成 法 则 ， 
场景 类 原画 的 构成 法 则 , 原画 的 色彩 构成 ,原画 绘制 案例 解析 , 原画 整体 构成 , 如 何 提高 原画 的 设计 能 力 ， 
另外 ， 附 录 中 作者 结合 工作 经 验 归纳 了 原画 设计 常见 的 八大 商 病 。 

本 书 主要 面向 广大 游戏 、 动 漫 爱好 者 ， 包 括 艺术 类 专业 师 生 、 社 会 培训 师 生 、 游 戏 创 作爱 好 者 、CG 
行业 从 业 人 员 等 。 


本 书 封面 贴 有 清华 大 学 出 版 社 防伪 标签 ， 无 标签 者 不 得 销售 。 
版 权 所 有 ， 侵 权 必 究 。 侵 权 举 报 电 话 : 010-62782989 13701121933 
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GAME798 对 游戏 发 展 的 贡献 是 不 可 忽视 的 ! 随 着 中 国 研发 能 力 的 提高 ， 
只 有 通过 共享 经 验 和 见解 ， 才 能 加 强 中 国 的 研发 力量 并 使 之 达到 国际 水 平 ， 
我 们 全 力 支持 游艺 网 继续 为 全 球 游戏 行业 输出 优秀 人 才 ! 


诚挚 祝 愿 游艺 网 越 办 越 好 ， 为 世界 游戏 事业 做 出 更 大 的 贡献 ! 


祝 CAME798 在 今后 的 发 展 道路 上 大 展 宏图 ! 成 为 专业 游戏 人 士 和 游戏 爱 
好 者 最 强大 的 交流 、 合 作 、 取 经 平台 。 


祝 游艺 网 随 着 游戏 产业 的 发 展 日 益 壮 大 ， 成 为 研发 人 员 最 好 的 自我 增值 和 
同行 交流 的 平台 。 
祝 游艺 网 越 办 越 好 ， 成 为 游戏 人 最 爱 去 的 网 上 俱乐部 ! 


愿 与 游艺 网 共同 为 中 国 网 游 事业 蓬勃 发 展 贡献 绵薄 之 力 ! 
祝 游艺 网 成 为 游戏 业 的 黑马 牧场 ! 


律 回 春晖 渐 ， 万 象 始 更 新 。 机 遇 与 挑战 同 在 ， 光 荣 与 梦想 共存 ! 祝 游艺 网 
Fam, RTLS! 


游艺 网 作为 专业 的 行业 交流 平台 ， 为 中 国 游戏 产业 的 发 展 作出 了 贡献 。 相 
信 在 以 后 的 日 子 会 成 为 越 来 越 多 的 游戏 爱好 者 的 网 上 精神 乐园 ， 并 将 为 更 
多 的 游戏 研发 人 员 提供 指导 和 帮助 ! 


希望 大 家 在 这 里 一 如 既往 的 充实 快乐 ， 同 时 也 共同 为 游艺 网 添砖加瓦 ! 谢 
谢 游 戏 艺术 工厂 对 游戏 事业 做 出 的 贡献 ! 

祝 游艺 网 越 办 越 好 ， 成 为 中 国 游戏 行业 交流 的 最 佳 平台 ! 

Æ Gome798 更 上 一 层 楼 ， 成 为 中 国 本 土 乃 至 世界 游戏 研发 领域 最 权威 的 
交流 平台 。 


P GAME798 越 来 越 好 ， 越 来 越 牛 。 很 好 很 强大 ! 成 为 游戏 人 才 和 爱好 者 
的 天 堂 。 


希望 通过 游艺 网 的 优秀 平台 ， 把 中 国 的 游戏 产业 带 向 一 个 新 的 高 峰 ， 振 兴 
民族 本 土 游戏 ， 把 中 国 游戏 引 向 全 世界 ! 共同 加 油 ! 


祝 游艺 网 薄 勃 发 展 ， 成 为 整个 游戏 行业 从 业 人 员 交流 、 合 作 的 最 佳 平 台 ! 
祝 游艺 网 能 快速 发 展 ， 聚 集 人 气 ， 成 为 国内 游戏 研发 乃至 世界 知名 的 交流 
站 ! 

祝 游艺 网 蒸蒸日上 ， 越 办 越 好 ， 成 为 研发 人 员 的 大 本 营 。 


祝 你 们 今后 更 加 强大 ， 为 中 国 游戏 事业 做 出 更 多 贡献 ! 


祝 GAME798 越 办 越 好 ， 成 为 大 家 学 习 和 交流 的 天 堂 ! 

Gome798 的 不 少 学 员 加 入 了 原 力 ， 给 原 力 带 来 了 一 股 新 鲜 的 力量 。 祝 游 
戏 艺术 工厂 越 办 越 好 ,制造 出 更 多 、 更 优秀 的 行业 精英 ! 
游艺 网 继续 加 油 啊 ! 没 你 不 行 的 ! 


游艺 网 一 直 以 来 都 在 为 广大 的 从 业 人 员 提 供 着 技术 交流 、 成 长 和 互动 的 专 
业 平 台 ， 促 进 并 陪伴 着 国内 游戏 行业 走向 成 熟 。 在 此 祝愿 游戏 艺术 工厂 越 
办 越 好 ! 
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《游戏 艺术 工厂 》 出 版 说 明 


目前 的 游戏 制作 已 经 毫 无 争议 地 被 称 为 艺术 , 国内 的 游戏 艺术 水 准 也 已 经 今 非 苦 比 , 但 是 游戏 艺术 相关 教材 的 跟 进 仍然 显得 十 分 缓慢 。 究 其 原因 ， 
真正 的 高 水 平 游戏 制作 人 才 很 少 有 时 间 静 下 心 来 归纳 整理 ， 形 成 创意 手册 或 者 方法 论 ， 而 市 场 上 绝 大 部 分 游戏 设计 教材 都 是 出 自 游 戏 教育 行业 相关 人 
员 之 手 ， 很 少 有 来 自 一 线 的 高 水 平 从 业者 的 高 水 平 教材 。 

加 上 国内 良 著 不 齐 的 游戏 培训 市 场 ， 真 正 想得到 提高 的 爱好 者 和 从 业 人 员 大 多 数 情况 下 都 需要 自己 摸索 前 行 。 

游艺 网 作为 国内 领先 的 游戏 艺术 社区 ， 专 业 注册 用 户 超过 30 万 ， 涵 括 了 本 领域 的 大 部 分 从 业者 ， 很 多 网 友 都 在 游艺 网 进行 学 习 和 交流 ， 很 多 网 
友 都 希望 能 有 一 套 专业 、 权 威 的 游戏 艺术 教学 体系 ， 少 走 弯 路 ， 尽 快 步 人 工作 岗位 。 

一 开始 ， 我 们 在 论坛 提供 一 些 教程 和 视频 ， 广 受 欢迎 ， 后 来 鉴于 网 友 的 热烈 呼声 ， 游 艺 网 在 2008 年 底 创建 了 “游艺 网 实 训 中 心 (PX. 
GAME798.COM) ”， 先 后 为 游戏 行业 业内 一 线 公司 培养 了 上 千 名 高 端 游戏 制作 人 员 ， 并 先后 与 EA(Elecironic Arts), ZE (Massive Black) 
以 及 锐 核 (Red Hot Cg) 公司 签署 并 进行 人 才 共 同 培养 。 在 合作 期 间 ， 游 艺 网 与 这 些 国 际 知名 公司 经 常 进行 技术 和 艺术 的 交流 ， 保 持 教学 的 先进 性 ， 
并 积累 了 大 量 来 自 真正 一 线 的 需求 ， 我 们 将 所 有 这 些 资源 整合 起 来 ， 邀 请 业内 精英 编著 了 大 家 看 到 的 这 套 书籍 ， 本 套 书 籍 的 很 多 关键 技术 都 来 源 于 国 
际 一 线 企业 ， 其 中 很 多 内 容 都 是 首次 公开 的 。 

此 次 编写 的 系列 从 入 门 到 高 级 、 从 原画 到 3D， 全 方位 讲解 了 游戏 开发 中 的 方方面面 ， 每 本 都 安排 了 理论 知识 和 完整 的 案例 制作 ， 用 图 文 配合 视 
频 教学 的 方式 ， 希 望 能 让 广大 读者 更 轻松 地 了 解 并 学 习 游戏 的 制作 核心 技术 与 艺术 。 

为 了 让 读者 更 好 地 学 习 ， 游 艺 网 专门 开设 了 相关 版 面 ， 读 者 可 以 在 学 习 过 程 中 将 自己 制作 的 作品 或 学 习 中 的 疑问 发 布 在 游艺 网 论坛 (BBS. 
GAME798.COM) ， 我 们 将 会 不 定期 安排 业内 专家 以 及 游艺 网 实 训 中 心 的 老师 给 予 耐 心 辅导 ， 彭 心 祝福 大 家 能 通过 学 习 达 成 自己 的 理想 和 目标 。 

游艺 网 希望 与 您 一 同 为 中 国 游戏 事业 的 发 展 贡献 一 份 力量 ! 


游艺 网 创始 人 : DE 


注 : 游戏 艺术 工厂 自 2010 年 更 名 为 游艺 网 ， 交 流 网 址 不 变 : www.game798.com 
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许多 人 都 喜欢 玩 游戏 ， 甚 至 于 痴迷 ， 其 原因 之 一 就 是 游戏 的 造型 设计 非常 吸引 人 ， 而 这 种 造型 设计 被 称 为 游戏 原画 设计 ， 这 是 游戏 开发 中 的 一 
个 很 重要 的 环节 。 游 戏 原画 的 具体 工作 就 是 画 画 ， 设 计 师 负 责 此 款 游戏 中 所 有 的 角色 、 场 景 、 道 具 的 造型 设计 。 游 戏 原画 设计 师 需 要 提供 的 是 画 ， 但 
不 需要 画 很 多 ， 复 制 和 改编 环节 是 由 ID 美术 部 门 负责 的 。 游 戏 原 画 设计 师 在 游戏 设计 中 起 着 重要 作用 。 

游戏 原画 是 要 定义 在 一 定 的 标准 上 ， 吸 引 目标 人 群 ， 所 以 它 所 包含 的 知识 很 专业 ， 并 不 是 会 画 画 就 可 以 。 鉴 于 游戏 原画 的 专业 性 ， 许 多 大 学 开 
设 了 游戏 原画 专业 。 选 择 游戏 原画 专业 ， 不 仅 需 要 学 习 绘画 人 员 的 基本 知识 ， 还 需要 洞悉 设计 制作 游戏 原画 的 基本 流程 ， 明 白 各 个 环节 的 动态 规律 
并 不 是 画 出 来 就 完成 了 ， 还 要 为 后 续 的 设计 改编 工作 定 下 基调 。 所 以 ， 学 习 游 戏 原画 专业 需要 大 量 的 时 间 和 互动 ， 并 不 是 纸上谈兵 就 能 做 好 的 事情 。 
本 书 主要 针对 游戏 原画 的 创作 制作 了 大 量 的 教学 案例 ， 循 序 渐进 地 讲解 游戏 原画 的 创作 思维 和 方式 。 


1. 本 书 内 容 

本 书 共 分 为 12 章 和 一 个 附录 。 

第 1 章 是 原画 设计 概述 ， 第 2 章 讲解 了 一 些 在 创作 中 需要 使 用 的 工具 和 方法 ， 第 3 章 描述 了 原画 设计 者 需要 具备 的 一 些 基本 素质 和 知识 面 ， 第 
4 章 讲解 原画 的 内 容 分 类 ， 第 5 章 讲解 了 原画 的 一 些 规范 ， 第 6 章 讲解 原画 创作 的 方法 和 步骤 ， 第 7 章 讲 解 了 角色 类 原画 的 构成 法 则 ， 第 8 章 讲解 了 
场景 类 原画 的 构成 法 则 ， 第 9 章 讲解 了 原画 的 色彩 构成 ， 第 10 章 讲解 了 几 个 原画 案例 的 实现 步 又， 第 11 章 讲解 了 原画 设计 的 整体 构成 ， 第 12 章 归 
纳 了 如 何 提高 原画 设计 能 力 的 一 些 经 验 总 结 ， 附 录 是 作者 总 结 的 一 些 原画 设计 的 常见 问题 ， 最 后 是 本 书 结语 。 


2. 本 书 特 色 

本 书 的 特色 可 以 归结 为 如 下 4 点 : 

， ”从 艺术 出 发 结合 技术 一 一 全 书 从 艺术 的 角度 作为 出 发 点 ， 并 通过 讲解 技术 的 表现 方式 来 实现 最 后 的 艺术 效果 。 

， “理论 教学 与 案例 教学 相 结 合 一 一 本 书 分 为 两 部 分 ， 理 论 和 案例 相 结 合 ， 让 读者 不 单 学 会 如 何 去 创 作 动 画 ， 同 时 以 案例 让 读者 明晰 正确 的 方 
法 和 步骤 ， 以 达到 最 佳 的 学 习 效果 。 

， ”最 新 技术 领域 解读 一 一 本 书 对 现在 流行 的 游戏 制作 方法 一 一 做 了 解读 ， 并 通过 循序 渐进 的 教学 方式 让 用 户 了 解 到 最 新 的 技术 ， 由 此 来 制作 
精美 的 游戏 效果 。 

， ”互动 交流 学 习 一 一 读者 可 以 登录 本 书 的 官网 (www.gome798.com) 到 书籍 相关 版 块 将 自己 的 学 习作 品 和 疑问 以 帖子 形式 发 出 来 ， 书 籍 
的 作者 和 其 他 读者 会 参与 讨论 并 帮助 解答 疑问 。 


3. 参考 引用 声明 


本 书 在 编写 过 程 中 参考 了 国内 外 的 相关 技术 文章 、 资 料 、 图 片 ， 并 引用 、 借 鉴 了 其 中 的 一 些 内 容 。 由 于 部 分 内 容 来 源 于 互联 网 ， 因 此 无 法 一 一 
查 明 原创 作者 、 无 法 准确 一 一 列 出 出 处 ， 敬 请 谅解 。 如 有 内 容 引 用 了 贵 机构 、 贵 公司 或 您 个 人 的 文章 、 技 术 资 料 或 作品 却 没有 注 明 出 处 ， 欢 迎 及 时 与 
出 版 社 或 作者 本 人 联系 ， 我 们 将 会 在 相关 媒体 中 予以 说 明 、 澄 清 或 致 炊 ， 并 会 在 下 一 版 中 予以 更 正 及 补充 。 


4. 读者 群 


考虑 到 国内 动漫 和 游戏 产业 的 现状 和 实际 需求 ， 本 书 走 广博 型 路 线 ， 仅 在 某 些 重点 内 容 上 有 限 深入 。 
本 书 主要 面向 广大 游戏 、 动 漫 学 习 爱好 者 ， 包 括 艺术 类 专业 大 学 生 、 游 戏 创作 爱好 者 、CG 行业 从 业 人 员 等 。 特 别 是 针对 想 进入 动漫 游戏 行业 工 
作 的 人 群 。 


5. 特别 提示 

本 书 绝 大 多 数 案例 为 笔者 多 年 积累 的 原画 作品 ， 鉴 于 笔者 的 职业 背景 和 视角 ， 完 全 采用 笔者 作品 难免 不 够 全 面 ， 所 以 引用 了 一 些 非常 具有 代表 
性 的 作品 作为 补充 ， 大 多 数 的 引用 作品 笔者 注 明了 出 处 ， 个 别 作品 来 自 互联 网 ， 无 法 查 明 出 处 ， 请 参考 上 一 节 的 “参考 引用 声明 ”。 原 则 上 ， 本 书 里 
面 没有 任何 图 注 的 作品 是 笔者 作品 。 

在 这 里 束 心 感谢 本 书 引 用 作品 的 原作 者 ， 他 们 的 创造 力 让 这 个 行业 更 加 生动 。 
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系列 作者 


中 国美 术 学 院 网 络 游戏 系 系 主任 ， 北 京 美术 家 协会 理事 ; 文化 部 游戏 内 容 审查 委员 会 
委员 ， 中 国 软件 行业 协会 游戏 软件 分 会 人 才 培 训 委 员 会 副 主任 。1982 年 毕业 于 中 国美 术 学 
院 国画 系 ， 先 后 就 职 于 文化 部 少年 儿童 文化 艺术 司 艺术 处 、 文 化 部 文化 市 场 管 理 局 美术 处 、 
文化 部 文化 市 场 发 展 中 心 。 


游艺 网 创始 人 ，10 年 以 上 游戏 开发 及 项 目 管理 经 验 。 创 办 国内 最 大 的 游戏 制作 者 交流 
社区 (GAME798.COM) ， 曾 任职 于 卓越 数码 、 北 京华 义 、 搜 狐 游戏 、 摩 力 游 、 五 花 马 等 
游戏 公司 ， 编 写 出 版 了 《游戏 艺术 工厂 》 系 列 从 书 。 


2000 年 入 行 至 今 ， 从 业经 验 丰 富 ， 入 行 前 为 专业 传统 美术 绘画 教师 ， 曾 任职 于 卓越 数 
3 (美术 主管 ) 、 科 诗 特 ( 主 美 ) 、 光 通通 讯 (美术 主管 ) 、 久 游 网 (美术 总 监 ) 、 万 兴 
软件 (美术 总 监 ) ， 参 与 并 管理 《新 西游 记 》、《 武 林 》、《 不 灭 传说 》、 《水浒 Q 传 》、 
《猛将 》、《 梦 逍遥 》 等 游戏 项 目 。 


多 年 从 业经 验 , 曾 任职 于 五 洲 数码 Dragon dream 等 公司 , 参与 过 《美国 上 尉 》、《 马 
达 加 斯 加 》、《 功 夫 熊 猫 2》、《 和 鬼屋 》 等 游戏 项 目 。 


多 年 从 业经 验 ， 曾 任职 于 乐 升 软件 、EPIC (AM) 等 公司 。 曾 参与 制作 《怪物 史 莱 克 》、 
《007 量子 危机 》、《 使 命 召 唤 4 现代 战争 》、《 使 命 召唤 5 世界 战争 》、《 变 形 金刚 2》、 
《神秘 海域 》 等 游戏 ， 曾 担任 《使 命 召唤 5》 项 目 组 长 。 


多 年 从 业经 验 ， 曾 就 职 于 盛大 、 蜗 牛 、 久 游 等 游戏 开发 公司 ， 参 与 过 的 项 目 包 括 《 航 
海 世纪 》、《 机 甲 世 纪 》、《 吉 堂 社 区 》、《GT 劲舞 团 2》、《 巍 嵘 天 下 》、《 功 夫 小 子 》 等 。 


资深 三 维 角色 设计 师 , 曾 就 职 于 日 本 东 星 软件 、 五 花 马 网 络 、 电 魂 网 络 等 游戏 开发 公司 。 
曾 参 与 制作 开发 的 游戏 有 《荣誉 勋章 》、《LAIR》、《 怪 物 农场 》、《 闪 电 十 一 人 》、《 众 
BORD . HD. BED 


2006 年 入 行 ， 现 任 韩国 Techple 游戏 公司 美术 主管 ， 负 责 游戏 美术 人 员 管理 。 


Fha 


(Game798 me987652) 


Bis 


(Game798 yanbo) 


边 绍 庆 


(Game798 SJR) 


王 秀 国 


(Game798 大 国 ) 


金 佳 


(Game798 fedor) 


刘 柱 


(Game798 柱子 ) 


AN 


(Game798 SEVEN) 


李晓东 


(Game798 坏 小 孩 ) 


楼 海 杭 


(Game798 海归 线 ) 


独立 游戏 制作 人 ， 前 北美 IDA 数码 高 级 外 包 师 。 美 术 作 品 多 次 获得 CGTALK 5 星 推荐 ， 
受 英国 《3D WORLD》 道 请 多 次 发 表 技术 文章 。 

独立 游戏 Black Order 获得 微软 全 球 推荐 、 苹 果 iOS 北美 分 类 推荐 ， 在 WP PARE 
游戏 收费 榜 top 10. 


曾 获 世界 游戏 CG 大 赛 (Dominance War, fr DW) 3D 组 世界 冠军 。 曾 任职 于 咽 
下 软件 有 限 公 司 、 网 龙 、 腾 讯 及 网 易 等 公司 ， 参 与 过 大 量 国内 外 经 典 游戏 的 开发 ， 同 时 具 
有 游戏 职业 培训 讲师 背景 。 


前 杭州 网 易 美术 经 理 、 完 美 世界 前 特效 部 门 经 理 、 现 任 点 染 网 络 科技 有 限 公司 总 经 理 ， 
获得 由 美国 PMP 项 目 管理 专业 资格 认证 , 参与 《梦幻 国度 》、《 疯 狂 巨星 》、《 迪 斯 尼 滑板 》、 
《梦幻 诛仙 》 等 项 目 开发 ， 曾 为 北京 完美 世界 培训 过 大 量 优秀 人 才 。 并 多 次 与 北京 服装 学 院 、 
北大 软件 工程 学 院 、 中 国美 术 学 院 开展 合作 项 目 ， 均 取得 显著 的 成 果 。 


多 年 从 业经 验 , 曾 任 职 于 乐 升 软件 、Gome Loft 等 公司 , 参与 过 《指环 王 》、《 钢 铁 侠 》、 
《兄弟 连 》、《 变 形 金刚 》、《 使 命 召唤 4》、 《使命 召唤 5》、《007 MH SHR 
项 目的 制作 。 


多 年 从 业经 验 , 曾 任职 于 尚 锋 科 技 、 冰 峰 科技 、 上 海 三 株数 码 等 公司 , 任 角色 组 长 一 职 。 
曾 参与 《Heavy rain》、《EVE OL》、《 神 鬼 帘 言 3》、《 变 形 金刚 塞 伯 坦 之 战 y》 、《 猎 魔 人 》 
等 游戏 项 目的 研发 工作 。 


多 年 从 业经 验 ， 入 行 前 为 专业 传统 美术 绘画 教师 ， 曾 任职 于 天 一 动漫 、Drogon 
dream、 蓝 港 在 线 等 公司 ， 参 与 并 管理 《 佣 兵 天 下 》、《 契 约 23》 、《 火 力 突击 下 Gaome》、 
《J-star》 等 游戏 项 目 ， 曾 担任 Dragon dream 项 目 经 理 。 


多 年 从 业经 验 ， 曾 就 职 于 长 颈 鹿 数码 影视 有 限 公 司 ， 冰 障 数 码 (任职 3D 美术 主管 ) ， 
浙江 冰峰 科技 (担任 次 时 代 游 戏 美术 讲师 ) ， 参 与 多 款 游 戏 外 包 项 目 、 动 画 项 目 制作 ， 曾 
参与 《 裂 魂 》、《 光 荣 使 命 》、《 生 化 奇兵 》、《 百 战 天 虫 》 等 项 目的 制作 。 


多 年 从 业经 验 ， 曾 任职 于 第 七 感 、 原 力 动画 、Dragon dream 等 游戏 开发 公司 ， 曾 参 
与 过 《 众 神 》、《J-star》 等 众多 游戏 项 目的 研发 工作 。 


多 年 从 业经 验 ， 曾 任职 于 天 睛 数码 、 滤 口 软件 、2KGame (中 国 ) 、 杭 州 五 花 马 等 游 
戏 开 发 公司 ， 担 任 多 家 游戏 公司 特效 主管 职务 。 熟 悉 XBOX 360、PS3、PSP、PC 等 各 种 
平台 特效 制作 。 首 参与 《魔域 y》、《 天 机 》、《 幽 灵 骑 士 》、《 赤 壁 》 、《 峥 嵘 天 下 》 等 
游戏 项 目的 研发 工作 。 


天 于 游 马 网 


游艺 网 实 训 中 心 (px.game798.com) 成 立 于 2009 年 ， RB 
输送 专业 游戏 人 才 达 1000 余人 。 

游艺 网 主要 的 定向 合作 企业 有 : 美国 EA (Electronic Arts) 公司 、 美 国 无 极 黑 (Massive Black) 公司 以 
游艺 网 通过 与 国际 一 线 公司 的 合作 ， 不 断 提升 自身 的 教学 能 力 ， 以 期 培养 更 多 符合 企业 要 求 的 高 端 游 戏 人 才 。 
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网 旗下 。 专 业 从 事 游戏 艺术 相关 的 教育 工作 ， 为 业内 游戏 公司 定向 培养 和 


美国 锐 核 (Red Hot Cg) 公司 等 。 


教师 的 水 平 是 影响 学 习 效 果 的 关键 , 游艺 
每 位 教师 都 具有 下 工作 经 验 ， 乐 于 分 享 
员 如 何 进 行 团队 合作 ， 
除 此 之 外 ， 我 们 认为 
的 第 选 也 严格 遵循 这 个 原则 ， 


名 优秀 的 教师 不 单 要 有 上 项 目 经 验 、 化 繁 为 简 的 能 力 ， 更 要 有 激发 学 生 学 习 热情 的 能 力 。 我 们 对 教师 
4 有 不 到 12% MAB Í 网 教师 团队 中 的 一 员 。 
= 格 把关 ， 使 得 毕业 学 员 能 有 更 多 的 就 业 机 会 。 自 成 立 以 来 ， 我 们 一 直 主张 以 企业 的 实际 需求 来 培养 人 才 


55 EA, Massive Black, Red Hot CG 委 #2, Au Viriuos、Epic、UBI、 人 金山 、 久 游 、 完 美 等 公司 保持 着 紧 


Am, HERMAN EDEFSTFEN, FAN aaa] Massive Black, ke 
游艺 网 实 训 中 心 已 毕业 学 员 中 就 业 大 企业 比率 达到 80% 以 上 ， 学 员 整 体 就 业 率 达 到 95% 左右 。 
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兽 争霸 》、 
成 部 分 之 一 ， 在 不 同 的 游戏 中 我 们 常常 可 以 看 到 一 个 个 鲜 活 的 形象 
游戏 世界 中 身 临 其 境 的 感觉 都 令 人 流连 忘 返 。 诸 如 春 
的 经 典 ， 以 致 于 游戏 迷 和 动漫 发 烧 友 们 用 COSPLAY 的 
个 虚拟 的 世界 ,可 以 虚拟 生存 规则 ,可 以 虚拟 现实 中 的 不 可 能 ,可 以 让 玩家 
在 游戏 中 可 以 得 到 不 同 凡 响 的 体验 ， 找 到 另外 一 个 自我 ， 认 知 一 个 真正 的 本 我 。 在 游戏 中 可 以 
为 一 。 

而 以 上 让 人 痴迷 陶醉 的 角色 形 


4 er 激发 出 无 尽 的 创 想 空间 ， 
一 个 英雄， 成 为 唯一 ， 也 可 以 与 游戏 里 的 角色 合 二 


以 及 其 他 游戏 视觉 表现 ， 大 多 都 
中 , 美术 板块 的 一 个 重要 环节 , 也 是 美术 流程 中 的 第 一 个 步骤 ,在 游戏 
直观 地 罗列 出 来 ， 以 供 大 家 所 ins. 原画 设 计 在 游戏 立项 之 衫 

任何 游戏 项 目的 立项 都 是 从 规划 大 纲 开始 的 ， 而 大 纲 中 则 包 
相互 之 间 穿 针 引线 而 构成 一 个 庞大 的 游戏 世界 。 原 
术 风 格 不 局 限于 洋 ARIA 名 或 是 几 根 线条 ， 而 是 
明度 、2D 或 3D 的 表现 方式 、 硅 张 或 者 变异 的 方向 、 吹 
Zk 表现 才能 由 此 开始 ， 包 括 3D 建 模 、 动 画 特效 制 

所 以 , 原画 设计 就 如 同人 类 创造 的 任何 一 种 物质 一 样 ， 


它 是 属于 游戏 软件 研发 


于 原画 设计 。 原 画 设计 伴 

， 承担 着 用 艺 全 
戏 视觉 表现 奠定 了 
戏 世 界 的 故事 背景 、 情 节 杨 


系统 架构 、 职 业 设 计 等 方面 ， 之 后 才 是 续 密 的 在 


和 相对 比例 、 场 景 的 大 小 规划 、 用 色 的 纯度 和 
规则 。 从 开始 就 需要 具备 一 个 整体 的 考量 和 规划 ， 


者 Q 版 的 尺度 、 角 色 的 自身 比 


都 需要 制定 一 个 


的 世界 ， 作 为 视觉 上 的 先 遗 力量, 为 未 来 


图 , 先睹为快 。 


案 转 换 成 现实 的 图 形 ，| 


定 了 游戏 的 美术 风格 ， 这 个 美 | 


原画 设计 秉承 着 游戏 整体 规划 和 题材 背景 而 来 ， 在 反映 出 游戏 性 的 前 提 下 ， 再 加 入 审美 挖掘 和 设计 创造 ， 以 文字 为 基准 ， 力 求 在 视觉 上 给 游戏 一 
个 更 新 颖 且 贴 切 的 表现 。 原 画 设计 为 游戏 美术 之 本 , 没有 脱离 平庸 的 原画 设计 就 没有 后 期 良好 的 美术 表现 , 游戏 的 整体 视觉 效果 也 将 因此 而 黯然 失色 。 
原画 设计 作为 游戏 美术 的 灵魂 和 精神 ， 需 要 在 设计 之 初 就 有 一 个 良好 的 展望 和 铺垫 ， 在 风格 上 引领 方向 ， 在 品质 上 保驾 护航 ， 在 设计 每 一 个 角色 ， 每 
一 个 场景 的 同时 都 要 预先 勾勒 出 其 在 未 来 游戏 中 的 效果 和 风貌 。 

游戏 美术 的 艺术 化 表现 方面 ， 原 画 设计 应 首当其冲 ， 无 论 是 精美 的 造型 设计 还 是 优秀 的 效果 表现 ， 都 是 原画 设计 所 追求 的 目标 。 游 戏 美术 毕竟 也 
是 “第 九 艺术 ”, 系列 于 艺术 的 范畴 就 必须 具备 艺术 性 , 在 一 些 典藏 版 的 游戏 画册 中 , 就 可 以 得 出 这 样 的 结论 。 所 以 原画 设计 在 适 配 游戏 制作 规则 的 同时 ， 
也 需要 在 艺术 设计 和 视觉 表现 方面 不 遗 余力 。 

原画 设计 还 有 一 个 重要 的 宗旨 ， 那 就 是 与 时 俱 进 ， 巧 妙 地 运用 流行 元 素 ， 不 断 地 追求 时 尚 和 品位 在 游戏 美术 中 的 体现 。 因 为 游戏 本 身 就 是 属于 偏 
高 端的 数字 文化 娱乐 形式 ,受众 群 相 对 年 轻 化 ,所 以 原画 设计 不 管 是 反映 时 尚 还 是 引领 时 尚 ,都 需要 与 时 尚 紧密 相连 时 尚 表现 不 仅 限于 现代 题材 的 游戏 ， 
任何 背景 和 题材 的 游戏 都 是 如 此 , 需要 用 现代 的 时 尚 审美 去 优化 和 提炼 , 因为 任何 流行 的 事物 都 是 以 满足 当下 需求 为 初 表 , 至 于 流芳 百世 还 是 县 花 一 现 ， 
就 取决 于 其 各 自 的 内 涵 和 深度 了 。 

只 有 明晰 了 它 的 创作 宗旨 ， 才 能 找到 有 关 绘 画 艺术 的 情感 寄托 ， 不 至 于 在 懂 懂 中 自我 萎缩 了 原画 设计 的 宏观 概念 。 


mm |«| | 


迄今 为 止 ， 还 没有 任何 一 种 艺术 形式 能 完满 地 表现 出 所 有 的 预期 内 容 和 思想 ， 而 原画 设计 与 众多 绘画 艺术 形式 一 样 ， 也 有 自身 的 局 限 性 。 因 为 游 
戏 美术 是 软件 和 美术 的 结合 体 , 因此 在 协作 研发 的 过 程 中 , 必须 做 到 相互 依存 , 相互 妥协 , 利用 最 佳 结合 方案 , 以 大 方向 为 前 提 共 同 促成 产品 的 迭代 成 型 。 
大 体 上 而 言 ， 原 画 设计 的 局 限 性 可 归纳 为 三 个 方面 ， 分 别 为 表现 手法 、 表 现 内 容 和 表现 尺度 。 

表现 手法 应 该 很 好 理解 ,就 是 原画 设计 绘制 的 方法 在 传统 绘画 领域 ,每 个 画 种 都 有 各 自 不 同 的 表现 手法 ,例如 国画 就 是 这 样 ,有 泼墨 、 写 意 、 工 笔 等 ， 
而 且 还 搭 杂 着 各 种 技法 ， 相 互 之 间 也 可 结合 运用 ， 表 现 手法 可 请 琳琅 满目 ， 油 画 也 是 如 此 ， 存 在 各 家 各 派 ， 风 格 杀 异 。 相 对 而 言 ， 原 画 设计 在 这 方面 
则 需 略 加 收敛 ， 正 因为 设计 因素 的 存在 ， 所 以 必须 在 大 众 化 的 基础 上 做 到 通俗 和 平衡 ， 这 种 成 规 也 主要 应 对 于 美术 内 部 的 协作 ， 只 有 能 说 清道 明 的 原 
画 设计 才能 传达 出 确切 的 造型 结构 及 色彩 信息 ， 再 通过 后 续 的 美术 制作 完整 地 在 游戏 中 展现 出 来 。 因 此 ， 对 于 一 些小 众 化 或 太 过 感性 的 表现 手法 , 在 
原画 设计 中 是 行 不 通 的 ， 这 方面 可 以 认为 是 表现 手法 上 的 局 限 ， 也 可 以 理解 为 原画 设计 的 潜在 规范 之 一 。 

传统 绘画 中 ， 表 现 内 容 在 一 般 情况 下 只 需 取 舍 ， 根 据 个 人 品 性 或 情趣 完全 可 以 自由 地 择优 录用 ， 但 在 原画 设计 中 并 非 完 全 如 此 ， 它 存在 两 个 层面 
的 内 容 限 制 。 首 先是 有 关 游 戏 性 的 内 容 筛选 ， 因 为 游戏 审美 相对 而 言 较为 纯粹 ， 所 以 在 选择 素材 时 ， 需 以 游戏 感情 为 准则 ， 排 除 一 些 纷繁 琐碎 的 内 容 ， 
游戏 美术 受众 群 从 狭义 上 定位 ， 仅 仅 是 玩家 而 已 ， 无 须 雅 俗 共 赏 ， 而 且 不 同 的 游戏 题材 也 有 着 不 同 的 玩家 群 ， 在 规划 产品 时 ， 需 要 有 一 定 的 针对 性 ， 
这 也 印证 了 文化 产品 和 艺术 品 的 区 别 。 另 外 一 个 层面 则 牵涉 到 文化 产品 的 相关 发 行 条 例 ， 黑 纸 白字 , 牵涉 到 所 谓 的 “ 黄 赌 毒 ”之 类 , 这 方面 自 不 必 多 说 。 

表现 尺度 的 喻 意 比 较 广泛 ， 在 此 仅仅 指 应 游戏 视觉 需求 所 恒定 的 表现 规则 ， 特 别 是 实际 运用 到 游戏 中 的 后 期 制作 内 容 ， 更 需 遵 循 相 关 的 美术 制作 
规范 ， 如 细节 的 繁复 程度 、 构 成 物件 之 间 的 相互 比例 等 ， 在 制作 中 都 需 把 握 好 尺度 。 所 以 在 原画 设计 时 ， 应 该 做 好 长 远 的 整体 表现 规划 ， 实 事 求 是 地 
将 前 期 预 设 工作 做 到 实处 。 

以 上 三 者 是 原画 方面 主要 的 设计 局 限 ， 其 余 有 关 游 戏 中 真正 适 配 引擎 的 美术 资源 要 求 则 更 加 精确 ， 毕 竟 在 游戏 软件 的 母体 中 ， 美 术 只 是 其 中 的 一 
个 组 成 部 分 ， 从 大 局 角度 出 发 必须 要 做 到 科学 与 规范 。 


游 
{alt 


ae 第 2 章 工具 和 方法 


此 处 言及 的 工具 和 方法 ， 不 牵涉 到 具体 的 设计 绘制 步骤 ， 仅 
画 设计 发 展 历程 的 了 解 。 从 开始 的 纸 面 作业 到 如 今 的 纯 电 | 
展 潮 流 ， 其 中 过 渡 变 迁 时 期 的 制作 流程 在 以 
行业 相关 的 一 些 绘画 软件 一 一 列举 ， 以 便 在 了 解 了 各 


软件 的 升级 和 迭代， 同样 顺应 了 上 T 行业 的 发 
o MEHRA i 件 ， 这 也 是 目前 最 高 效 最 科学 的 设计 手段 ， 现 将 
之 后 ， 做 出 衡量 比 对 ， 在 软件 应 用 方面 有 一 个 正面 的 评估 和 选择 。 


x |< | 


J, 有 一 些 环节 甚至 省 略 了 设计 过 程 而 直接 进行 制作 ， 
。 当时 的 原 E 双 的 是 白描 或 素描 的 方式 ， 或 者 其 
发 也 刚刚 所 以 借助 电 腑 画工 作 只 是 一 个 


2.1.1 纸 面 作业 

国内 游戏 行业 初始 之 时 , 对 原画 设计 的 要 求 相对 较 
原画 在 一 般 的 情况 下 不 涉及 色彩 ， 这 也 是 因为 当时 的 
他 的 表现 方式 之 属于 单 他 
美好 的 期 盼 。 当 时 的 原画 设计 主要 从 
MHENAFIA, MERKUR 
原画 也 借鉴 


纸 面 作业 的 


原画 


， 再 借助 


描绘 出 清晰 的 造型 结构 ， 整 个 原画 设 
计 的 过 程 就 是 如 此 。 上 # 的 作用 就 是 摹 画 ， 捡 出 主要 的 结 
构 线 条 ， 忽 略 一 些 酝酿 留 下 的 盘根错节 ， 这 就 是 清 稿 的 


we, 些 细节 ， 这 个 是 


=， 可 以 在 清 稿 的 基 
加 立体 化 。 纸 面 作业 的 优势 

是 继承 了 传统 的 绘画 方法 ， 在 根 正 苗 红 的 方面 落 到 了 实处 
不 足 之 处 就 是 对 设计 人 员 的 能 
对 原画 设计 本 身 有 

和 圆满 。 

纸 面 作业 基本 就 是 如 此 ， 当 今 的 游戏 行业 ， 原 画 设计 
大 多 都 是 直接 借助 电脑 完成 ， 色 
过 仍然 有 一 些 资 
试 ， 毕 竟 绘 画 的 根本 


画 来 得 便捷 


2.1.2 纸 面 与 电脑 结合 作业 
随 着 电脑 的 慢 慢 普 及 ， 原 画 设计 也 潜移默化 地 开始 对 电脑 产生 一 定 依赖 
足 市 场 需求 ， 自 然 对 美术 环节 的 原画 
计 和 制作 分 成 更 加 清晰 且 专 业 的 
纸 面 和 电脑 结合 作业 
者 拍摄 ， 导 入 电脑 ， 然 后 再 使 用 
画 软件 对 原稿 修整 一 一， 让 线 


主要 原因 是 游戏 的 整套 研发 机 制 也 在 更 新 换代 ， 为 了 提高 游戏 品质 ， 满 
指定 将 设计 稿 解析 得 更 加 完满 ， 以 便 将 设 


画 单 色 稿 或 线 稿 的 基础 上 ， 将 画面 扫描 或 
9。 在 将 画面 导入 电脑 后 ， 通 常 需要 使 用 绘 


005 


这 种 结合 作业 的 原画 设计 方法 相对 较 繁琐 ， 不 过 它 仅 仅 
应 用 于 由 传统 绘画 升级 到 电脑 绘画 的 过 渡 维持 的 时 间 
较为 短暂 ， 之 后 就 完全 被 电脑 绘画 替代 了 。 之 所 以 出 现 这 个 
过 渡 期 ， 是 因为 游戏 行业 的 研发 工具 更 新 需要 一 段 时 期 的 磨 
合 ,况且 其 中 仍然 保留 了 一 些 传统 影视 动画 的 制作 习惯 


2.2.1 Photoshop 


Adobe Photoshop， 简 称 PS， 是 一 个 由 Adobe Systems 开发 和 发 行 的 图 形 
Photoshop 是 如 今 美术 设计 行业 通用 的 绘画 设计 类 软件 ， 游 戏 美术 也 不 例外 ,与 Photoshop g 
Photoshop 基本 上 可 以 完成 游戏 美术 中 所 有 的 平面 类 工作 ， 包 括 计 、UI 制作 、 贴 图 绘制 等 
也 是 目前 市 面 上 最 强大 的 平面 图 形 处 理 软件 。 

对 于 原画 设计 , Photoshop 属于 惯用 的 软件 ， 随 着 它 的 逐步 升级 ， 功 能 也 渐渐 强大 和 完善 。 原 
画 设计 相关 的 软件 rg (笔触 样式 与 笔触 大 小 ) 和 自 定义 (E Fr) 调节 (色彩 平衡 、 
对 比 度 、 明 暗 度 、 饱 和 度 等 ) 、 复 制 粘贴 之 类 的 功 功能 使 用 频率 相对 稍 低 Photoshop 
目前 的 功能 已 经 完全 可 以 满足 原画 设计 的 需求 ， 相 对 于 绘画 而 言 ， 取 色 尚 欠 便利 ， 因 为 没有 嵌入 专业 化 的 
色 盘 ， 不 过 这 也 属于 用 户 习 惯 的 范畴 。 鉴 于 Photoshop 属于 大 众 化 的 软件 ， 普 及 率 相对 较 高 ， 在 此 也 就 
简略 说 明 一 二 。 


2.2.2 anter 


Painter, MA “BR” , ZHMRA Corel 公司 研发 出 品 的 电脑 美术 绘画 软件 ， 专 门 为 渴望 追求 自 
tee ARHAR “Natural Media” 仿 传 
统 绘画 技术 为 基点 ， 将 传统 的 方法 和 电脑 绘画 完整 地 结合 起 来 ， 形 成 了 其 独特 的 绘画 和 造型 效果 。 所 
以 从 另外 一 个 层面 看 ， 驾 驭 Pointer 也 需要 一 定 的 艺术 绘画 功底 ， 不 太 适 全 者 。 

Painter 在 影像 编辑 、 特 效 制作 和 二 维 动画 方面 也 有 一 定 的 表现 ， 属 于 一 款 比较 理想 的 电脑 绘画 和 图 
像 编辑 软件 ， 在 图 像 自 由 旋转 、 快 速 克 隆 、 数 码 喷 笔 、 智 能 构图 等 方面 都 有 不 错 的 功能 支持 。 

$ Photoshop —#, Pointer 也 是 基于 栅 格 图 像 处 理 的 图 形 处 理 软 件 ， 两 者 应 该 都 是 电脑 绘画 软件 
的 首选 ， 针 对 一 些 要 求 较 高 的 原画 设计 ， 可 交互 使 用 ， 兼 用 二 者 长 处 达到 最 终 的 艺术 效果 。 
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2.2.3 其 他 相关 原画 设计 软件 

除了 以 上 所 介绍 的 Photoshop 与 Pointer 之 外 , 还 有 一 些 绘画 设计 软件 也 同样 可 以 应 用 于 原画 设计 ,只 是 功能 偏向 不 同 , 需要 针对 性 地 进行 选择 ， 
在 此 也 简略 地 介绍 一 下 。 

Photofiltre 是 一 款 来 自 法 国 Antonio Da Cruz 的 二 维 图 形 处 理 软 件 ， 其 个 人 、 非 商业 和 教育 版 本 都 是 免费 的 ， 需 付费 的 版 本 Photofiltre Studio 
的 功能 相对 要 强大 一 些 。PhotofFilire 5 Photoshop 类 似 ， 但 是 体积 相对 较 小 ， 缩 减 了 磁盘 占有 量 ， 但 是 具备 Photoshop 的 大 部 分 功能 ， 对 于 原画 
设计 来 说 也 是 不 错 的 选择 。 

SA 这 款 软件 也 是 专门 针对 电脑 绘画 而 开发 的 ， 也 可 以 说 是 如 今 最 小 的 绘画 软件 ， 约 3MB AN, HERR. SAL 的 翻转 画布 、 缩 放 抗 句 齿 等 功能 
$ Photoshop 更 加 人 性 化 。 其 最 突出 的 功能 应 该 是 在 手 幸 修正 方面 ， 可 以 画 出 流畅 的 曲线 ， 且 具有 强大 的 矢量 化 钢笔 工具 功能 。 

ArtRage 是 Ambient Design 研发 的 电脑 绘画 软件 ， 可 以 模拟 类 似 油画 和 水 彩 之 类 的 传统 绘画 效果 ， 体 积 也 较 小 ， 操 作 界面 相对 简洁 干净 。 
ArtRage 没有 更 多 的 中 期 和 后 期 图 像 处 理 功 能 ， 所 以 比较 考验 使 用 者 的 艺术 素质 和 全 面 掌控 能 力 。 
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llustStudio 是 由 CELSYS 研发 的 一 款 绘图 软件 ， 主 要 偏向 于 漫画 绘制 ， 其 功能 特色 之 一 是 线条 处 理 ， 能 模拟 较为 真实 的 笔锋 效果 ， 也 有 防 拌 和 修 
正 的 功能 。 在 颜色 填充 方面 同样 有 一 定 的 独到 之 处 ， 相 对 更 加 智能 。 有 关 笔 刷 和 图 层 之 类 的 功能 ， 与 其 他 软件 大 同 小 异 ， 不 过 llustStudio 的 拓 补 变换 
功能 比较 特殊 ， 能 对 素材 进行 变形 。 

Open Canvas 是 偏向 漫画 的 绘画 软件 ， 也 有 一 些 独到 之 处 ， 在 此 就 不 加 以 介绍 了 。 

主流 的 绘画 软件 大 概 也 就 以 上 几 款 了 ， 各 有 优 劣 ， 不 过 使 用 工具 主要 是 需要 掌握 和 精通 其 特性 ， 才 能 真正 为 原画 设计 所 用 。 


2.2.4 数位 板 


数位 板 是 原画 设计 最 重要 的 硬件 之 一 。 数 位 板 ， 又 名 手绘 板 ， 由 一 块 板子 和 一 支 压 感 笔 组 成 。 目 前 似乎 Wacom 品牌 垄断 了 高 端 市 场 ， 建 议 大 家 
买 一 款 高 端的 、 趁 手 的 数位 板 ， 比 如 Wacom 影 拓 Pro PIM. 
如 果 有 更 高 的 绘画 需求 ， 可 以 购买 新 帝 数 位 屏 。 


拿 到 数位 板 以 后 ， 要 安装 驱动 程序 ， 然 后 在 工 f 
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原画 设计 综合 了 游戏 概念 、 美术 基础 、 幻 想 思维 、 文化 内 涵 等 方面 的 因素 , 由 此 也 可 以 得 出 , 它 不 仅 需 要 较 广 的 知识 面 , 还 需要 有 相应 的 创造 意识 
硬性 基础 与 软 性 条 件 两 者 缺 一 不 可 。 现 将 与 之 相关 的 种 种 要 素 笼 统 地 概括 一 下 ， 可 能 无 法 面面俱到 ， 但 是 也 可 作为 原画 设计 的 初级 检验 标尺 ， 而 且 任 
何 一 个 方面 都 有 无 限 的 延展 性 ， 所 以 在 原画 设计 的 成 长 历程 中 ， 对 于 这 些 要 素 需 多 方面 兼顾 ， 切 勿 顾此失彼 。 其 实 ， 任 何 一 种 技能 都 不 可 能 是 单一 的 

概念 ， 都 包含 着 或 多 或 少 的 构成 条 件 ， 只 有 从 大 局 中 细 分 原由 ， 才 能 进行 合理 的 判断 ， 从 而 更 加 明确 成 长 方向 
四 加 


传统 绘画 有 中 西 之 分 。 中 国画 是 中 华 民族 特有 的 绘画 方式 ， 是 由 几 千 年 文化 培植 孕育 出 来 的 一 种 艺术 形式 ， 同 时 也 为 其 他 亚洲 国家 所 沿用 。 中 国 
画 所 依附 的 工具 材料 堪 称 独一无二 ， 被 统称 “文房四宝 ”的 笔墨 纸 砚 ， 根 基 深 且 喻 意 远 ， 任 意 一 方面 都 饱含 着 深邃 的 文化 内 酒 ， 因 此 在 普及 和 推广 方 
面 存在 一 些 弊端 。 中 国画 在 表现 手法 和 目的 上 与 西 画 也 有 一 定 的 区 别 

所 以 此 处 言及 的 传统 绘画 主要 是 指 西 画 ， 毕 竟 原 画 设计 从 大 体格 局 上 来 说 更 偏向 于 西 画 。 西 画 主要 涵盖 素描 与 色彩 ， 也 是 目前 国际 上 最 通俗 和 盛 
行 的 绘画 形式 。 其 他 类 似 漆 画 与 版 画 等 画 种 虽然 也 可 归 为 传统 绘画 , 但 只 是 表现 形式 上 的 差异 , 相对 较 小 众 , 脱 不 开 素描 和 色彩 的 范畴 , 在 此 就 不 再 著述 。 
传统 绘画 中 ， 就 表面 效果 而 言 ， 秦 描 注 重 造型 能 力 ， 体 现 质感 和 空间 ， 其 次 就 是 画面 节奏 和 前 后 主 次 之 类 等 。 色 彩 则 是 在 素描 效果 基础 上 增加 了 色彩 
表现 ， 也 可 认为 是 用 颜色 差异 替代 了 其 中 的 素描 关系 , 还 有 用 色彩 的 独特 魅力 去 传达 出 一 个 全 新 的 视觉 感受 。 传 统 绘画 能 力 包含 使 用 和 理解 两 个 层面 
使 用 属于 初级 阶段 ， 就 好 像 数 学 中 的 公式 套用 ， 逻 辑 推算 就 能 得 出 结果 ， 而 理解 则 尤为 重要 ， 只 有 理解 了 传统 绘画 的 来 龙 去 脉 ， 才 能 举一反三 ， 将 传 
统 绘画 的 技能 顺利 地 转移 沿用 到 原画 设计 中 。 在 原画 设计 的 过 程 中 ， 一 者 需 延 续 传统 绘画 的 方式 ， 二 者 需 将 艺术 理论 作为 指导 思想 ， 之 后 才 是 有 关 游 
戏 性 的 发 挥 创造 。 

从 广义 上 来 说 ， 现 在 所 有 绘画 类 的 艺术 形式 都 需 从 传统 绘画 人 手 ， 再 涉及 其 他 。 不 管 是 中 国画 还 是 其 他 的 绘画 形式 ， 都 可 以 为 原画 设计 添加 新 的 
表现 思路 ， 也 可 以 达到 异样 的 效果 。 所 以 ， 只 有 有 具备 了 传统 绘画 的 能 力 ， 才 能 为 原画 设计 莫 定 表现 的 基础 ， 否 则 都 是 纸上谈兵 。 
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3.2 “对 游戏 与 游戏 美术 的 理解 |《| 


游戏 是 一 个 创造 性 的 虚拟 事物 ， 通 过 游戏 美术 直观 地 表现 出 来 。 理 解 了 游戏 也 就 理解 了 游戏 美术 ， 两 者 有 内 在 与 外 在 的 区 别 ， 所 谓 “ 皮 之 不 存 
毛 将 安 附 ” 

游戏 可 以 通过 两 种 不 同 的 视角 加 以 解析 ， 首 先是 玩家 的 角度 ， 游 戏 对 玩家 来 说 相当 于 一 个 探索 的 过 程 ， 既 然 是 探索 ， 务 必 人 饱含 期 待 ， 就 需要 触发 
一 些 出 其 不 意 的 情节 或 事件 ， 这 些 情节 事件 的 构成 ， 一 者 是 空间 的 置换 ， 另 外 就 是 基于 通俗 感官 上 的 情感 超越 ， 只 有 做 到 超脱 于 现实 ， 才 能 给 玩家 更 
多 异样 的 感触 。 所 以 ， 从 玩家 角度 去 理解 游戏 ， 需 要 凌驾 于 现实 之 上 ， 或 者 在 现实 中 搜罗 素材 ， 创 造 出 一 个 全 新 的 游戏 世界 ， 只 有 这 样 ， 才 能 脱离 一 
成 不 变 ， 做 到 感觉 新 颖 而 引人入胜 。 另 外 一 种 则 是 专业 视角 ， 这 种 视角 需要 从 全 局 出 发 ， 考 虑 到 游戏 本 身 的 形成 规则 ， 游 戏 性 相关 的 构成 要 素 ， 对 不 
同 的 游戏 制定 不 同 的 规则 和 定律 ， 然 后 再 推陈出新 ， 在 符合 游戏 本 质 的 前 提 下 ， 通 过 借鉴 和 发 挥 ， 创 造 出 优秀 的 游戏 作品 ， 万 变 不 离 其 宗 ， 掌 握 了 其 
中 的 核心 精神 才能 具备 专业 的 视野 。 

游戏 美术 有 别 于 其 他 艺术 形式 最 显著 的 特征 就 是 具备 一 定 的 幻想 概念 ， 需 要 从 视觉 上 读 出 游戏 性 ， 让 大 千 世 界 的 事物 经 过 游戏 化 处 理 ， 得 以 展现 
出 新 的 面貌 ， 这 也 是 游戏 魅力 的 着 落 点 之 一 。 

在 研发 中 ， 需 要 用 专业 的 视角 去 构建 和 实现 游戏 世界 ， 更 需要 用 玩家 的 视角 去 检验 修整 其 中 的 不 足 ， 切 勿 “闭门造车 ”， 也 不 可 “孤芳自赏 ” 
只 有 有 具备 主观 和 客观 的 双重 角度 ， 才 能 成 就 真正 的 游戏 作品 。 
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游戏 本 身 依托 于 文化 ， 现 实 题材 的 游戏 如 是 ， 穿 越 类 或 幻想 类 的 游戏 题材 也 是 如 此 。 

文化 积累 越 深厚 ， 就 越 能 贴切 地 表现 出 事物 内 在 ， 游 戏 研发 与 文化 根基 息息相关 。 例 如 ， 以 中 国 四 大 名 著 为 背景 创作 而 来 的 游戏 ， 不 但 需要 对 名 
著 本 身 有 一 个 通读 的 过 程 ， 把 握 其 中 的 一 些 精 粹 ， 也 需要 对 名 著 的 故事 背景 所 处 的 朝代 有 一 些 大 致 的 了 解 ， 这 样 才能 在 研发 设计 中 做 到 得 心 应 手 ， 灵 
活 运 用 其 中 的 相关 元 素 ， 一 切 也 就 可 以 说 清道 明 ， 否 则 就 是 皮 伟 之 作 ， 很 难 表现 出 时 代 气 息 ， 作 品 亦 无 归属 感 ， 更 无 根基 可 言 

因为 游戏 类 型 和 背景 题材 趋 于 多 样 化 ， 所 以 平时 需要 有 目的 地 去 积累 一 些 古今 中 外 的 文化 素材 ， 一 来 可 以 在 研发 中 旁 征 博 引 ， 二 来 可 做 不 时 之 需 
因为 文化 都 是 融合 后 才能 发 扬 光大 ， 通 过 国际 化 的 整合 才能 进而 登 堂 入室 ， 总 体 来 说 ,文化 是 在 博大 中 体会 意蕴 ， 从 细微 处 发 

文化 不 但 是 游戏 题材 背景 的 源泉 ， 也 是 素质 的 精神 给 养 ， 个 人 素养 与 职业 素养 是 决定 成 败 的 两 条 平行 线 ， 对 于 事业 的 命脉 来 说 ， 举 足 轻 重 ， 有 着 
直接 的 关联 。 
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在 游戏 中 很 多 时 候 都 需要 多 重 性 的 表现 效果 ， 是 在 一 个 事物 中 需要 登 加 数 PARRA IAT , 如 “麒麟 ”和 “凤凰 ”就 是 这 样 
为 了 使 这 些 形象 更 具有 传奇 色彩 ， 通 过 灶 合 数 种 动物 的 特征 ， 从 而 形成 了 现在 神 恒久 造型 。 相 对 而 言 ， 现 实 中 的 很 多 事物 都 是 经 历 了 横向 
或 纵向 的 灶 合 过 程 ， 也 印证 了 “国际 化 ”的 现状 与 说 法 ， 在 创 着 

灶 合 能 力 与 文化 积淀 有 关 ， 也 与 思维 模式 和 构成 能 力 有 关 ， 它 是 


种 审美 修 为 ， 更 能 体现 出 勇于 创造 的 精神 。 


3.5 想象 力 | 人 E 


想象 力 是 原画 设计 的 必 备 素质 ， 游 戏 作为 创意 型 产业 ， 务 必 从 想象 开始 。 想 象 不 同 于 空谈 ， 它 属于 设计 的 预先 架构 过 程 。 想 象 力 需要 培养 ， 其 根 
源 可 来 自任 意 事物 。 思 维 模式 是 想象 的 基础 ， 触 发 它 的 事物 则 为 
反映 现实 或 史实 的 游戏 ， 需 要 以 还 原 事物 本 来 面目 为 设计 理 


纵然 如 此 ， 也 需要 一 定 的 想象 力 ， 因 为 游戏 的 艺术 性 和 娱乐 性 都 是 建立 在 超越 现 
实 的 基础 上 ， 需 要 强化 现实 中 的 概念 ， 填 补 其 中 的 不 足 ， 再 加 入 游戏 性 的 相关 元 素 ， 这 些 方面 都 源 自 于 思考 和 BRAWLS C,H 
要 有 一 定 的 结合 能 力 ， 以 两 个 或 多 个 事物 为 蓝本 ， 创 造 出 一 个 全 新 的 事物 ， 这 训 造 ， 创 造 是 一 个 升 
华 的 过 程 ， 也 可 以 是 一 种 变异 的 行为 ， 创 造 必须 附加 思想 和 内 涵 ， 还 需要 符 否则 造 ， RN 

想象 都 是 有 感 而 发 的 ， 任 何 新 事物 的 诞生 都 是 源 自 想象 ， 没 有 前 期 筹备 就 不 可 能 有 后 期 成 果 ， 人 类 的 文明 尚且 来 源 于 此 ， 更 何况 是 虚拟 的 游戏 世 


3.6 软件 使 用 能 力 | 人 | | 


软件 为 原画 设计 提供 了 便利 ， 提 高 了 创作 效率 ， 所 以 软件 使 用 能 力 在 原画 设计 中 不 可 忽略 。 在 此 ， 软 件 主要 指 与 原画 设计 相关 的 绘画 软件 ， 针 对 
电脑 作业 ,在 掌握 计算 机 系统 运用 的 同时 必须 做 到 能 熟练 地 运用 软件 ,同时 也 包括 一 些 常 用 的 相关 办 公 软 件 。 也 只 有 这 样 , 才 能 进行 原画 创作 和 项 目 协作 。 
如 今 的 软件 层出不穷 ， 选 择 适合 的 软件 ， 做 到 精通 ， 胜 过 广泛 的 滥用 软件 ， 因 为 软件 始终 是 工具 而 已 ， 的 智慧 仍然 归于 人 脑 。 但 是 目前 游戏 行业 
也 有 技术 美工 一 说 ， 对 游戏 引擎 和 相关 软件 的 运用 和 了 解 都 需要 达到 更 高 的 要 求 ， 只 是 技术 美工 是 技术 和 美术 之 间 的 衔接 工种 ， 与 原画 设计 的 协作 相 
对 较 少 。 

原画 设计 需要 在 常用 的 绘画 软件 运用 上 做 到 精通 ， 同 时 也 关注 软件 版 本 的 更 新 升级 ， 包 括 相关 插件 的 功能 ， 从 而 熟练 掌握 使 用 而 达到 理想 的 设计 
效果 。 
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风格 ， 在 原画 设计 中 时 常 提 及 ， 它 从 某 一 角度 反映 了 原画 设计 的 品 性 和 定位 。 从 小 处 说 ， 风 格 二 宇 可 适应 于 所 有 事物 ， 因 为 大 干 世界 ， 干 人 千 面 
任何 事物 之 间 都 存在 或 多 或 少 的 差异 ， 这 些 差异 就 可 以 看 成 是 各 自 的 风格 ， 也 可 视 之 为 存在 的 理由 。 所 以 可 以 这 么 认为 ， 风 格 就 是 事物 呈现 出 来 的 相 
对 其 他 事物 而 言 的 差异 性 ， 差 异 越 大 ， 风 格 就 越 独特 ， 这 就 是 众人 常 说 的 “ 独 具 风 采 ”， 再 引申 到 艺术 中 ， 则 是 经 过 千 锤 百 炼 的 锻造 ， 而 形成 的 独立 
表现 方式 ， 便 可 认为 是 艺术 的 风格 。 以 下 从 几 个 不 同 角度 泛泛 地 概括 了 几 种 识别 原画 设计 风格 的 方法 ， 及 不 同 风格 的 定义 ， 以 便 在 原画 设计 中 ， 可 当 
成 风格 鉴别 的 一 点 依据 或 参考 ， 也 可 作为 选择 职业 发 展 方向 的 一 种 指引 。 

原画 设计 主要 分 为 角色 与 场景 两 大 板块 , 游戏 视觉 也 主要 体现 在 这 两 个 方面 , 其 他 部 分 都 可 以 归 为 原画 主体 范围 之 外 的 附属 元 素 。 所 以 在 立项 之 初 ， 
需 通过 角色 和 场景 的 概念 设计 确定 游戏 的 风格 走向 ， 在 适 配 游戏 整体 规划 的 同时 ， 角 色 与 场景 之 间 也 需 建立 良性 的 衔接 渠道 ， 这 也 是 立项 中 的 重要 环 
节 之 一 。 角 色 设 计 包 含 与 其 相关 的 武器 、 坐骑、 法 宝 , 以 及 怪物 和 NPC 的 内 容 , 可 以 简单 地 理解 成 与 游戏 生命 体 相关 的 一 切 事物 。 场 景 则 相对 单纯 一 些 ， 
不 过 也 可 以 细 分 出 场景 、 建 筑 、 物 件 这 三 个 主要 的 设计 方向 。 场 景 设计 从 概念 上 理解 显得 更 加 紧密 和 整体 ， 不 如 角色 相关 的 分 类 那样 ， 相 互 之 间 都 具 
有 一 定 的 独立 性 。 除 此 之 外 ， 还 有 一 些 类 似 特效 、IOCN、 头 像 等 小 范围 的 设计 事项 ， 虽 然 在 规模 上 无 法 与 角色 场景 完全 对 等 平行 ， 在 研发 规划 中 也 
因 具 体 情况 在 分 工 方面 有 所 差异 ， 但 与 原画 设计 也 有 直接 或 间接 的 牵连 ， 后 文中 将 有 所 涉及 。 


4.1 角色 


念 原画 设计 K| | 


在 游戏 中 我 们 看 到 的 所 有 角色 形象 之 间 都 存在 交互 行为 ， 这 种 交互 不 是 单纯 指 任意 角色 间 的 言行 互动 ， 而 是 在 同一 时 空 里 的 相互 影响 和 反馈 。 就 
像 人 类 生活 的 现实 世界 ， 能 默契 地 彼此 交融 ， 这 是 因为 人 类 都 存在 于 同一 个 时 空 里 ， 没 有 空间 的 错乱 感 ， 共 享 一 个 普 世 的 生存 价值 ， 不 管 是 人 类 适应 
自然 环境 ， 还 是 现实 规律 改变 人 类 ， 始 终 脱离 不 了 一 个 整体 的 区 间 概 念 。 虽 然 游戏 世界 是 一 个 虚拟 的 时 空 平台 ， 但 这 个 时 空 里 的 角色 形象 也 需要 有 一 
个 统一 的 基调 ， 在 预先 策划 的 规则 中 交互 和 运转 ， 做 到 “天 同 覆 ， 地 同 载 ”， 大 多 数 情 况 下 不 能 出 现 类 似 电影 《雷神 》 那 样 诸 神 莅临 地 球 的 场面 ， 也 
不 会 有 《上 古今 素 傅 大 战 》 里 忧 若 隔世 的 人 物 交集 ， 除 非 游戏 本 身 的 题材 需 着 重 突出 穿越 意味 ， 否 则 ， 就 必须 要 遵循 创造 世界 的 唯一 原则 ， 即 使 是 种 族 
间 的 对 抗 也 是 缘 于 追求 世界 和 谐 引 发 而 来 ， 正 义 和 政 亚 也 需 像 太 极 八卦 中 的 阴阳 两 极 一 样 交融 互惠 。 

角色 概念 原画 设计 就 是 制定 出 角色 相关 形象 的 大 体感 觉 、 整 体 风格 、 表 现 尺 度 、 比 例 大 小 、 适 用 范围 等 ， 为 游戏 中 的 众多 角色 拟定 出 若干 个 最 富 
有 代表 性 的 形象 ， 作 为 角色 的 蓝本 ， 将 这 些 形象 控制 在 同一 个 时 空 里 ， 同 一 片 天 空 下 。 在 视觉 上 需要 有 设计 交互 和 穿插 ， 所 有 形象 在 情感 表现 上 整体 
且 融 洽 。 这 些 概 念 形象 可 以 包含 不 同 职业 或 性 别 的 主角 、 不 同 个 性 或 功能 的 NPC、 不 同类 型 或 等 级 的 怪物 ， 等 等 。 之 后 ， 再 从 这 些 概念 形象 中 引申 出 
其 他 所 有 构成 游戏 社会 的 角色 。 

角色 概念 设计 就 是 游戏 角色 的 形象 代言 人 ， 它 为 游戏 角色 规范 了 一 个 视觉 表现 上 的 高 度 和 宽度 ， 也 制定 了 一 种 生成 原则 和 实现 标准 ， 比 如 一 个 终 
极 BOSS 的 体积 基本 就 决定 了 其 游戏 中 角色 表现 广度 的 界限 ， 一 个 哥 布 林 就 代表 了 普通 小 怪 的 整体 感觉 。 当 然 ， 按 常理 ， 男 女 主角 永远 是 最 神勇 审 知 
的 游戏 形象 ， 其 他 的 角色 都 是 为 主角 铺垫 的 ， 游 戏 世 界 和 现实 世界 一 样 ， 也 是 金字 塔 的 层级 构成 方式 ， 有 等 级 高 低 、 品 性 优 劣 之 分 。 在 美术 规划 筹备 
的 前 期 , 关于 角色 或 场景 的 硬性 标准 制定 也 可 以 分 开 处 理 , 用 文字 加 以 罗列 表述 , 再 与 概念 原画 相互 结合 , 从 两 个 不 同 的 方向 共同 规范 美术 的 实现 规则 。 

概念 美术 ， 走 在 批量 制作 的 前 端 ， 相 对 偏 抽象 ， 虽 然 也 有 具象 的 规范 内 容 ， 但 主要 还 是 体现 感觉 和 风格 方面 的 一 种 艺术 表现 范围 ， 只 有 理解 了 其 
中 有 意 或 无 形 的 法 则 ， 之 后 的 角色 填充 才能 挥洒 自如 。 


42 场景 概念 原画 设计 | 人 | | 


X 念 原画 设计 于 某 些 角度 而 言 ， 与 角色 
建筑 相关 的 风格 和 比例 之 外 ， 还 有 一 些 更 为 
表现 任务 ， 当 然 ， 角 色 J 作用 也 绝 不 可 忽视 ，F 
众所周知 ， 在 社会 
为 人 类 生存 的 一 个 平 


处 不 在 地 渗透 各 个 细节 ， 了 


规范 声 


所 谓 


列举 出 构 
自然 并 


是 游戏 世界 的 氛围 ， 这 
惊悚 的 粒子 ，《 刺 客 信条 》 
彩 ， 更 来 自 构成 这 个 世界 的 一 草 一 木 、 一 
注入 设计 智慧 ， 才 能 做 型 


。 如 《生化 危机 》 中 散布 的 是 
染 出 游戏 世界 的 氛围 ， 氛 围 来 自 
Faas 
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角色 原画 设计 可 分 为 主角 、NPC、 怪 物 、 武 器、 坐骑 、 法 宝 这 六 大 类 ， 此 六 类 设计 事物 在 不 同 的 游戏 类 型 中 先后 主 次 也 有 所 不 同 ， 而 且 并 非 任何 


游戏 都 具备 这 些 分 类 中 的 所 有 事物 ， 都 因 项 目 整体 规划 和 定位 而 来 。 每 种 分 类 都 各 司 其 职 ， 满 足 不 同 的 系统 需求 。 但 是 在 形象 运用 方面 ， 理 论 上 都 可 
穿插 互 用 ， 主 角 可 以 使 用 动物 形象 ， 怪 物 也 可 以 依附 于 人 物 形象 ， 特 别 是 在 一 些 无 具体 故事 背景 的 游戏 中 更 是 如 此 ， 创 意 无 界限 ， 形 象 运用 也 需 制 造 
更 多 的 新 意 。 所 以 ， 分 类 只 是 为 了 更 好 地 阐述 各 自 不 同 的 功能 和 定位 ， 切 不 可 因此 而 僵化 了 思维 ,阻碍 了 创意 的 进程 ， 在 设计 之 时 也 需 相互 呼应 ， 彼 
此 间 做 到 整体 和 谐 。 

接 下 来 我 们 将 详细 讲解 各 种 原画 设计 细 分 领域 。 


4.3.1 主角 原画 设计 


主角 是 一 个 游戏 中 最 重要 的 角色 形象 , 是 游戏 中 的 偶像 ,也 是 玩家 自己 。 如 前 文中 所 述 , 游戏 中 的 一 切 角色 形象 都 是 为 主角 铺垫 的 。 就 像 《 西 游记 》 
中 的 孙 行 者 师 徒 四 人 一 样 ， 一 路 披荆斩棘 又 遇难 呈 祥 ， 终 于 取 回 真 经 而 造福 天 下 再 得 以 修成 正果 ， 这 师 徒 四 人 就 可 以 认为 是 游戏 中 的 主角 ， 不 管 是 玉 
帝 还 是 小 怪 都 是 份量 不 一 的 配角 , 都 是 为 主角 成 长 而 设置 的 , 其 中 的 情节 更 类 似 于 游戏 中 的 任务 系统 。 所 以 在 设计 主角 的 过 程 中 需 举 一 反 三 , RAM, 
用 创造 经 典 的 态度 去 对 待 。 

主角 主要 以 职业 特征 划分 种 类 ， 以 中 国文 化 为 背景 的 游戏 中 常常 会 出 现 剑 客 、 道 士 、 力 士 之 类 的 职业 ， 而 欧美 文化 就 创造 了 法 师 、 弓 箭 手 、 药 剂 
师 等 职业 。 也 可 以 按 远程 和 近 程 两 种 攻击 方式 划分 , 还 可 以 按 物理 和 法 术 两 个 攻击 类 型 加 以 鉴别 。 中国 武侠 题材 的 游戏 一 般 还 会 有 门派 之 分 , 如 葵花 派 
遂 遇 派 、 武 当 派 ， 等 等 ， 欧 美 游戏 主要 是 阵营 的 区 别 ， 就 像 《 魔 兽 世界 》 中 的 部 落 与 联盟 。 

主角 设计 的 第 一 要 素 是 个 性 化 ,平庸 的 角色 形象 将 直接 影响 到 游戏 品质 ， 特 别 是 在 单机 游戏 中 ， 更 是 如 此 。 游 戏 中 的 主角 与 电影 中 的 主角 是 同一 
MI, 要么 是 英雄 与 侠义 的 化 身 ， 或 者 是 美 魏 与 智慧 的 合 和 天， 如 《战神 》 中 的 Kratos 就 是 这 样 ， 独 一 无 二 地 存在 于 玩家 心目 中 。 个 性 化 不 是 指 别 开 生 
面 或 奇 思 异 想 的 设计 ， 而 是 在 找 准 主角 的 整体 感觉 之 后 ， 从 骨骼 搭建 开始 ， 一 寸 寸 地 在 感觉 上 行走 ， 不 管 什 么 类 型 的 设计 ， 不 可 能 一 跳 而 就 ， 附 和 在 
主体 上 的 构成 元 素 都 需 做 到 精益 求 精 ， 每 个 元 素 都 需要 发 挥 出 相应 的 作用 ， 不 可 咏 宾 夺 主 ， 也 不 可 拖泥带水 ， 从 细节 到 整体 ， 一 层 层 地 堆砌 出 空前 的 
角色 形象 。 

在 主角 设计 上 还 需 斤 斤 计较 ， 一 丝 宛 杂 的 结构 或 者 一 笔 碍 眼 的 颜色 都 是 设计 中 的 大 忌 ， 如 杂 物 一 样 堆积 的 设计 就 会 显得 有 些 画蛇添足 。 所 以 在 原 
画 设计 中 ， 首 先是 做 加 法 的 过 程 ， 后 期 便 是 减法 式 的 算 检 ， 最 后 才 是 修整 和 有 雕琢 。 尽 量 吻 除 不 适合 或 者 可 有 可 无 的 元 素 ， 精 炼 也 是 一 种 美德 。 相 传 王 
安 石 为 了 “春风 又 绿 江南 岸 ” 中 的 “ 绿 ” 字 思 谍 苦 酌 数 日 ， 才 得 以 定稿 ， 主 角 设 计 也 需要 有 这 样 执着 的 创作 精神 ， 无 须 汗 牛 充 栋 式 的 堆积 一 张 张 草稿 ， 
而 是 需要 在 每 一 个 部 件 上 寻找 最 适合 的 嵌入 玄机 ， 引 申 出 更 多 璀 素 斑 阐 的 灵感 。“ 多 ”有 时 预示 着 “ 杂 ”，“ 少 ”有 时 也 代表 着 “ 精 ”， 设 计 需 要 趋 
于 天 衣 无 颖 ， 做 到 天 人 合 一 。 

游戏 是 一 个 与 时 俱 进 的 产业 ， 它 和 电影 、 漫 画 、 科 幻 一 样 ， 代 表 着 人 类 有 意识 或 无 意识 的 需求 ， 所 以 游戏 美术 务必 追求 创新 。 创 新 不 仅 是 为 了 满 
足 玩家 的 需求 ， 更 需要 引领 玩家 的 审美 情趣 走向 ， 电 影 《 黑 客 帝 国 》 或 动漫 《海贼王 》 等 作品 ， 都 或 多 或 少 地 具备 这 些 特质 。 光 荣 游戏 作品 中 的 《三 
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国志 》 与 《三 国 无 双 》， 前 者 满足 了 传统 的 审美 需求 ， 提 供 了 一 个 众望 所 归 的 历史 史实 游戏 世界 ， 后 者 则 引领 着 市 场 的 品味 走向 ， 创 造 出 了 一 个 个 全 
新 的 三 国人 物 形象 ， 在 得 到 肯定 的 同时 ， 也 可 以 从 这 些 游戏 形象 中 意 会 到 创造 者 的 创作 精神 和 职业 情怀 。 创 新 是 主角 设计 的 使 命 之 一 ， 在 被 各 种 人 伦 
道德 、 规 章法 则 束缚 的 现实 中 尚 需 追 求 崭 露头 角 ， 更 何况 在 虚拟 的 游戏 世界 里 呢 ? 但 是 创新 也 是 有 尺度 的 ， 就 像 三 国人 物 中 的 关羽 ,若是 长 基 、 绿 袍 、 
青龙 优 月 刀 都 被 创新 遗弃 了 的 话 ， 就 难 成 就 其 经 典 形象 了 。 

主角 的 装备 设计 对 于 很 多 游戏 来 说 ,都 需 按 等 级 划分 , 表现 出 视觉 差异 , MAS. 从 能 到 强 , 等 级 感觉 的 递增 体现 在 造型 色彩、 细节 上 的 逐步 递 进 。 
同时 在 材质 运用 上 也 需 有 所 反映 ， 它 是 一 个 从 粗 儿 到 精炼 的 过 程 ， 由 布 甲 到 皮 甲 ， 再 到 金 甲 装备 ， 一 步 步 迈 入 高 端 。 其 他 方面 也 需要 有 这 样 的 逐 级 增 
强 概念 ， 造 型 结构 方面 也 是 如 此 ， 从 通俗 走向 稀有 ， 设 计 感 慢 慢 加 强 。 对 于 职业 间 的 差异 ， 也 体现 在 造型 结构 与 材质 色彩 上 ， 如 近战 职业 偏重 甲 体现 
防御 力 ， 远 程 职业 装备 布 袍 突出 敏捷 等 ， 体 型 结构 也 是 反映 职业 差异 的 一 个 重要 标准 ， 如 精 悍 狂 暴 的 矮人 与 修长 施 旋 的 精灵 ， 就 具有 一 定 的 代表 性 。 


综 上 所 述 ， 主 角 设计 在 符合 游戏 背景 和 规划 的 前 提 下 ， 需 要 有 具备 个 性 、 精 炼 、 创 新 三 个 设计 导向 ， 其 他 需求 都 是 根据 不 同 游戏 类 型 而 定 的 ， 关 于 
这 几 点 ， 同 样 适用 于 下 面 将 要 讲 到 的 NPC 和 怪物 ， 也 适用 于 场景 。 


4.3.2 NPC 原画 设计 
如 果 说 主角 是 尊 者 , NPC 就 是 侍者 。 通 常情 况 下 , 在 一 个 游戏 世界 里 充斥 着 五 行 八 作 、 形 形 色色 的 NPC 形象 , 它们 为 主角 提供 各 方面 的 服务 与 支持 。 
NPC 有 功能 NPC 和 装饰 NPC 之 分 ， 功 能 NPC 又 分 为 常用 和 非常 用 两 种 类 型 ， 一 般 与 主角 成 长 强化 息息相关 的 NPC 基本 都 属于 常用 的 范围 
如 学 习 、 修 理 、 补 给 之 类 的 NPC 就 是 此 类 ， 它 们 与 主角 关系 密切 ， 交 互 频 繁 。 此 外 跟 社 交 、 生 活 技能 等 功能 相关 的 NPC 为 不 常用 的 ， 不 过 这 
对 而 言 ， 需 根据 游戏 类 型 而 定 ， 在 弱化 战斗 的 某 些 休闲 游戏 中 ， 也 许 生活 技能 相关 的 NPC 则 转换 为 主要 的 NPC 了 。 装 饰 NPC 在 一 些 内 容 精炼 的 游 
戏 中 比较 少见 ， 因 为 其 本 身 追 求 简洁 概略 ， 也 需要 考虑 到 游戏 的 市 场 定位 ， 所 以 各 方面 都 需 优 化 处 理 ， 统 一 符合 核心 需求 。 但 是 在 一 些 注重 泻 染 整体 
氛围 的 大 型 游戏 中 则 必 不 可 少 ， 它 们 就 像 电 影 中 的 群众 演员 一 样 ， 只 有 仅 有 的 几 句 台词 和 少量 且 单 一 的 行为 ， 或 者 挂 接着 普通 的 重复 任务 ， 并 非 不 可 
替代 ， 却 为 游戏 的 角色 形象 和 整体 气氛 起 着 丰富 和 补充 的 作用 。 


NPC 在 设计 上 相对 主角 而 言 具 有 辅助 性 的 表现 意义 ， 可 以 这 样 去 理解 ， 主 角形 象 是 游戏 人 物 的 轴 心 表现 力 ，NPC 都 是 以 主角 的 轴 心 为 圆 点 ,再 
以 游戏 美术 风格 规范 为 半径 发 挥 创造 而 来 的 。 但 是 每 个 NPC 因为 本 身 属性 的 差异 ， 在 游戏 中 的 表现 都 是 各 占 千 秋 ， 所 以 在 NPC 设计 中 也 需要 适当 地 
去 表现 每 个 形象 的 性 格 特征 , 但 是 这 些 表现 需要 控制 在 整个 游戏 的 统一 风格 内 , 无 论 是 多 么 特殊 或 者 稀有 , 不 管 体型 或 造型 上 有 多 么 夸张 的 NPC ER, 
都 是 如 此 ， 这 样 才 能 使 游戏 美术 感觉 整体 和 谐 。 

有 具体 地 说 ，NPC 的 设计 需要 注意 体型 和 造型 上 的 夸张 程度 ， 与 主角 和 怪物 的 相对 比例 不 能 储 越 角色 概念 设计 的 范畴 ， 还 需 去 适 配 游戏 中 所 属 的 场 
景 环境 。 从 色彩 上 表现 NPC 的 特殊 性 ， 除 了 控制 色彩 的 丰富 程度 之 外 ， 还 要 注意 色彩 表现 的 纯度 和 明度 等 ， 做 到 与 游戏 中 其 他 形象 一 样 ， 相 互 间 有 
一 个 共通 的 调子 。 如 果 要 从 结构 细节 上 去 表现 更 细腻 的 NPC 形象 ， 也 需要 与 其 他 形象 通盘 考量 ， 不 可 率 性 为 之 ， 因 为 从 角色 的 整体 感 出 发 ， 相 关 角 
色 形 象 的 结构 细节 都 不 能 有 过 多 的 出 人。NPC 设计 中 镶嵌 的 特殊 符号 或 者 图 腾 纹 样 也 是 如 此 ， 应 考证 它们 的 适用 性 和 统一 性 ， 针 对 于 历史 题材 相关 的 
游戏 ， 不 妨 研 究 一 下 它们 的 出 处 渊源 和 所 属 年 代 。 

NPC 除了 功能 性 和 装饰 性 之 外 ， 根 据 不 同 的 游戏 类 型 ， 也 或 多 或 少 地 背负 着 诠释 游戏 美术 特色 的 重任 。 丰 富 的 NPC 形象 也 平添 了 游戏 的 设计 感 ， 
如 广角 镜 一 样 ， 对 游戏 文化 背景 的 辅助 和 填补 有 着 不 可 蔡 代 的 突出 作用 。 


4.3.3 怪物 原画 设计 

怪物 是 游戏 中 的 反面 角色 ， 也 充当 着 “一 将 功 成 万 骨 枯 ” 的 过 场 形象 。 怪 物 和 主角 在 游戏 中 代表 着 完全 对 立 的 两 种 势力 ， 主 角 将 在 游戏 中 遭遇 各 
种 层次 各 种 类 型 的 怪物 ， 从 小 怪 到 大 BOSS， 由 能 到 强 ， 主 角 一 路 的 杀 妖 除 魔 也 是 自身 升级 强化 的 历练 过 程 。 同 时 可 以 从 被 击溃 的 怪物 身上 得 到 一 些 
金钱 或 装备 之 类 的 奖励 ， 以 此 作为 其 中 一 项 经 济 来 源 ， 与 之 相关 的 物品 掉 落 也 是 游戏 的 系统 规则 之 一 。 
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43.4 宠物 原画 设计 

首先 要 说 明 ， 并 不 是 所 有 游戏 都 设 有 宠物 系统 ， 宠 物 概念 应 该 是 由 早期 游戏 中 的 雇佣 兵 引 发 而 来 ， 随 着 信息 量 的 增多 ， 游 戏 玩法 日 益 丰富 ， 宠 物 
已 经 成 为 当今 游戏 不 可 忽略 的 部 分 ， 特 别 是 一 些 大 型 的 网 络 游戏 ， 在 宠物 设 定 方面 更 是 不 遗 余力 ， 扩 展 游戏 受众 群 是 其 中 的 重要 原因 之 一 。 也 有 一 些 
游戏 将 宠物 系统 作为 最 大 的 卖点 。 宠 物 与 其 他 角色 一 样 ， 也 有 等 级 之 别 ， 同 时 也 具备 不 同 的 属性 ， 有 偏向 战斗 的 ， 或 者 偏 辅助 的 ， 也 有 观赏 性 质 多 一 
点 的 ， 都 源 于 不 同 的 系统 需求 


宠物 设计 相对 其 他 角色 来 说 ， 有 一 定 的 特殊 性 ， 甚 至 可 以 在 整体 美术 规范 的 基础 上 ， 做 进一步 的 形象 引申 ， 也 可 以 这 么 理解 ， 就 是 以 现实 事物 为 
蓝本 ,通过 发 挥 创造 ， 让 完 物 更 加 游戏 化 ,形象 多 变 ,个 性 异常 ， 也 可 以 完全 颠覆 现实 中 小 猫 、 小 狗 的 完 物 概念 。 不 过 ， 在 具备 这 种 创造 精神 的 同时 ， 
也 要 让 宠物 设计 做 到 事 出 有 因 ， 不 能 完全 依赖 于 脐 想 ， 这 方面 与 其 他 角色 形象 一 样 ， 都 需 遵循 一 些 缔造 游戏 世界 的 规则 ， 使 之 符合 整体 ， 与 周遭 感觉 
达到 一 致 。 


4.3.5 武器 原画 设计 

武器 设计 在 一 般 情况 下 可 归 为 主角 设计 的 分 支 ， 隶属 于 主角 设计 的 范畴 ,但 其 本 身 也 具有 一 定 的 独立 性 。 

主角 相关 的 构成 部 件 中 ， 武 器 占 相当 的 比重 ， 对 于 辅助 性 地 体现 职业 特点 ， 或 者 加 强 主角 性 格 特征 表现 都 有 着 不 可 圭 代 的 作用 ， 所 以 武器 设计 也 
是 原画 设计 中 很 重要 的 一 个 方面 ， 同 样 要 倾注 相应 的 精力 。 在 一 般 游 戏 中 ， 与 主角 相关 的 元 素 基本 都 赋予 了 等 级 概念 ， 所 以 武器 也 不 例外 ， 在 主角 成 
长 的 不 同 阶段 需 匹 配 不 同等 级 的 武器 。 武 器 的 等 级 可 以 从 造型 、 大 小 、 材 质 、 颜 色 、 细 节 等 方面 加 以 区 分 ， 这 些 方面 与 主角 相关 的 装备 设计 大 同 小 异 ， 
也 是 从 低 端 开始 ， 逐 步 提 升 ， 每 个 等 级 的 武器 都 应 融入 相应 主角 套装 的 整体 风格 中 ， 从 大 局 到 细节 贯穿 一 个 统一 的 设计 思维 和 生成 理念 。 

相对 而 言 ， 武 器 较 其 他 部 件 更 易 体现 出 设计 感 ， 因 为 其 本 身 相 对 而 言 属于 独立 的 个 体 ， 不 管 从 功能 还 是 渊源 上 来 说 都 是 如 此 ， 所 以 搭配 武器 对 主 
角形 象 而 言 ， 具 有 锦上添花 的 意义 ， 特 别 是 “神器 ”级 别 的 武器 ， 通 常 都 “ 反 客 为 成 为 主角 形象 中 最 耀眼 的 亮点 ， 获 取 此 类 武器 也 是 玩家 在 游 
戏 中 的 主要 追求 之 一 。 在 深化 整体 形象 的 同时 ， 不 同 的 职业 形象 也 需要 不 同 的 武器 种 类 来 表现 职业 差别 ， 所 以 在 游戏 中 也 显得 至 关 重要 。 游 戏 中 的 武 
器 类 型 较 现实 中 更 加 丰富 , 只 要 能 贴 合 职业 特点 , 配合 技能 实施 , 都 可 成 为 游戏 中 的 武器 , 就 这 方面 而 言 , 武器 设计 也 拓展 了 整个 游戏 世界 的 文化 内 涵 ， 
同时 也 增强 了 设计 感 和 游戏 性 。 


436 其 他 角色 类 原画 设计 


以 上 的 主角 、NPC、 怪 物 和 武器 ， 基 本 涵盖 了 角色 板块 主要 的 设计 分 类 ， 其 余 则 是 在 网 游 中 普遍 存在 的 坐骑 和 法 宝 之 类 的 设计 。 

坐骑 和 法 宝 在 网 游 中 也 属于 常见 的 系统 ， 随 着 网 络 游戏 逐步 成 熟 完 善 ， 也 随 之 成 为 常规 系统 ， 为 玩家 所 青睐 ， 不 可 忽略 。 坐 骑 依附 于 主角 存在 ， 
为 主角 服务 ， 同 样 也 有 等 级 之 别 。 于 功能 方面 偏向 于 NPC， 可 提高 移动 速度 ， 在 外 形 上 多 以 传统 的 飞禽 走兽 为 蓝本 ， 但 偏 怪物 ， 不 过 类 似 “ 御 剑 飞 行 
中 的 “ 剑 ” 也 属于 仙 侠 游戏 里 的 坐骑 , 这 个 就 另 当 别论 了 。 在 一 些 幻想 元 素 占 主体 的 游戏 中 , 坐骑 的 种 类 也 更 加 多 样 化 ,飞鱼 、 葫 芦 、 祥 云 等 , 比比 此 是 。 
法 宝 的 概念 也 比较 广泛 ， 同 样 滋生 于 网 络 游戏 ， 与 主角 绑 定 为 一 体 ， 可 以 理解 成 主角 的 装备 之 一 ， 是 否 具备 属性 则 需 根据 游戏 规划 而 定 。 坐 骑 和 法 宝 
结合 主角 共同 存在 ， 除 了 特殊 属性 之 外 ， 坐 骑 可 以 提升 主角 的 整体 形象 ， 法宝 则 具备 一 定 的 装饰 效果 ,所 以 在 设计 规划 中 可 以 将 两 者 与 主角 通盘 考虑 。 
当然 ， 坐 骑 和 法 宝 的 设计 也 需 遵 循 主角 的 性 别 特征 ， 这 与 主角 相关 的 其 他 部 件 一 样 ， 需 建立 在 相应 性 别 的 基础 之 上 。 至 于 其 他 方面 则 可 参照 NPC 和 
怪物 的 一 些 设计 思路 ， 在 整体 的 美术 风格 架构 下 自由 发 挥 。 

除了 坐骑 与 法 宝 之 外 ， 还 有 一 类 偏 装饰 性 的 怪物 类 型 角色 ， 这 些小 角色 的 行为 在 游戏 中 不 会 对 主角 产生 任何 效果 ， 也 不 会 给 玩家 带 来 任何 属性 的 
变化 ， 此 类 角色 很 难 界定 它 是 属于 怪物 或 是 NPC 的 范畴 ， 如 《War3》 中 的 小 绵羊 ， 场 景 中 偶尔 穿梭 而 过 的 小 甲虫 ， 等 等 。 一 般 来 说 ， 此 类 角色 的 原 
画 设计 无 须 植 人 太 多 的 成 本 ， 一 者 是 其 体积 相对 较 小 ， 二 者 是 在 游戏 角色 中 重要 性 偏 低 ， 三 是 在 相应 场景 的 风格 特点 和 地 域 差异 的 范围 内 作业 ， 有 一 
定 的 局 限 性 , 同时 也 在 其 他 所 有 角色 的 光环 下 生存 , 不 需要 彰显 自身 任何 的 标榜 作用 , 只 是 作为 游戏 生物 的 细节 或 装饰 性 事物 存在 , 甚至 可 以 忽略 不 计 。 
以 上 几 点 可 以 作为 此 类 角色 形象 在 设计 中 的 限制 条 件 ， 也 可 以 理解 成 应 该 遵循 的 要 素 。 不 过 像 武 侠 游戏 中 练功 的 木 桩 、 木 偶 、 铜 人 之 类 的 事物 ， 虽 然 
县 有 些许 功能 ， 对 角色 成 长 有 一 定 作 用 ， 但 也 无 法 明确 界定 其 所 属 类 别 ， 姑 且 都 将 它们 归 为 其 他 类 的 角色 形象 


/ 游戏 原画 设计 
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场景 相关 的 原 
个 角度 去 概括 ， 
BERRA E 一 体 ， 理 解 了 这 个 层面 的 含义 ， 将 有 助 于 对 场景 类 别 的 剖析 。 所 以 ， 场 景 与 


需 做 出 相应 的 针对 处 理 。 


4.4.1 场景 与 关卡 设计 


场景 是 角色 在 游戏 中 的 行为 平台 表现 出 游戏 背 这 畴 ， 偏 表面 。 另 外 一 个 更 重要 
的 方面 则 是 游戏 规则 表现 ， 侧 重 于 内 核 ， 从 大 处 说 ， 需 回合 游戏 的 整体 构思 和 规划 大 纲 ， 于 小 处 则 需 匹 配 游戏 中 的 任务 和 情节 ， 也 包含 与 其 他 一 些 游 
戏 细则 玩法 的 配合 ， 比 如 怪物 摆 放 的 密度 、 活 动 区 域 | 中、 障碍 设置 等 。 一 个 游戏 场景 整体 和 局 部 地 区 的 面积 都 是 根据 游戏 规划 而 设 定 的 ， 不 同 大 
小 的 场景 有 着 不 同 的 用 途 和 功能 ， 面 也 与 关卡 设计 有 一 定 的 关联 。 


从 场景 的 功能 类 型 来 区 分 , 可 以 分 为 补给 场景 、 历练 场景 、 DAE 
上 至 天 宫 ， 下 到 地 府 ， 冰 山 雪原 ， 塞 北江 南 ， 大 千 世 界 皆 可 成 为 游戏 中 的 场景 。 


， ”补给 场景 在 游戏 中 的 作用 是 补给 、 修 理 、 售 卖 等 ， 是 为 主角 提供 服务 的 场所 ， 其 表现 形式 不 仅仅 局 限于 中 心 城市 ， 可 以 是 乡村 小 镇 ， 或 者 是 
般 游 戏 中 可 能 有 一 个 或 多 个 不 同等 级 和 规模 的 类 似 场景 ， 也 有 一 些 提倡 快捷 便利 的 游戏 为 了 加 快 节奏 ， 直 接 通 过 界面 功能 


~ 


等 , 后 两 者 是 如 今 网 络 游戏 特有 的 型 。 表 现形 式 也 是 多 种 多 样 ， 


边塞 驿站 等 等 。 
满足 玩家 补给 类 的 需求 ， 就 省 略 了 一 些 类 似 的 场景 。 历 练 场景 和 副本 场景 都 是 提供 给 玩家 历练 升级 的 ， 在 历练 的 过 程 中 可 以 促使 角色 成 长 ， 
及 获得 物品 、 金 钱 之 类 的 奖励 ， 此 类 场景 伴随 玩家 的 等 级 从 低 到 高 ， 一 一 匹配 。 


， ”历练 场景 与 副本 场景 除了 在 游戏 规则 上 有 差异 之 外 ， 表 现形 式 基本 相近 ， 不 过 前 者 属于 开放 式 场景 ， 后 者 在 玩法 上 则 有 一 定 限制 ， 进 入 副本 
场景 必须 符合 某 些 条 件 ， 如 单 人 副本 或 多 人 副本 之 类 ， 在 组 队 人 数 和 进入 次 数 都 有 一 些 相关 的 规定 。 
， “活动 场景 也 为 网 络 游戏 独 有 ， 用 于 支撑 线 上 活动 ， 比 如 节日 活动 ， 或 者 每 日 活动 等 等 ， 不 过 并 非 所 有 线 上 活动 都 需要 特殊 的 活动 场景 支持 ， 
很 多 时 候 ， 场 景 间 也 可 交叉 复 用 。 
场景 设计 与 关卡 设计 息息相关 ， 场 景 设 计 根 据 场景 概念 原画 提供 的 整体 思路 细 化 而 成 ， 需 要 延续 概念 原画 的 风格 ， 不 宜 违背 或 脱离 主 基调 。 场 景 
原画 设计 就 是 放大 、 清 晰 场景 的 概念 ， 及 对 场景 概念 进行 举一反三 的 苦 酌 细 化 ， 按 图 索 台 ， 再 深入 创造 。 场 景 概念 原画 相对 来 说 更 像 绘 画 中 的 色 稿 ， 
场景 原画 设计 才 是 真正 的 成 品 ， 需 要 对 场景 中 的 所 有 物件 进行 剖析 和 描绘 ， 不 管 是 造型 结构 还 是 色彩 材质 都 是 如 此 。 
关卡 设计 需要 协作 完成 ， 根据 游戏 场景 规划 和 行程 路 线 进行 创作 设计 ， 将 场景 表现 和 关卡 概念 紧密 结合 ， 能 够 让 玩家 在 规划 区 域内 流畅 地 进 
行 游戏 。 成 功 的 关卡 设计 除了 符合 游戏 规则 外 ， 还 需要 将 硬性 的 障碍 和 遮挡 转换 为 科学 合理 的 场景 规划 ， 增 加 代入 感 ， 减 少 精神 束缚 ， 让 游戏 规则 趋 
于 无 形 ， 游 戏 自由 度 也 可 由 此 体现 。 


44.2 建筑 设计 
游戏 中 的 建筑 存在 于 城镇 场景 ， 也 可 能 存在 于 野外 场景 
其 次 具备 一 定 规模 ， 还 有 功能 性 或 装饰 性 等 相关 的 特质 ， 
游戏 中 的 建筑 与 场景 一 样 可 以 分 门 别 类 ， 建 筑 秉承 场景 的 整体 风格 ， 具 备 人 为 的 因素 建筑 之 外 ， 其 他 的 构成 元 素 都 应 该 是 在 自然 环 
境 下 日 积 月 而 成 的 。 所 以 ， 建 筑 具 有 人 工 设计 概 间 ， 就 像 搭 积木 一 样 ， 变 化 是 多 种 多 样 的 。 不 同 多 寺 构 或 花纹 装饰 ， 都 
将 适 配 不 同 的 审美 情趣 、 文 化 需求 、 生 活 习俗 、 宗 教 信仰 和 地 域 环 境 等 ， 这 也 是 建筑 的 精 体 和 意义 所 在 。 即 使 自然 豆 古 不 变 ， 依 附 于 自然 的 建筑 都 可 
以 做 到 千变万化 。 


戏 中 的 建筑 。 


以 粗略 地 分 
J 建筑 就 是 还 原 现在 或 过 去 的 建筑 风 狐 ， 以 | 
的 游戏 ， 如 《极品 飞车 》 和 《帝国 时 代 》 的 场景 
原型 。 

型 建筑 ， 


都 是 用 


Dik Rid 


行 夸张 和 改造 ， 让 建筑 更 具 特 色 ， 更 具 个 性 ， 
PAAR, ABARAT AS 增加 了 更 多 的 魔幻 色彩 。 

还 有 一 种 是 创意 型 建筑 ， 它 时 格 和 世界 背景 ， 具 备 超 凡 的 想象 力 和 系 
完全 是 一 个 理想 中 的 全 新 世界 ,思维 续 密 ,架构 合理 ， 《星际 争霸 》 就 是 此 类 建筑 风格 的 游戏 ， 
创意 型 的 建筑 风格 在 原画 设计 的 范畴 中 ， 相 对 偏 高 端 ， 需 具备 更 加 全 面 的 设 

对 于 以 上 有 关 建 筑 的 创作 尺度 ， 角 色相 关 的 设计 也 可 以 套用 此 理 ， 同 时 也 通用 于 整个 游 

建筑 在 游戏 中 也 可 以 分 为 功能 性 建筑 和 装饰 性 建筑 两 种 ， 这 个 分 


fe, 《暗黑 破坏 神 》 


美术 的 范畴 。 
规则 与 NPC 类 似 。 装 饰 性 建筑 从 视觉 角度 而 言 ， 具 有 辅助 性 的 表现 功能 。 建 
筑 上 的 美术 表现 需 分 前 后 主 次 ， 主 与 次 之 间 彼 此 衔接 ， 相 互 映衬 ， 这 与 现实 事物 的 结合 原理 都 是 相通 的 。 


其 他 关于 建筑 的 等 级 、 不 同 功能 的 构建 原则 ， 文 化 差异 在 建筑 上 的 表现 等 就 不 再 著述 了 ， 都 是 根据 游戏 背景 规划 和 美术 整体 表现 而 来 ， 对 于 游戏 
美术 大 局 来 说 ， 一 样 也 要 通盘 架构 。 


443 物件 设计 

游戏 场景 中 的 物件 相对 建筑 来 说 ， 专 指 小 具 规 模 的 
人 造物 体 ， 如 一 驾 马车 、 一 片 小 摊 、 一 个 香炉 等 ， 皆 可 称 
之 为 物件 。 物 件 在 游戏 中 可 以 按 其 来 源 粗 略 地 归 为 三 大 
类 。 一 类 是 附属 于 建筑 主体 的 物件 ， 在 没有 主 建筑 的 荫 庇 
下 ， 这 种 物件 很 难 成 就 其 名 分 ， 比 如 中 国 古 代 的 下 马 石 ， 
依附 于 王宫 大 院 ， 但 并 非 属于 建筑 的 固有 构成 元 素 ; 第 二 
类 物件 则 依附 于 游戏 角色 ， 可 能 依附 于 NPC， 也 可 能 依 
附 于 怪物 ， 物 件 和 角色 之 间 相 互 依 在， 共同 形成 一 个 具有 
实际 意义 或 功能 的 整体 ， 如 车 夫 旁 边 的 马车 就 是 此 类 ; 还 
有 一 类 是 和 自然 相互 融合 的 物件 ， 当 然 也 是 人 为 建造 的 ， 
如 曲 径 旁 的 一 个 石 灯 笼 ， 分 叉 路 口上 的 一 块 石碑 就 是 这 
样 ， 与 周遭 环境 相映 成 起 ， 和 谐 共 存 ， 脱 离 了 所 在 环境 就 
丧失 了 其 存在 的 本 意 。 

物件 在 场景 中 起 着 填空 补缺 的 作用 ， 难 以 主导 场景 
氛围 ， 可 以 认为 是 自然 和 建筑 之 间 的 过 渡 性 事物 ， 在 物件 
的 设计 中 ， 需 要 遵循 场景 和 建筑 的 风格 导向 ， 因 为 物件 本 
身 可 以 看 成 是 次 要 且 规 模 偏 小 的 建筑 ， 附 属于 场景 或 建筑 
FE, 在 一 定 程度 上 增加 了 场景 的 气氛 , 填补 了 场景 功能 ， 
在 整体 感觉 中 点 级 出 情趣 。 无 论 是 对 于 独立 存在 于 场景 中 
的 物件 ， 还 是 附属 于 场景 或 建筑 的 物件 ， 都 需要 在 设计 上 
明确 物件 在 场景 中 的 视觉 强 弱 度 ， 在 造型 、 构 成 、 色 彩 上 
都 要 把 握 分 寸 ， 不 可 咏 宾 夺 主 。 

物件 与 建筑 一 样 , 也 是 有 创作 尺度 的 , 也 可 以 分 为 写实 、 半 写实 半 创 意 、 纯 创意 三 种 大 致 的 类 别 。 这 个 分 类 方法 与 建筑 也 是 一 样 , 包括 阐述 游戏 文化 ， 
体现 游戏 背景 等 方面 ， 都 与 建筑 设计 类 似 ， 只 是 存在 主 次 之 分 而 已 。 


44.4 其 他 组 件 设计 
场景 中 除了 一 些 自然 的 构成 元 素 ， 最 主要 的 就 是 建筑 和 物件 ， 还 有 一 类 是 很 少 被 人 发 觉 和 提 及 的 其 他 小 组 件 ， 也 可 以 理解 成 更 小 的 物件 或 者 是 被 
弃 的 零碎 事物 ， 枯 枝 、 脚 印 等 就 属于 此 类 。 这 些小 组 件 一 般 都 成 为 地 表 的 一 部 分 内 容 ， 在 不 同 地 域 的 地 表 中 夹杂 一 些 这 样 的 小 组 件 可 以 增加 场 
淀 感 ， 零 零星 星 地 造就 了 场景 的 细节 。 游 戏 场景 不 可 忽略 细节 ， 细 节 往 往 反映 出 宏观 面貌 。 小 组 件 的 设计 一 般 都 是 如 影 随 形 地 出 现在 场 
景 相关 的 原画 设计 稿 中 ， 在 游戏 美术 的 地 表 制 作 时 也 可 根据 具体 情形 自由 添加 ， 只 是 在 分 门 别 类 时 ， 应 给 予 更 清晰 的 认识 
此 类 小 组 件 的 设计 也 无 须 大 张 旗 鼓 ， 只 需 运 用 “ 勾 句 点 染 ”的 思路 ， 将 它 理解 成 从 主体 事物 上 简 落 下 来 的 细节 即 可 ， 也 可 以 看 成 是 主体 的 衍生 物 。 


4.5 其 他 相关 原画 设计 | | | 


除了 以 上 论述 的 角色 与 场景 两 大 类 之 外 ， 就 如 前 文 所 言 ， 还 有 如 动画 、 特 效 、 头 像 、ICON 等 其 他 分 类 与 之 并 存 。 以 下 所 介绍 的 这 他 分 类 
在 不 同 的 研发 环境 或 规范 中 ， 分 工 定义 也 不 尽 相同 ， 这 与 研发 流程 专业 化 或 人 员 职 业 化 程度 都 有 一 定 的 关联 ， 或 者 是 因为 项 目 需要 ， 也 可 以 在 整体 职 
责 范围 内 做 出 相应 的 临时 调整 。 了 解 了 其 他 分 类 的 内 容 ， 可 以 更 加 明确 原画 设计 主要 职责 和 辅助 职责 的 相关 范围 。 游 戏 项 目的 肚 化 成 型 多 应 协 
作 而 来 ， 明 晰 了 其 中 凝聚 着 的 团队 精神 ， 将 更 有 利于 以 后 的 职业 规划 ， 也 可 增进 大 局 观 。 


4.5.1 动画 、CG、 特 效 原 画 设 


早期 的 游戏 研发 戏 动画 时 而 沿用 
更 偏向 动画 脚本 ， 
设计 只 需 表 现 出 简易 i 
没有 过 多 的 要 
en WEHEN, FAME EIER 


完成 的 ， 相 对 与 动画 的 配合 
而 特效 烘托 出 更 


画 制作 有 着 类 似 


目前 的 研发 环境 和 


4.5.2 ICON 设计 

ICON 指 

ICON 在 游戏 中 可 分 为 武器 装备 相关 ICON. MEER ICON. 
的 范围 。 大 多 数 ICON 都 是 根据 游戏 中 芯 
识别 使 用 。 其 中 也 有 一 类 


EF 
一 般 都 做 隐藏 


， 而 且 代表 色 块 的 每 个 像素 都 
相同 色相 的 像素 ， 


相对 而 言 , 二 理 地 布局 。 对 ICON 的 处 


MEERE m 
们 再 展示 出 大 的 


453 头像 设计 

不 同 的 游戏 类 型 对 角色 头像 有 不 同 的 要 求 ， 一 般 情 况 下 ， 角 色 形象 表现 越 局 限 的 游戏 ， 在 头像 方面 的 要 求 就 越 高 ， 如 《雷电 》 类 的 射击 游戏 ， 特 
别 需 要 在 界面 上 标明 一 下 主角 的 头像 ， 因 为 游戏 类 型 的 限制 ， 也 只 能 用 这 种 方式 加 以 说 明 。 在 一 些 单机 RPG 游戏 中 ， 一 个 个 生动 的 头像 可 以 增强 故 
事情 节 的 真实 性 ， 在 视觉 上 做 出 更 加 乃 实 的 角色 性 格 特征 ， 让 游戏 更 具 艺 术 性 ， 增 加 代入 感 。 如 今 的 3D 游戏 ， 特 别 是 运用 了 次 世代 技术 的 3D 游戏 ， 
对 头像 的 要 求 就 相对 上 略 低 了 ， 因 为 长 焦 式 的 摄像 机 可 以 随意 伸缩 ， 可 远 可 近 地 观 摩 角 色 形 象 ， 从 3D 的 角度 全 方位 进行 扫描 ， 特 别 是 具备 表情 动画 的 
角色 形象 ， 可 谓 惟 妙 惟 肖 ， 头 像 的 功能 自然 也 就 削弱 了 。 以 上 关于 不 同 游戏 对 头像 的 需求 也 只 是 泛泛 而 论 ， 只 能 片面 地 说 明 仅 有 的 部 分 情况 ， 游 戏 从 
技术 到 题材 等 等 方面 的 差异 都 会 导致 相互 间 的 差别 处 理 ， 所 以 针对 头像 的 表现 方式 也 就 各 有 不 同 。 

头像 在 表现 范围 上 一 般 分 为 肖像 和 半身 像 两 种 。 肖 像 主要 表现 角色 的 头 部 和 五 官 部 分 ， 相 当 于 角色 头 部 特写 ， 配 合 一 些 相关 的 服饰 或 装备 的 补充 ， 
再 辅 以 表情 ， 反 映 出 角色 的 特性 。 而 半身 像 一 般 是 从 腰部 往 上 展开 ， 配 合 双手 或 道具 ， 用 静 帧 的 形式 表现 出 角色 的 职业 形象 和 人 物 特点 。 半 身 像 相 对 
肖像 来 说 ， 可 以 更 全 面 地 表现 出 角色 面貌 ， 而 肖像 对 五 官 和 表情 则 雕琢 得 更 加 细腻 。 大 部 分 头像 都 是 根据 游戏 角色 的 本 来 面目 绘制 一 个 更 清晰 、 更 完 
整 的 效果 ， 可 以 称 之 为 细 化 工作 ， 这 方面 与 ICON 的 设计 原理 是 相反 的 ，ICON 是 由 大 而 小 的 精炼 概括 ， 头 像 则 是 由 小 而 大 的 放大 处 理 ， 更 加 详尽 地 
表现 出 本 体 的 效果 和 风貌 ， 头 像 绘制 是 一 个 锦上添花 的 工序 ， 也 是 一 个 由 浅 入 深 的 过 程 。 在 表现 方法 上 分 为 3D 和 2D， 如 《魔兽 争霸 》 的 头像 就 是 采 
用 3D 的 表现 形式 ， 附 有 表情 动画 ， 而 2D 游戏 的 头像 基本 都 是 平面 化 处 理 ，2D 头像 同时 也 适应 于 3D 游戏 ， 这 也 是 根据 游戏 规划 需要 而 来 ，2D 头像 
就 目前 来 说 ， 是 主流 的 表现 形式 。 在 此 ， 原 画 设计 主要 涉及 的 是 2D 类 型 的 头像 。 

在 大 部 分 游戏 中 ， 头 像 的 定位 非常 重要 ， 如 经 典 的 RPG 游戏 《 博 德 之 门 》， 其 中 的 头像 表现 深刻 且 具 感染 力 ， 从 而 增强 了 游戏 性 ， 也 让 角色 形 
象 更 加 深入 人 心 。 


4.5.4 logo 设计 


logo 是 游戏 产品 构成 的 必需 品 ， 属 于 游戏 风格 、 类 型 、 题 材 、 名 称 表现 的 集成 体 。 在 常规 美术 分 工 流程 中 , logo 设计 属于 平面 相关 工作 的 范畴 ， 
但 是 因为 游戏 产品 logo 与 其 他 商品 logo 有 一 定 的 区 别 ， 很 多 时 候 还 需要 原画 设计 协助 完成 。 一 般 情况 下 ， 游 戏 logo 很 难 直接 用 矢量 图 达成 ， 因 为 
其 中 可 能 牵涉 大 量 的 手绘 元 素 ， 包 括 角色 形象 或 其 他 一 些 构成 物件 ， 如 一 款 弹 道 类 游戏 ， 其 logo 一 般 都 会 牵涉 到 炮弹 或 炮 手 之 类 的 游戏 事物 ， 还 有 
一 些 光 效 的 辅助 ， 才 能 达到 生动 且 切 题 的 目的 。 

游戏 logo 的 设计 制作 综合 了 两 个 方面 的 素养 ， 分 别 为 设计 思维 和 游戏 感觉 ， 两 者 缺 一 不 可 。 设 计 思 维 主要 指 平面 设计 能 力 相关 的 内 容 ， 类 似 审 
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美 、 采 色 、 构 图 之 类 的 元 素 都 涵盖 其 内 ， 而 游戏 感觉 则 属于 游戏 产品 的 文化 特质 ， 能 从 外 到 内 地 反映 出 游戏 内 核 ， 因 此 ，logo 作为 一 款 游戏 的 门户 ， 
从 大 处 着 眼 ， 可 引申 出 庞大 的 游戏 精神 ， 不 可 率 意 为 之 。 


nline 


4.5.5 地 图 设计 


地 图 是 指 游戏 中 的 场景 地 图 与 世界 地 图 ， 场 景 地 图 在 游戏 中 一 般 也 有 大 地 图 和 导航 小 地 图 之 分 。 对 于 艺术 性 较 高 的 游戏 ， 世 界 地 图 犹如 藏 宝 图 一 
样 ， 呈 现 出 全 局 的 场景 概貌 ， 从 而 让 玩家 对 游戏 世界 产生 期 待 和 神往 ， 萌 发 探索 未 知 世界 或 征服 天 下 的 欲望 。 所 以 地 图 制作 也 需 栗 承 严谨 的 态度 ， 不 
但 要 表现 明晰 、 兼 顾 实用 性 ， 还 需 具备 艺术 性 ， 以 及 地 图 应 有 的 那 份 内 蕴 。 

地 图 设计 首先 需要 遵循 功能 需求 ， 然 后 通过 修整 和 装饰 ， 再 辅 以 文字 说 明 才 能 得 以 成 型 。 地 图 设计 有 以 下 几 个 大 概 的 方向 。 

首先 是 写实 类 型 ， 大 体 类 似 一 个 按 比例 缩小 的 场景 ,与 现实 中 的 沙盘 模型 如 出 一 辐 ， 这 种 地 图 的 制作 极 似 大 场景 的 原画 设计 ， 需 要 将 地 形 、 植 被 、 
建筑 、 道 路 、 障 碍 等 交代 清晰 ， 给 玩家 以 乌 隔 视角 去 识别 地 点 坐标 和 所 在 位 置 。 这 种 地 图 的 制作 方式 相对 较为 通俗 ， 接 受 程度 也 较 高 ， 只 是 对 绘制 能 
力 要 求 苛刻 一 些 。 

其 次 就 是 线 描 类 型 ， 首 先 用 线条 勾勒 ， 或 者 淡 抹 色彩 ， 从 始 至 终 都 要 保持 线条 的 独立 性 ， 也 类 似 白描 的 手法 ， 不 过 不 及 白描 那么 具象 ， 只 要 抓 住 
事物 的 主要 特征 就 行 了 ， 类 似 山体 树木 的 表现 ， 用 线条 描绘 出 其 外 形 特征 即 可 ， 运 用 这 种 制作 方法 需 具 备 一 定 的 概括 能 力 ， 擅 于 用 简单 的 线条 去 表现 
不 同 的 事物 ， 不 可 过 于 繁琐 ,这样 才能 成 就 此 类 地 图 的 风格 。 对 于 一 些 不 便 表现 的 事物 ， 可 以 通过 装饰 的 方法 去 填补 ， 如 用 螺旋 形 的 水 涡 示意 水 面 ， 
或 者 用 船只 标明 大 海 的 位 置 等 等 ， 这 都 需要 较 强 的 设计 能 力 加 以 辅助 。 

还 有 一 种 表现 方法 是 通过 抓 大 放 小 的 思 现 的 ， 因 为 地 图 中 的 元 素 有 主 有 次 ， 还 有 一 些 做 附 之 物 ， 在 地 图 制作 时 可 以 忽略 ， 只 要 路 线 和 地 名 
清晰 ， 地 域 之 间 通 过 色彩 区 别 即 可 。 这 种 地 图 强调 目的 性 和 实用 性 ， 形 式 上 偏向 简练 随 性 ， 比 较 适合 非 写实 类 型 的 游戏 风格 ， 但 是 对 色彩 和 造型 要 求 
比 


地 图 是 游戏 作品 必 备 的 组 成 部 分 ， 地 图 设计 综合 了 绘画 和 设计 及 其 他 方面 的 因素 ， 需 要 的 不 仅仅 是 某 一 方面 的 能 力 ， 做 到 一 定 的 专业 程度 还 需 具 
备 良好 的 游戏 感 。 
a 
i 
i 
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游戏 作为 商品 的 一 种 ， 与 其 他 商品 一 样 ， 都 需要 推广 和 宣传 。 常 见 的 游戏 推广 方式 主要 是 通过 视觉 上 的 传达 和 扩散 ， 一 般 都 是 以 游戏 海报 或 视频 
之 类 的 形式 出 现 ， 这 也 是 最 具 感 染 力 的 宣传 模式 ， 成 功 的 宣传 推广 总 是 令 人 对 产品 充满 昼 悍 和 期 待 ， 从 中 也 可 以 对 游戏 的 概念 类 型 和 风格 定位 有 一 个 
清晰 的 认 知 ， 这 与 电影 的 宣传 方式 是 一 样 的 。 其 中 游戏 海报 属于 平面 类 的 美术 工作 ， 与 原画 设计 有 着 密切 的 关系 。 

一 般 情 况 下 ， 海 报 都 是 以 宣传 画 为 母 本 加 工 而 成 ， 而 宣传 画 则 是 通过 放大 游戏 角色 或 场景 的 设计 概念 ， 在 效果 上 了 予以 夸张 泻 染 ， 通 过 更 加 详尽 的 
细节 表述 ， 再 经 多 方面 优化 而 成 的 美术 作品 。 宣 传 画 主要 是 为 了 传达 游戏 本 身 的 精神 和 主旨 ， 从 制作 形式 上 可 分 为 三 种 类 型 ， 真 人 实 拍 、3D 制作 加 以 
后 期 处 理 和 纯 2D 绘制 。 从 传统 艺术 的 角度 来 看 ，2D 绘制 相对 而 言 属于 游戏 美术 中 的 纯 绘画 环节 ， 需 要 对 游戏 内 在 有 深刻 的 理解 ， 对 市 场 环境 有 明确 
的 认 知 , 再 加 上 美术 表现 上 的 把 握 , 才能 成 就 真正 意义 上 的 宣传 画 。 而 海报 则 是 在 宣传 画 的 基础 上 添加 说 明 性 文字 和 Logo 等 元 素 , BEAM. AHR, 
做 到 整体 达意 清晰 。 当 然 ， 其 他 表现 形式 的 宣传 画 也 需要 原画 设计 协助 ， 只 是 设计 规格 相对 简略 一 些 ， 近 似 常规 的 场景 或 角色 类 原画 设计 。 

宣传 画 的 表现 内 容 都 是 根据 游戏 主体 精神 而 来 ， 从 大 局 诠释 出 游戏 真 亡 ， 可 宣扬 国 战 氛围 或 爱情 主题 ， 也 可 以 体现 竞技 PK， 或 者 突出 团队 合作 精 
神 等 ， 只 要 从 游戏 内 核 玩法 中 提取 素材 ， 再 进行 美化 升华 就 行 了 。 宣 传 画 是 浓缩 游戏 主旨 的 产物 ， 也 是 游戏 推广 方面 恒久 的 招徕 ， 从 市 场 角 度 定义 ， 
可 谓 是 游戏 美术 的 点 睛 之 作 。 


7 从 表现 尺度 
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写实 与 Q 版 是 最 常用 的 游戏 美术 风格 区 分 方法 ， 两 者 的 表现 尺度 不 一 ， 夸 张 程度 也 不 尽 相同 ， 一 般 来 说 ， 很 难 清晰 地 划分 出 两 者 间 的 界线 ， 但 是 
从 感性 角度 却 很 好 辨识 ， 就 像 国产 游戏 《 斗 战神 》 和 《梦幻 西游 ， 便 一 目 了 然 ， 前 者 写实 ， 后 者 Q 版 ， 且 具有 一 定 的 代表 性 。 但 是 对 于 一 些 涵盖 面 
较 广 的 游戏 而 言 ， 有 时 就 较 难 作出 书面 鉴定 ， 在 一 款 游 戏 中 可 能 有 Q 版 的 侏 伪 ， 同 时 也 有 身材 修长 且 写 实 的 精灵 ， 这 时 就 需要 分 析 两 者 在 其 中 各 自 所 
占 的 比重 ， 还 有 就 是 结合 场景 风格 一 起 加 以 判别 ， 不 过 主要 还 是 取决 于 角色 表现 。 一 般 情 况 下 ， 写 实 类 型 角色 所 占 比例 高 则 可 定义 为 写实 或 偏 写实 的 
游戏 风格 。 场 景 方面 的 判别 ， 最 典型 的 就 是 从 建筑 的 自身 比例 去 界定 ， 与 角色 类 似 。 在 一 些 偏 大 众 的 网 络 游戏 中 ， 宠 物 基本 都 采用 Q 版 风格 设 定 , 但 
是 在 游戏 中 占据 的 比例 毕竟 属于 少数 ， 所 以 仍然 可 以 定义 为 写实 的 游戏 美术 风格 ， 如 《天 龙 八 部 》 就 是 此 类 。 

对 于 单 幅 的 原画 设计 ， 在 此 可 提供 一 个 这 样 的 方法 去 界定 ， 不 过 此 方法 更 适合 界定 角色 的 风格 。 就 是 单纯 从 体型 去 判别 其 年 龄 段 ， 人 的 体型 从 幼 
到 老 是 一 直 变 化 的 ， 幼 儿 可 能 是 三 头 身 ， 成 年 是 八 头 身 左右 ， 通 过 头 身 比 例 去 鉴别 所 属 年 龄 段 也 就 可 以 得 出 结论 了 ， 但 是 要 定义 出 写实 与 Q 版 的 头 身 
比例 界限 ， 则 见仁见智 。 场 景 类 的 原画 设计 其 实 也 可 以 用 这 个 方法 去 界定 ， 只 是 相对 不 如 角色 直观 ， 需 要 用 角色 去 做 参照 ， 不 过 最 主要 还 是 由 场景 自 
身 的 比例 来 决定 。 

还 有 一 些 基 于 写实 或 Q 版 基础 上 夸张 变异 的 风格 走向 ， 仍 然 可 以 归于 这 两 个 大 的 范畴 。 
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明快 的 调子 主导 ， 而 暗黑 系 的 游戏 色彩 自然 也 就 不 

新 风格 、 淡 雅 风格 、 暗 黑 风格 
Z i 清新 风格 主 f 明快 ， 从 色彩 上 可 以 透析 出 愉悦 的 精 间 
适合 偏 仙 侠 和 ， 如 《仙剑 》 就 是 此 较 多 ， 节 都 是 虚 化 处 理 ; 暗黑 风格 就 不 用 多 叙 了 ， 
取胜 的 游戏 , 色彩 在 游戏 中 有 突出 的 表现 ,散发 着 冲击 力 ， 


黑 破坏 神 》， 颜色 多 了 纯 了 
还 有 就 是 菜 些 表现 独特 地 域 风情 的 游戏 也 是 如 出 

从 色彩 运用 方面 去 界定 风格 ， 可 粗 可 和 
呼应 不 同 的 背景 风格 , 在 不 失 大 局 的 
在 自我 归纳 时 需 多 


的 游戏 ， 为 了 丰富 游戏 世界 ， 需 要 涵盖 的 表现 内 容 
所 以 , 姑且 先 用 以 上 几 个 大 类 来 概括 说 明 , 但 是 色 
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色彩 运用 去 


表现 手法 泛 指 在 绘画 中 呈现 出 的 表现 手段 或 方法 。 表 现 手法 能 直接 反映 出 设计 思路 和 文化 背景 ， 
不 同 的 地 域 文化 对 同一 种 类 型 事物 都 有 着 不 同 的 认 知 ， 加 上 风俗 人 情 的 差异 、 文 化 根基 
法 或 方法 ， 角 色 是 如 此 ， 场 景 建筑 类 也 是 如 此 。 就 目前 而 言 ， 因 为 表现 手法 的 不 同 ， 而 造就 了 三 种 较为 主 

欧美 风 的 游戏 美术 风格 与 其 影视 动漫 风格 基本 保持 一 致 ， 构 图 上 体型 饱满 ,| 血脉 次 张 ， 没 有 太 多 繁琐 的 细节 ， 以 大 势 取胜 ， 重 视 从 形体 上 
直观 地 表现 出 性 格 特征 ， 虽 然 这 只 是 大 略 的 情形 概括 ， 但 也 具有 一 定 的 代表 性 。 而 日 韩 风 主要 是 体现 唯美 ， 属 于 “唯美 路 线 ”， 或 者 表现 其 特有 的 动 
漫 精 神 ， 注 重 青春 时 尚 和 绚丽 奇异 的 整体 视觉 效果 ， 所 以 也 可 称 之 为 “视觉 系 ”的 表现 手法 ， 虽 然 日 韩 两 者 各 有 自己 的 特色 ， 但 是 也 可 以 笼统 地 归 为 
一 类 ， 都 充分 释放 出 其 民族 对 外 在 美好 事物 的 股 切 PR RARE WAS, WAHT, 文化 底蕴 ， 需 要 很 恰当 地 把 握 事物 的 夸张 程度 ， 
对 线条 的 要 求 极 高 ， 在 审美 方面 也 独树一帜 ， 中 国 风 个 性 独 具 ， 所 以 识别 性 也 较 强 。 

以 种 表现 风格 虽 各 有 千秋 ， 但 不 可 绝对 成 论 ， 因 为 在 当下 的 国际 化 环境 下 ,一切 事 物 都 在 相互 同化 ， 彼 此 间 也 在 不 断 吸收 各 自 的 有 益 养 分 ， 
所 以 游戏 美术 上 的 表现 差异 也 随 着 日 趋 弱 化 ， 也 正 因为 如 此 ， 艺 术 形式 上 的 民族 风 时 不 时 地 就 掀起 热潮 。 


ASARIS 


《刺客 信条 》 原画 赏析 


《大 宋 》 原 画 赏 析 


031 | 


原画 设计 虽然 近似 绘画 , 但 与 其 他 游戏 研发 工种 一 样 , 也 具备 一 定 的 规范 。 原画 设计 的 规范 除了 符合 项 目 需求 或 迎合 整体 风格 等 非 硬性 的 要 素 之 外 ， 
主要 包含 画面 规格 、 文 件 格式 、 视 图 表现 、 作 品 信息 等 方面 的 内 容 。 

画面 规格 主要 指 图 像 文件 的 尺寸 和 分 辩 率 ， 在 周期 可 控 的 情况 下 ， 尺 寸 越 大 或 分 辩 率 越 高 的 图 像 文件 ， 应 用 范围 也 更 广 一 些 ， 例 如 ， 画 面 表现 优 
良 且 贴 合 游戏 主题 ， 以 及 尺寸 符合 印刷 要 求 的 原画 作品 便 可 作为 市 场 推广 的 美术 素材 ， 一 举 两 得 。 

文件 格式 很 好 理解 ， 通 常情 况 下 ， 同 一 作品 需要 存储 为 PS 或 其 他 格式 的 原始 文件 ， 还 有 JPEG 的 压缩 文件 ， 原 始 文件 在 不 失真 的 前 提 下 ， 有 利 
于 完整 存档 和 后 期 修改 ， 而 JPEG 文件 则 可 满足 展示 和 示范 的 功能 ， 对 于 应 用 到 游戏 中 的 其 他 格式 则 另 当 别论 。 

作品 信息 主要 包含 文件 命名 、 作 品名 称 、 作 者 名 称 、 创 作 日 期 、 完 成 周期 、 审 核 人 员 、 存 档 路 径 ， 也 可 以 附加 设计 说 明 或 描述 文案 等 ， 具 备 这 些 
信息 将 有 利于 原画 设计 自身 的 统筹 管理 ， 也 降低 了 与 其 他 环节 的 沟通 成 本 ， 从 而 提高 工作 效率 。 

视图 表现 对 于 原画 设计 规范 来 说 是 最 重要 的 一 个 环节 ， 可 分 为 单一 视图 、 正 反 视图 、 三 视图 和 解剖 视图 四 大 类 ， 可 独立 呈现 ， 也 可 结合 运用 ， 以 
下 将 重点 说 明 。 

规范 ， 目 的 是 便于 科学 管理 ， 能 促使 项 目 更 好 地 达到 预期 ， 不 过 应 对 于 不 同 的 研发 习惯 或 制作 流程 ， 也 因 项 目 或 团队 的 具体 情形 均 以 做 出 相应 的 
应 变 处 理 ， 但 是 相对 于 其 他 板块 来 说 ， 原 画 设计 应 该 更 注重 创意 ， 所 以 在 符合 整体 项 目 研发 需求 的 前 提 下 ， 可 以 更 加 灵活 变通 一 些 。 
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单一 视图 是 指 选 取 最 能 充分 表现 出 事物 特征 的 菜 一 角度 ， 一 般 为 正面 或 正 侧面 为 宜 ， 之 后 再 展开 表现 而 成 型 的 原画 设计 视图 。 这 种 视图 一 般 应 对 
于 造型 较为 简约 的 原画 设计 , 或 者 在 结构 和 装饰 上 偏 中 庸 且 规则 的 设计 事物 。 在 固定 视角 的 游戏 中 ,为 了 便捷 处 理 , 场景 原画 则 可 采用 单一 视图 绘制 。 


《 剑 灵 》 场 景 原画 一 一 单一 视图 
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正 反 视 图 多 应 用 于 角色 类 原画 设计 ， 在 角色 背面 与 正面 造型 结构 有 一 定 出 入 的 情况 下 ， 正 反 两 面 都 需要 分 开 说 明 ， 才 能 构成 标准 规范 的 原画 设计 
视图 。 虽 然 场景 类 的 原画 设计 一 般 采 用 俯视 视角 ， 但 是 有 类 似 的 情形 时 ， 也 需要 用 正 反 视图 加 以 表述 ， 特 别 是 应 对 于 全 视角 的 3D 游戏 更 应 如 此 。 


法 拉 奥 潍 浮 在 空中 。 她 的 身边 围绕 着 音符 - 
武器 是 一 把 蛇 头 至 竺 ， 身 后 有 长 长 的 后 所 。 


背部 结构 示意 图 
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侧面 结构 示意 图 


《 神 鬼 传奇 》 原 画 设计 


正 反 视 图 


5.3 


四 国 


三 视图 是 最 标准 且 规 范 的 原画 设计 构成 表现 形式 ， 可 以 应 用 于 角色 和 场景 及 所 有 的 原画 设计 ， 也 是 标榜 型 研发 公司 遵循 的 定 规 之 一 。 之 所 以 允许 
其 他 视图 构成 形式 存在 ， 是 因为 游戏 类 型 或 设计 对 象 的 不 同 ， 还 有 硬性 条 件 的 差异 ， 在 规范 中 也 可 加 以 通融 ， 对 于 可 做 简洁 处 理 的 设计 事物 亦 无 须 黑 
守成 规 。 不 过 ， 三 视图 在 原画 设计 的 初级 阶段 对 于 培养 良好 的 工作 习惯 大 有 神 益 ， 因 为 规范 才能 促使 工作 量化 ， 另 外 ， 对 于 创意 来 说 ， 也 有 利于 拓展 
空间 思维 能 力 。 

如 下 图 所 示 ， 便 是 三 视图 的 规范 ， 其 中 也 包含 了 单一 视图 和 正 反 视 图 。 
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才能 给 3D 建 模 一 个 完整 且 清 晰 的 导向 。 如 
结构 清晰 ， 做 到 内 外 同步 处 理 ， 平衡 


fi 


5.4 


在 全 3D 游戏 中 应 用 较 广 。 


解剖 视图 主要 应 用 于 场景 建筑 类 设计 ， 在 全 3D 游戏 中 ， 需 要 通过 解剖 图 标明 场景 内 部 的 结构 细节 ， 


大 型 建筑 的 室内 原画 设计 ， 解 剖 图 则 至 关 重 要 ， 如 同 工 程 施工 图 一 样 ， 需 满足 基础 的 物理 力学 要 求 ， 丁 卯 相 扣 


下 图 所 示 的 建筑 解剖 视图 ， 如 上 文 所 


对 待 。 在 角色 类 的 设计 中 也 可 以 通过 解剖 图 标明 骨骼 或 肌肉 的 整体 架构 及 来 龙 去 脉 ， 特 别 是 一 些 创意 类 型 的 怪物 ， 有 详细 的 解剖 图 更 有 利于 后 期 模型 


和 动画 的 制作 。 
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原画 设计 的 方法 和 步骤 


角色 和 场景 是 原画 设计 中 的 两 个 主要 板块 ， 两 者 相辅相成 ， 一 动 一 静 ， 在 设计 表现 上 有 很 多 相似 之 处 ， 但 又 存在 一 定 的 差异 ， 因 而 从 专业 性 的 角 
度 分 为 原画 设计 的 两 个 分 支 。 角 色 和 场景 在 设计 方法 和 步骤 上 大 同 小 异 ， 之 所 以 将 两 者 分 开 叙 述 ， 是 为 了 便于 更 好 地 举例 说 明 。 关 于 原画 设计 的 方法 
和 步骤 ， 以 下 列举 的 四 种 分 类 也 并 非 完 全 平行 ， 只 是 前 述 了 几 种 原画 设计 从 白 纸 到 成 品 的 成 型 过 程 ， 且 都 是 针对 于 电脑 绘画 领域 而 言 。 其 他 如 特效 
头像 等 则 简单 地 概括 一 二 ， 因 为 这 些 与 原画 设计 有 一 定 牵连 的 其 他 类 别 都 是 基于 角色 或 场景 而 来 ， 亦 可 参考 角色 和 场景 的 成 型 方法 。 


1 角色 类 原 


6.1.1 线 稿 上 色 法 

所 谓 线 稿 上 色 法 ， 是 一 种 便于 入 门 的 原画 绘制 方式 ， 需 首先 勾勒 出 线 稿 ， 然 后 选择 图 层 中 正片 到底 的 琶 加 方式 上 色 ， 而 后 整体 修整 成 型 的 原画 给 
制 方法 。 此 方法 可 以 在 不 遮掩 线条 的 前 提 下 铺垫 颜色 ， 这样 对 线条 表现 出 来 的 造型 结构 一 览 无 遗 ， 线 条 在 肯定 造型 结构 的 同时 也 可 以 让 画面 具备 一 种 
硬朗 的 气质 。 除 正片 又 底 外 ， 也 可 以 在 同一 图 层 上 作业 ， 只 是 在 填充 颜色 的 同时 保留 线条 的 独立 性 即 可 。 但 是 此 方法 在 色彩 表现 上 有 所 欠缺 ， 因 为 线 
条 为 纲 的 负面 效果 将 导致 画面 的 平面 化 ， 不 利于 画面 景深 与 立体 的 表现 。 线 稿 上 色 作为 一 种 较 快捷 的 原画 设计 方式 ， 比 较 适 合 Q 版 游戏 的 要 求 ， 不 需 
要 太 多 的 空间 层次 和 色彩 变化 ， 或 者 对 于 研发 周期 比较 紧凑 的 游戏 项 目 也 可 如 此 ， 还 有 就 是 应 对 于 色彩 表现 要 求 相对 较 低 的 游戏 类 型 。 这 种 方法 在 后 
期 的 造型 结构 修改 上 也 稍 显 木讷 ， 需 要 对 线 稿 重 新 规划 ， 否 则 很 难保 证 其 整体 性 ， 正 因为 这 样 ， 在 铺垫 颜色 之 前 ， 需 对 造型 结构 做 定稿 确认 ， 同 时 也 
要 对 后 期 效果 有 足够 的 把 握 。 

如 下 图 所 示 的 怪物 设计 ， 就 是 运用 线 稿 上 色 方法 而 来 


6.1.2 色 块 细 分 法 


色 块 细 分 是 指 直接 用 颜色 去 表现 事物 的 造型 结构 、 空 间 立 体 、 质 感 色彩 等 ， 从 大 色调 到 大 色 块 开始 一 一 细 分 ， 将 画面 从 整体 到 细节 ， 由 有 胱 到 清 
晰 地 逐步 细 化 绘制 过 程 。 这 种 色 块 细 分 的 方法 从 造型 结构 上 来 看 ， 与 雕塑 创作 类 似 ， 从 大 体 到 局 部 ， 由 粗 而 细 地 经 营 ， 不 过 从 画面 处 理 的 角度 而 言 
主要 还 是 类 似 油画 创作 。 一 般 情况 下 ， 此 类 方法 不 需要 太 多 的 线条 作为 辅助 ， 只 需 在 铺设 底稿 时 标注 一 下 造型 结构 大 概 的 来 龙 去 脉 即 可， 在 细 化 过 程 
中 可 以 不 断 地 调整 结构 和 细节 ， 用 色彩 之 间 的 对 比 去 形成 主 次 ， 用 色彩 表现 的 差异 性 去 区 分 质感 ， 总 之 就 是 用 色彩 概括 出 素描 关系 的 同时 ， 也 表现 出 
事物 在 色彩 环境 中 的 应 有 面貌 。 这 种 方法 对 美术 整体 素养 要 求 较 高 ， 特 别 是 对 色彩 的 把 控 能 力 ， 需 要 在 绘画 的 初始 期 就 有 一 个 粗略 的 全 盘 构想 ， 也 需 
要 在 色彩 调和 时 顺应 感觉 变化 而 做 到 随机 应 变 ， 让 画面 感觉 可 控 ， 色 彩 效果 更 加 惊奇 。 

下 图 中 左边 为 大 色 块 铺垫 ， 右 边 则 为 细 分 后 的 效果 。 
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6.1.3 3D 模 型 辅助 法 

3D 模型 是 通过 ID 软件 从 三 维 的 角度 雕琢 锤炼 而 来 ， 经 历 了 360 度 全 视角 的 审视 修整 ， 作 为 角色 类 原画 设计 的 造型 母体 自然 也 无 可 非议 。3D 模 
型 辅助 法 ， 就 是 利用 3D 软件 泻 染 出 角色 模型 某 一 角度 的 一 个 静 帧 ， 作 为 造型 和 结构 的 标准 ， 在 此 基础 上 增删 修改 ， 可 以 达到 主体 大 型 精准 ， 其 他 结 
构 添 加 有 依托 的 目的 ， 而 且 为 画面 透视 处 理 也 提供 了 科学 的 辅助 。 这 种 方法 可 以 填补 造型 能 力 方面 的 空缺 ， 因 为 人 体 造型 能 力 的 培养 需要 经 过 日 积 月 
累 才能 做 到 熟 能 生 巧 ， 而 且 对 于 人 体 结构 也 需要 有 一 个 从 熟悉 理解 到 灵活 运用 的 过 程 ， 借 助 这 个 方法 可 以 屏蔽 相关 的 坏 端 ， 但 不 是 所 有 角色 类 的 原画 
设计 都 畅 用 无 阻 ， 对 于 一 些 非常 见 的 角色 形象 就 难以 实施 了 ， 如 一 些 稀 有 怪物 就 较 难 找到 可 匹配 的 母体 。 所 以 ， 对 角色 类 的 造型 结构 练习 不 可 懈怠 ， 
因为 带 有 辅助 性 质 的 设计 绘画 只 能 应 一 时 之 需 ， 而 非 长 久之 计 。 不 过 这 种 方法 也 带 有 一 定 的 临摹 意味 ， 正 因为 如 此 ， 也 就 具备 了 一 些 临 摹 带 来 的 正面 
效应 ， 这 方面 是 值得 肯定 的 。 


右 图 所 示 的 
角色 设计 就 是 借助 
成 熟 模型 为 辅助 ， 
略 加 修改 而 成 型 。 


(6.1.4 图 片 辅助 法 

图 片 辅助 也 是 一 种 比较 便捷 的 原画 设计 方法 。 这 种 方法 的 立足 点 有 二 ， 一 是 研发 周期 比较 紧凑 ， 必 须 借助 同类 型 现成 的 设计 素材 加 以 辅助 ， 以 便 
高 效 地 完成 创作 ; 二 是 因为 对 某 些 事物 的 表现 底气 不 足 ， 或 者 在 设计 思路 上 有 一 定 阻碍 ， 需 要 利用 一 些 现成 的 素材 来 填补 空缺 。 除 此 之 外 ， 也 不 排除 
创作 瓶颈 期 的 情况 存在 ， 此 时 期 对 于 创作 者 来 说 ， 各 方面 条 理 尚未 清晰 ， 需 借助 外 力 梳理 思绪 。 

不 过 利用 图 片 辅助 成 型 也 是 有 尺度 可 言 的 ， 完 全 照搬 或 复制 粘贴 自然 显得 不 太 合适 ， 需 要 在 拼 贴 的 基础 上 加 以 修饰 和 变化 ， 这 样 才能 称 之 为 辅助 
| 而 不 是 直接 挪用 ， 否 则 容易 助长 惰性 ， 不 利于 长 远 发 展 。 

还 有 一 种 图 片 辅助 是 为 了 参考 造型 结构 ， 或 者 直接 利用 图 片 中 的 元 素 ， 经 过 增删 变化 之 后 ， 形 成 新 的 设计 事物 。 比 如 对 某 种 动物 的 结构 或 运动 规 
律 欠 理 解 的 情况 下 ， 就 可 以 截取 其 运动 中 的 一 帧 作为 母 本 ， 再 加 以 发 挥 创造 。 这 个 方法 与 模型 辅助 法 类 似 ， 只 是 模型 可 以 随意 选取 适 配 的 角度 ， 而 图 
片 则 需 在 茫茫 图 库 中 择优 录用 。 

以 下 的 廉 鹿 形象 ， 则 借助 了 原始 图 片 的 造型 结构 ， 再 推陈出新 ， 造 就 出 了 一 个 符合 游戏 感觉 的 设计 事物 。 


6.2.1 线 稿 上 色 法 

场景 类 原画 设计 的 线 稿 上 色 方 法 与 角色 雷同 ， 只 是 在 线条 运用 上 可 以 做 一 定 的 区 别 ， 角 色 类 的 线条 通常 柔和 一 些 ， 而 场景 类 则 可 多 些 顿 扒 ， 特 别 
是 在 建筑 处 理 上 , 容易 产生 凝 灌 呆 板 的 线条 , 需 做 变化 处 理 。 一般 情况 下 , 场景 在 造型 和 结构 上 没有 角色 来 得 圆润 , 因此 需要 通过 更 繁复 的 线条 来 表现 ， 
正 因为 两 者 对 线条 的 要 求 略 有 不 同 ， 可 以 得 出 一 个 结论 ， 场 景 原画 相对 角色 原画 来 说 更 适合 运用 线 稿 上 色 的 方法 。 不 过 这 也 不 能 一 概 而 论 ， 需 要 结合 
相应 的 游戏 类 型 或 美术 风格 而 定 。 
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下 图 中 的 杂货 铺设 计 ， 可 称 为 最 典型 质朴 的 场景 类 线 稿 上 色 范 例 。 
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6.2.2 色 块 细 分 法 


场景 原画 色 块 细 分 的 绘制 方法 较 角色 原画 更 易 入 手 , 因为 场景 的 色彩 相对 明晰 ， 红 墙 绿 瓦 、 眉 水 蓝天 , 在 正常 的 光源 下 都 有 各 自 确切 的 色彩 表现 。 
也 可 以 这 么 去 理解 ,在 场景 中 很 多 构成 元 素 都 有 其 标准 的 固有 色 , 或 多 或 少 , 固有 色 是 事物 最 具 代 表 性 的 颜色 ,所 以 在 场景 原画 设计 中 铺垫 大 色 块 时 ， 
很 容易 找到 色彩 方向 。 加 上 场景 本 身 错 综 的 结构 和 丰富 的 构成 元 素 也 给 了 色彩 很 多 发 挥 空间 ， 在 色 块 细 分 的 过 程 中 也 有 不 少 偶然 显现 的 微妙 之 处 ， 
从 而 产生 无 限 的 遐想 ， 因 为 自然 界 的 颜色 本 来 就 精彩 纷 全 、 相 映 成 趣 。 同 时 ， 场 景 方面 的 色 块 细 分 在 注入 适量 的 感性 因素 时 ， 能 将 效果 表现 得 更 有 
生机 。 如 下 图 所 示 ， 左 边 为 大 色 块 ， 右 边 则 为 色 块 细 分 后 的 效果 。 


6.2.3 3D 模 型 辅助 法 


场景 方面 的 模型 辅助 ， 更 多 的 是 运用 于 大 场景 规划 设计 ， 特 别 是 人 工 化 的 建筑 场景 则 更 为 适用 ， 如 较 大 规模 的 城市 、 地 宫 等 ， 都 可 采用 此 方法 。 
在 3D 软件 中 构筑 简易 的 3D 模型 ， 区 分 出 建筑 和 道路 等 主要 的 场景 要 素 ， 这 样 可 以 很 清晰 地 规划 出 场景 的 全 貌 。 当 然 ， 具 体 的 建筑 和 物件 设计 也 可 
以 用 模型 辅助 来 构筑 大 形 ， 比 如 一 座 逐 级 收缩 的 宝塔 ， 在 3D 软件 中 可 以 很 便捷 地 通过 建 模 来 实现 ， 而 纯粹 的 徒手 绘制 则 需 在 造型 和 结构 上 耗费 一 定 
的 雕琢 时 间 。 通 过 3D 模型 做 基础 ， 演 染 出 图 ， 再 修改 着 色 ， 可 以 确保 场景 的 比例 和 透视 。 同 时 也 可 以 这 么 认为 ， 掌 握 基本 的 3D 建 模 功 能 对 场景 设 
计 是 有 一 定 帮助 的 ， 只 是 在 完整 模型 上 再 做 创作 设计 ， 需 具备 勇于 突破 的 思维 。 下 图 中 ， 左 边 为 模型 线 框 ， 右 边 为 成 品 效果 。 
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6.2.4 图 片 辅 助 法 
图 片 辅助 在 场景 原画 中 的 运用 范围 较 角色 更 广 一 些 ， 因 
但 是 通过 僚 加 或 粘贴 一 些 


本 身 的 肌理 丰富 ， 加 上 一 些 较 琐碎 的 组 成 部 件 ， 完 全 手绘 出 写实 的 质感 较为 不 易 
现成 的 图 片 素 材 则 可 达到 事半功倍 的 效果 。 截 取 图 片 素材 中 的 一 些 相应 元 素 拼 贴 ,之 后 再 加 工 处 理 ， 也 可 以 增加 画面 的 细节 。 
类 似 九 龙 壁 这 样 的 照壁 墙 , 在 结构 上 做 到 面 面 要 耗费 一 定 的 精力 , 以 真实 图 片 为 基础 , 再 或 增删 ， 可 以 提高 效率 , 也 不 失事 物 本 身 的 特性 。 
以 此 可 以 得 出 ， 图 片 辅助 法 不 单 是 指 以 图 片 作 为 画面 母体 的 绘画 改 i 也 可 以 用 图 片 的 可 填充 和 覆盖 画面 中 的 缺失 。 

不 过 图 片 辅助 也 是 电脑 美术 特有 的 绘画 手段 ， 万 变 不 离 其 宗 ， 是 需要 用 传统 绘画 的 精神 去 施 。 所 以 ， 无 论 是 角色 还 是 场景 
拼 贴 的 图 片 素材 淹没 在 绘画 过 程 之 中 ， 还 原画 设计 一 个 整体 的 效果 。 下 面 的 示意 图 分 为 三 个 步骤 ， 可 以 更 加 翔实 地 看 出 端倪 。 


i 


6.3 其 他 相关 原画 设 ? 


6.3.1 特效 设计 


也 是 如 此 ， 
下 图 便 是 技能 


《 神 鬼 传奇 》 游 戏 特效 


6.3.2 ICON 设 计 


x 


制 的 过 程 中 需 时 时 审视 
以 下 是 各 种 尺寸 的 IC 


vf 


Ly, 


图 片 来 自 互联 网 


6.33 头像 设计 

游戏 头像 其 实 就 是 角色 特写 ,在 符合 角色 原 有 特征 的 基础 上 ,对 其 音 容 相貌 再 着 重 加 以 描绘 细 化 , 同时， 在 角色 装备 和 武器 细节 上 也 需 强 化 说 明 。 
角色 在 放大 后 若 存在 细节 不 足 或 结构 不 当 的 情况 , 则 需 进 行 优化 或 调整 ， 因 为 画面 尺寸 直接 决定 画面 内 容 的 细节 取舍 , 这 也 符合 “ 远 山 无 树 , 远 水 无 波 ” 
的 绘画 规则 。 

如 下 图 所 示 ， 便 是 典型 的 半身 像 设 计 ， 其 他 类 型 的 头像 设计 可 以 由 此 推理 。 
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图 片 来 自 互联 网 


6.3.4 logo 设 计 


容 。 所 以 ， 在 制作 中 需 按 不 同 游戏 需求 分 配 好 各 自 所 占 的 比例 ， 如 Q 版 游戏 的 
等 ， 还 需 注意 其 中 的 疏 密 和 平衡 ， 最 重要 的 是 能 贴 合 游戏 主旨 ， 让 玩家 从 logo 


中 就 能 探 到 一 些 游戏 内 在 的 设计 思维 。 
下 图 中 ， 有 游戏 形象 的 Logo 与 原画 设计 关系 相对 


图 片 来 自 互联 网 


6.3.5 地 图 设计 
地 图 设计 就 是 前 文 所 说 的 几 种 设计 表现 方法 ， 可 以 作为 岗 划 图 来 处 理 ， 也 可 
概念 ， 这 也 是 游戏 地 图 特有 的 风貌 。 以 下 就 是 具有 一 定 代表 性 的 其 中 几 种 地 图 设计 。 


缩小 版 的 场景 原 图 来 表现 ， 其 中 需要 加 入 装饰 和 设计 的 
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7.1 本 体 还 原 |&| | 


依靠 本 体 的 创造 是 指 在 设计 之 初 已 有 参考 原型 ， 此 原型 可 以 是 文字 记载 ， 也 可 以 是 图 形 或 者 现实 存在 的 具体 事物 ， 这 类 原型 一 般 都 较为 通俗 ， 有 
些 甚至 耳熟能详 ， 在 社会 活动 中 ， 万 物 都 可 作为 创造 的 原型 。 

有 本 体 雏形 作为 基础 的 前 提 下 ， 造 型 结构 等 方面 的 设计 在 一 定 程度 上 具有 相应 的 保障 性 ， 不 会 因为 创造 力 不 够 而 导致 设计 彻底 天 折 。 而 且 这 种 原 
画 设计 的 方法 也 最 为 常见 ， 举 目 所 见 ， 基 本 上 都 脱离 不 开 这 个 范畴 ， 因 为 目前 大 多 数 游戏 作品 都 是 建立 在 有 本 可 依 的 基础 上 ， 也 就 是 说 ， 此 类 游戏 的 
系统 规划 也 是 依靠 现实 本 体 优化 创造 而 来 的 。 所 以 ， 这 种 设计 方法 既 大 众 化 ， 又 是 原画 人 门 与 进 阶 的 必 经 之 路 ， 就 如 同 写实 路 线 的 纯 艺术 绘画 ， 从 写 
实 开始 ， 再 从 写实 中 走向 高 端 ， 或 者 其 他 方向 ， 但 始终 围绕 着 本 体 公转 。 

以 下 所 涉及 的 有 关 依靠 本 体 再 进行 创造 的 各 种 类 别 ， 从 广义 上 来 说 ， 都 秉承 着 一 个 轴 心 思想 ， 就 是 从 现实 出 发 ， 以 设计 搭桥 ， 再 通 往 创造 之 路 。 


7.1.1 史实 还 原 


史实 还 原 的 设计 方法 一 般 是 依靠 史书 古籍 或 传奇 小 说 的 文字 描述 来 实现 的 ， 条 件 允 许 的 前 提 下 ， 也 需 参照 其 在 影视 等 文化 作品 中 的 表现 ， 这 样 可 
以 提高 事物 的 被 接受 程度 ， 扩 大 被 接纳 的 受众 范围 。 游 戏 始终 是 文化 创意 产品 ， 无 须 过 多 严谨 的 史料 佐证 ， 况 且 历史 从 来 都 是 众说 纷 纸 、 各 执 一 词 。 
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么 在 游戏 中 还 原 张 飞 的 形象 就 必须 围绕 这 些 特征 展开 ， 对 于 其 他 史料 称 其 为 白面 书生 ， 好 书法 ， 擅 画 美人 等 便 可 忽略 ， 因 为 三 国 演义 中 的 张 飞 形 象 毕 
竟 已 经 深入 人 心 而 妇 观 皆 知 ， 节 外 生 枝 始终 不 太 恰 当 。 不 过 还 原 史实 也 有 限度 ， 需 要 提炼 ， 与 游戏 性 无 关 的 元 泰 可 以 忽略 ， 与 审美 相悖 的 造型 结构 也 
需要 修正 ， 或 者 取舍 ， 如 两 耳垂 户 、 双 手 过 膝 的 刘备 形象 ， 除 非 是 该 谐 类 型 的 游戏 作品 ， 其 他 则 切 不 可 按 文字 描述 进行 还 原 ， 既 无 美感 ， 也 不 符合 人 
体 造 型 逻辑 。 所 以 ， 还 原 史实 的 设计 方法 也 需要 有 一 定 的 判断 和 甄别 能 力作 为 创作 前 提 。 

光荣 的 策略 游戏 《三 国志 》 系 列 ， 可 作为 还 原 史实 游戏 中 的 标榜 作品 
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角色 类 原画 设计 的 现实 还 原 主要 应 用 于 以 现代 世界 为 背景 的 游戏 作品 ，《 模 拟人 生 》 就 是 这 样 ， 人 物 造型 和 情感 都 有 一 种 触手 可 及 的 感觉 ，《 使 
命 召唤 》 和 《孤岛 惊 瑰 》 也 是 此 类 。 现 实 还 原 的 便利 之 处 就 是 凡 所 见 箔 为 素材 。 不 过 仍然 不 能 背弃 游戏 美术 的 设计 主旨 ， 需 要 提炼 ， 杜 绝 完全 照搬 ， 
在 还 原 现实 的 基础 上 需要 添加 或 综合 一 些 其 他 更 利于 体现 角色 性 格 的 元 素 ， 而 忽略 一 些 可 有 可 无 的 部 分 ， 这 样 的 设计 应 对 与 游戏 作品 将 更 趋 纯粹 ， 与 
现实 完全 雷同 的 游戏 事物 一 般 都 不 太 具 有 说 服 力 。 在 还 原 现实 角色 形象 的 同时 不 但 要 渗入 时 代 感 ， 更 要 表现 出 游戏 性 ， 在 现实 的 基础 上 让 角色 更 加 个 
性 化 。 还 原 现实 还 需 掌 握 现实 事物 最 具 代 表 性 的 特征 ， 如 菲 盗 形象 中 的 络 腮 胡 子 和 纹身 就 是 此 类 ， 只 有 从 众多 同类 事物 中 集结 出 最 具 说 服 力 的 元 素 ， 
才能 让 设计 更 加 完整 。 当 然 ， 在 非 现代 题材 的 游戏 或 模拟 还 原 一 些 现代 的 元 素 也 可 以 让 游戏 更 加 通俗 化 ， 增 加 视觉 代入 感 。 

下 图 所 示 的 女性 探险 者 形象 便 属于 现实 还 原 的 设计 类 型 ， 只 是 略微 附加 了 一 些 游戏 性 的 审美 元 素 。 


7.13 本 体 的 修饰 或 增删 

实 作为 基础 和 本 体 ， 再 通过 对 本 体 的 修饰 ， 或 是 
然 具备 本 休 之 实 。 在 游戏 中 ， 常常 需要 部 署 一 些 现实 存在 的 角色 
价值 ， 从 而 适应 游戏 整体 的 世界 观 。 这 与 还 原 角 色 的 设计 方法 有 
形象 相对 本 体 而 言 , 仅仅 性 质 相同 ， 整 体面 狐 已 相 去 
龙 十 作 掌 ”与 TORE ZART 


增 


删 其 中 相关 的 一 些 元 秦 ， 也 可 以 创造 出 一 个 全 新 的 事物 形象 ， 但 是 这 个 新 的 事物 依 

， 但 只 有 通 I, 了 游戏 感觉 的 锤炼 之 后 ， 才 能 在 整体 格局 中 成 就 其 
， 很 多 时 候 最 终 成 型 的 角色 
了 予 更 广 的 涵义 ,就 像 “ 降 
添 更 多 的 


如 下 图 所 示 ， 以 稍 具 突 破 意 味 的 道士 形象 作为 示意 ， 其 中 修饰 与 增删 的 部 分 ， 应 该 是 一 目 了 然 的 。 


本 体 优化 或 变异 


优化 是 指 在 颖 
EMAAR: 


基 ， 再 加 入 新 元 素 而 提升 角色 的 整体 质地 
RÉ 


7.1.5 本 体 的 延伸 


本 体 的 延伸 主要 是 指 外 形 上 的 结构 延伸 ， 通 过 外 形 的 延伸 可 以 达到 更 加 新 颖 惊奇 的 视觉 效果 ， 在 增加 了 视觉 锋芒 的 同时 还 有 可 能 延展 出 异样 的 角 
色 风貌 。 在 游戏 中 ， 有 一 类 设计 可 以 充分 体现 出 本 体 上 的 延伸 思路 ， 在 角色 本 体 上 附加 翅膀 就 是 这 样 ， 翅 膀 依赖 于 角色 衍生 而 来 ， 同 时 也 可 将 角色 形 
象 塑造 得 更 加 盛 气 潜 人 、 丈 里 夺 尊 。 这 就 是 本 体 上 再 延伸 的 设计 理念 ， 通 过 结构 延伸 的 思路 添加 本 来 不 相 及 的 新 元 素 ， 流 畅 地 处 理 其 中 的 衔接 ， 让 它 
有 具备 视觉 全 理性。 另外， 额头 上 带 有 特 角 的 角色 形象 也 属于 此 类 设计 思路 ， 不 管 是 外 在 粘 合 还 是 内 在 结合 ， 特 角 附 加 于 头盔 或 与 本 体 血肉 相 嵌 ， 都 可 
归 为 一 类 。 本 体 的 延伸 是 通过 外 形 上 的 再 处 理 达到 效果 ， 也 让 角色 形象 彰显 得 证 加 鬼 伟 ， 与 此 相关 的 设计 思路 运用 甚 广 ， 只 有 领悟 了 其 中 的 精 笨 ， 发 
掘 更 多 的 衔接 路 径 ， 才 能 推陈出新 ， 延 伸 出 更 多 更 好 的 设计 思维 。 

如 下 图 所 示 ， 就 是 在 原本 战士 形象 的 基础 上 延伸 出 了 翅膀 的 构造 ， 与 之 前 的 本 体 相 比 ， 自 然 也 增添 了 新 一 层 的 角色 情感 。 
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本 体 的 强化 


72 结合 构成 |«| | 


结合 构成 是 指 运用 两 种 或 多 种 事物 进行 嫁接 合成 ， 而 创造 出 另外 一 个 新 事物 的 构成 设计 方法 。 此 方法 在 原画 设计 中 也 是 屡见不鲜 ， 在 实际 运用 
中 需 具备 一 定 的 综合 把 控 能 力 以 及 形体 构成 逻辑 能 力 ， 在 画面 中 结合 的 事物 越 多 ， 就 越 需要 深厚 的 美术 素养 和 相应 的 美术 理论 为 前 提 。 不 过 并 非 结合 
的 事物 越 多 就 越 高 端 ， 主 要 取决 于 最 终 事物 的 造型 结构 的 合理 性 ， 以 及 视觉 感受 是 否 符合 预期 。 结 合 构成 的 设计 方式 较 依靠 本 体 再 创造 的 设计 方式 在 
理念 上 有 所 推进 ， 缘 于 从 设计 思路 和 初 志 上 就 赋予 了 新 事物 更 多 的 内 容 ， 在 构成 元 素 上 也 累加 了 更 多 层次 。 无 论 是 何 种 结合 方式 ， 做 到 自然 才能 恰 到 
好 处 ， 无 须 刻意 或 盗 意 结合 而 表 失 了 艺术 构成 的 本 质 。 


7.2.1 人 与 人 的 结合 

人 与 人 的 结合 是 一 种 稍 显 宽泛 的 设计 构成 方式 ， 偏 概念 化 ， 如 《暗黑 三 》 中 的 野 变 人 ， 便 是 由 一 个 有 老年 之 表 ， 却 兼 有 壮年 之 实 的 形象 构成 ， 
其 实 就 是 将 两 个 年 龄 段 的 人 结合 精炼 而 成 ， 这 样 不 仅 能 体现 出 职业 特色 ， 也 赋予 角色 炉火纯青 的 底蕴 ， 更 增加 了 感情 人 与 人 结合 的 妙 处 ， 着 眼 
于 新 角色 集结 出 的 内 涵 ， 也 可 以 使 其 更 加 个 性 化 ， 从 而 体现 出 创造 力 。 在 网 络 游戏 作品 中 ， 人 与 人 结合 的 设计 方式 多 用 于 NPC 和 人 形 怪物 ， 可 以 是 
不 同性 别 间 的 结合 ， 也 可 以 是 不 同 国度 或 地 域 的 融合 ， 形 式 和 元 素 都 不 拘 一 格 。 其 实在 Q 版 游戏 的 角色 设 定 中 ， 这 种 方式 更 是 常 例 ， 基 本 上 都 是 低 
龄 化 的 体型 去 适 配 其 他 各 种 元 素 结合 表现 ， 成 就 了 恒久 的 Q 版 风格 。 在 虚拟 的 文化 创意 世界 里 ， 人 与 人 的 结合 也 有 广泛 的 运用 ， 武 侠 小 说 中 的 “天 
山 童 嫉 ” 和 “东方 不 败 ” 就 是 此 类 , 只 是 不 像 游戏 中 那么 表象 , 而 是 从 内 在 引发 出 翩 饥 的 联想 , 增强 虚幻 的 氛围 , 这 与 游戏 形象 的 表现 存在 一 定 的 差异 。 

下 图 中 的 法 师 便 是 套用 了 《暗黑 三 》 中 野蛮 人 的 设计 思路 ， 将 老年 人 的 脸 部 与 年 轻 人 的 身体 相 结 合 ， 成 就 了 一 个 精力 充沛 的 老年 法 师 形 象 。 


ES 


比较 普遍 ， 也 是 


7.23 人 与 植物 的 结合 

在 此 ， 植 物 泛 指 花草 树木 。 人 与 植物 结合 的 设计 原则 与 人 兽 结合 类 似 ， 但 是 因为 动物 与 植物 有 着 本 质 的 区 别 ， 所 以 结合 出 来 的 效果 也 是 异样 的 ， 
可 谓 各 有 所 长 ， 散 发 的 情感 自然 也 不 同 。 植 物 素 材 可 以 给 新 角色 形象 平添 几 分 天 然 的 色彩 ， 造 型 结构 方面 的 延展 与 变化 也 更 具 优 势 ， 所 以 在 设计 处 理 
上 相对 体现 得 更 加 灵活 。 《指环 王 》 中 的 “ 树 人 ”就 是 这 种 形式 的 结合 范例 ， 其 能 够 与 所 处 的 环境 相互 依存 ， 也 为 平实 的 场景 增添 了 几 分 生机 。 在 西 
方 文化 中 ，“ 树 人 ”形象 伴随 着 魔幻 文化 的 演变 与 深化 ， 成 型 已 久 。 在 人 与 植物 的 结合 构成 中 ， 两 者 越 是 能 自然 地 相互 贯穿 ， 过 液 柔 和 且 富 有 逻辑 性 ， 
就 越 富有 生命 力 。 以 中 国 仙 侠 题材 的 游戏 举例 ， 不 乏 会 有 “ 花 妖 ”和 “ 草 精 ”之 类 的 怪物 设 定 ， 都 是 饮 尽 日 精 月 华 修炼 而 成 的 ， 同 样 需要 采用 人 与 植 
物 结合 的 设计 思路 ， 才 能 达到 棚 棚 如 生 的 拟人 效果 。 在 结合 设计 中 ， 也 可 以 根据 两 者 在 新 角色 中 的 构成 比例 来 判定 输出 方向 ， 植 物 覆 盖 越 多 ， 则 适合 
于 怪物 设计 ， 若 植物 只 是 点 缀 或 装饰 ， 那 就 更 倾向 于 NPC 或 主角 的 感觉 了 ， 不 过 这 也 不 能 一 概 而 论 ， 只 是 常规 的 处 理 方法 而 已 。 人 与 植物 的 结合 
可 以 引申 到 与 其 他 生物 的 结合 ， 都 可 运用 同样 的 构成 理念 。 在 生活 中 ， 发 掘 一 些 新 的 植物 结合 素材 将 有 助 于 此 类 设计 方法 的 推行 和 实施 。 

以 下 的 花 妖 设计 便 是 来 自 于 仙 侠 游戏 ， 只 是 人 形 表现 得 尤为 饱满 ， 所 以 作为 游戏 中 的 精英 怪 或 者 BOSS 自然 也 就 比较 贴切 了 。 


724 人 与 无 机 物 的 结合 


无 机 物 在 此 可 粗略 地 概括 


如 下 图 中 的 石头 信 


7.25 兽 与 兽 的 结合 


兽 与 兽 的 结合 是 现实 存在 的 ， 狮 虎 兽 与 邓 子 就 是 此 类 。 而 在 神话 世界 的 缔造 成 型 中 ， 兽 与 兽 的 结合 也 运用 较 广 ， 传 说 中 的 “ 飞 马 ”就 是 由 此 而 来 ， 


利用 验 马 的 身体 嵌入 大 腾 的 翅膀 ， 合 二 为 一 ， 这 种 无 论 天 上 地 下 都 可 以 纵 模 驰 对 的 理想 构思 ， 在 东西 方 都 心 生 向 往 ， 因 此 才 造 就 了 古今 中 外 璀璨 悠长 
的 神话 世界 。 引 申 到 现在 的 游戏 中 ， 就 常常 会 出 现 “ 飞 饼 ”、“ 飞 虎 ”“ 独 葡 ” 之 类 的 类 似 创意 ， 在 理念 上 都 是 一 脉 相 承 的 。 兽 与 兽 的 结合 原理 与 人 


与 人 的 结合 类 似 ， 只 是 构成 的 本 体 不 同 ， 应 用 的 对 象 有 所 差异 ， 而 表现 出 的 效果 自然 也 就 各 具 风 情 。 在 怪物 或 坐骑 设计 中 , 适当 地 运用 这 种 结合 思路 
常常 可 达到 超 平平 常 的 效果 。 此 类 设计 构成 的 初 衣 都 是 本 着 结合 相互 间 的 长 处 ,缔造 出 一 个 更 加 强大 的 新 生命 体 ， 意 显 出 创 世 主 的 精神 。 
下 图 的 怪物 综合 了 狮子 和 格 狗 的 双重 表象 ， 便 是 兽 与 兽 结合 而 成 。 


兽 结 合 


右 图 的 设 定 中 可 以 看 
出 兼 具 猜 狗 和 虎 的 特征 。 


062 // 


726 兽 与 其 他 物质 的 结合 


此 处 所 指 的 其 他 物质 可 以 是 有 机 物 , 也 可 以 是 无 机 物 。 人 与 兽 都 属于 动物 类 , 所 以 兽 与 其 他 物质 的 结合 与 以 上 所 说 的 人 与 其 他 物质 的 结合 略 显 雷同 ， 
只 是 兽 类 涵盖 范围 相对 更 广 ， 可 以 用 于 结合 的 本 体 更 多 ， 形 式 也 更 加 多 样 化 。 三 国 里 有 一 种 “ 木 牛 流 马 ”的 工具 就 是 这 种 结合 方式 创造 而 来 ， 还 有 欧 
美文 化 中 的 “特洛伊 ”也 是 此 类 。 在 游戏 里 常常 会 布置 一 些 机 械 类 的 怪物 ， 与 机 械 类 的 人 物 都 是 一 样 的 设计 思路 ， 只 是 兽 类 的 情感 和 面貌 本 异 于 人 类 ， 
其 各 个 种 类 科目 之 间 也 是 千差万别 ， 所 以 在 结合 设计 中 ， 为 了 达到 更 贴切 的 效果 ， 需 把 握 好 其 习性 ， 找 到 最 佳 结合 点 和 结合 方式 。 除 了 这 些 ， 其 他 皆 
可 参照 与 人 体 相关 的 结合 规则 。 

如 下 的 机 械 鸟 设计 ， 在 鸟 的 外 形 基础 上 ,填充 了 本 不 相 及 的 木质 和 金属 元 素 ， 成 就 了 一 个 新 的 游戏 事物 。 


变形 金刚 中 的 机 械 恐 龙 , 实际 上 也 是 兽 
BÈ) 与 其 他 物质 (金属 ) 的 结合 。 


.2 
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727 重 结合 


除了 两 者 之 间 的 结合 外 , 还 可 以 多 重 结合 。 多 重 结合 是 指 将 两 者 以 上 的 事物 整合 再 构成 的 设计 方法 , 如 角 似 鹿 , 头 似 驼 , 嘴 似 驴 ， 眼 似 鱼 , 耳 似 牛 ， 
鳞 似 鱼 ， 须 似 虾 ， 腹 似 蛇 ， 足 似 鹰 的 四 大 瑞 兽 之 一 中 国 龙 形象 ， 就 回合 了 此 类 结合 构成 方法 的 精 医 。 多 重 结合 有 的 是 直接 创造 出 一 个 新 的 形象 ， 也 有 
在 本 体形 象 上 再 附加 更 多 其 他 事物 的 元 素 ， 使 之 更 加 丰富 ， 更 具 创 意 ， 像 《山海 经 》 中 介绍 的 很 多 怪兽 都 是 这 样 ， 不 管 是 否 带 有 神话 色彩 ， 但 足以 表 
de 多 重 结合 也 可 以 任意 发 挥 ， 在 使 用 元 素 的 数量 上 亦 无 限制 ， 而 且 不 管 是 应 对 于 人 形 还 是 兽 形 的 角色 形象 都 是 可 行 的 。 在 


重 结合 的 设计 中 , 需要 预先 灌注 出 新 事物 的 气韵 精神 , 把 握 好 结合 的 尺度 ,自然 地 融合 不 同事 物 的 天 赋 习 性 , 巧妙 运用 相互 间 的 结构 交错 , 分 清 主 次 ， 
an ee 
MATARAE PTB, SAT H+. ES. RESRANARAR, SBSAM AAD 


右 图 是 原画 师 冯 伟 的 恶 灵 犬 设 定 ， 结 合 了 狼 、 蛇 、 
蜥 蝎 、 恐 龙 等 多 种 动物 的 特征 , 是 多 重 结合 的 优秀 案例 。 


7.2 


增加 了 整体 中 的 变通 
E 中 


73 创造 角色 |&| | 


创造 角色 是 指 利用 现实 或 虚拟 的 元 素 ， 结 合 所 构成 元 素 的 渊源 出 处 ， 创 造 出 一 个 符合 时 代 背 景 且 前 所 未 有 的 游戏 形象 。 在 创造 角色 的 过 程 中 ， 也 
会 有 以 上 所 述 的 一 些 结合 构成 方式 存在 ， 但 是 ， 既 然 是 创造 ， 就 需要 在 不 背离 视觉 逻辑 的 前 提 下 ， 从 整体 到 局 部 贯穿 一 个 全 新 的 设计 理念 。 创 造 角 色 
需要 结合 所 有 的 设计 构成 理论 ， 在 作品 定位 上 必须 做 到 不 落 案 白 ， 倾 注 创造 热情 ， 才 能 令 新 形象 在 造型 结构 上 有 据 可 循 ， 在 情感 上 深入 人 心 ， 还 需 背 
负 一 定 的 责任 感 和 使 命 感 ， 并 具备 设计 相关 的 综合 艺术 素养 。 


7.3.1 创造 现在 
创造 现在 是 指 利用 现代 元 素 和 略微 超前 的 思维 模式 去 创造 、 合 成 新 的 角色 形象 ，《 超 人 》 和 《刀锋 战士 》 的 形象 都 是 通过 这 种 手法 创意 而 来 的 ， 
主角 形象 理想 化 ,又 感觉 近 在 由 尺 ,将 从 现实 中 挖掘 出 来 的 灵感 填补 大 众 意识 的 空缺 , 可谓 此 类 创造 思维 的 宗旨 ,同时 也 赋予 新 事物 一 定 程度 的 幻想 概念 。 
在 游戏 中 也 是 如 此 ， 从 场景 到 角色 都 用 现代 的 素材 去 实现 ， 整 体 效果 做 到 浑然 天 成 、 自 成 一 体 ， 只 是 在 审美 情趣 上 也 需要 匹配 当下 的 观念 。 在 现代 题 
材 的 游戏 中 ， 若 想 达到 一 定 的 设计 高 度 ， 就 需要 用 创造 现在 的 设计 思路 去 架构 ， 特 别 是 一 些 个 性 异常 的 角色 形象 ， 既 要 符合 游戏 的 创意 导向 ， 还 要 牵 
引出 大 众 的 探索 意识 ， 增 加 审美 宽度 。 结 合 众 多 的 前 端 流行 元 素 也 是 创造 现在 的 原画 设计 中 务必 遵循 的 ， 不 管 是 服装 设计 还 是 工业 造型 等 ， 都 有 一 定 
的 辅助 作用 ， 而 且 创 造 现 在 也 是 现代 设计 事业 的 核心 所 在 。 在 众多 以 现代 世界 为 背景 的 游戏 中 ，《 上 古 墓 丽 影 》 则 是 再 创造 的 典范 作品 之 一 。 
如 右 图 所 示 ， 通 过 综合 科技 与 现代 两 种 元 素 ， 再 
适 配 一 定 的 设计 感 , 从 而 体现 出 创造 现在 角色 的 感觉 。 


732 创造 未 来 


创造 未 来 和 创造 现在 有 一 些 共通 之 处 ， 但 是 创造 未 来 务必 加 入 更 多 的 幻想 概念 或 者 叫 次 世代 元 素 ， 只 有 这 样 才 能 体现 出 未 来 感 。 在 一 些 未 来 题材 
的 游戏 或 电影 中 , 都 表现 出 了 充满 幻想 的 明日 世界 , 电影 《黑客 帝国 》 与 游戏 《 光 时 就 属于 此 类 作品 的 典范 。 角 色 方 面 的 创造 未 来 首先 需要 从 体型 开始 ， 
不 同时 空 阶段 的 体型 在 表象 和 审美 上 都 不 尽 相同 ， 追 溯 以 往 便 可 印证 这 个 名 也 牵涉 到 有 关 装 备 和 饰品 方面 的 审美 走向 ， 都 需要 通过 分 析 研究 
去 设计 创造 。 创 造 未 来 在 一 般 情况 下 都 需要 体现 出 科技 感 ， 因 为 科技 是 推动 人 类 社会 进步 的 主要 动力 ， 所 以 创造 未 来 较 创 造 现在 而 言 ， 需 要 了 解 更 
多 科技 相关 的 知识 ， 也 需要 对 未 来 科技 走向 做 出 从 而 体现 在 原画 设计 中 。 有 关 科 技 的 发 展 理念 ， 就 目前 而 言 ， 一 般 都 是 遵循 人 性 和 简约 这 两 个 
要 素 ， 在 设计 中 也 需 加 以 体现 。 当 然 ， 对 于 未 来 的 生活 习惯 、 观 念 意识 à ， 应 该 都 要 有 意识 地 去 探索 和 判定 ， 这 样 才能 做 到 在 设计 未 来 
世界 感觉 上 的 整体 大 同 。 另 外 ， 由 BioWore 开发 的 《质量 效应 》 也 属于 创造 未 来 游戏 作品 中 的 巨 擎 。 
创造 未 来 的 原画 设计 对 创作 潜 
能 和 热情 都 有 较 高 的 要 求 ， 右 图 示意 
的 未 来 女性 角色 对 于 成 熟 大 作 来 说 ， 
只 能 望 其 项 背 ， 略 微 表述 出 一 点 点 未 
来 感 而 已 ， 各 方面 都 欠 完 善 。 


733 创造 过 去 

过 去 在 此 可 以 理解 成 遗存 至 今 的 实物 或 文字 记载 ， 也 泛 指 往昔 的 一 切 事物 。 在 一 些 影视 文化 作品 中 对 过 去 有 大 量 的 表现 ， 在 历史 题材 的 游戏 中 也 
是 如 此 ， 而 且 年 代 越 远 的 事物 隐 蕴 越 深 ,在 一 层 层 的 发 掘 中 可 以 不 断 地 汲取 到 以 往 人 类 智慧 的 结晶 。 在 游戏 中 ， 不 仅仅 限于 反映 史实 或 在 史实 的 基础 
上 发 挥 ， 也 需要 创造 一 些 符合 相应 时 代 背 景 的 游戏 事物 ， 这 样 才能 体现 出 游戏 具有 创意 与 文化 的 双重 属性 。 在 很 多 古籍 史料 ， 特 别 是 演义 传奇 中 ， 塑 
造 了 很 多 脸 炙 人 口 的 人 物 形象 ， 如 “ 程 咬 金 ”、 “楚留香 ”等 等 ， 都 极 富 传奇 色彩 ， 这 些 人 物 形象 有 的 进行 了 夸张 处 理 ， 有 的 完全 虚构 ， 在 一 定 程度 
上 就 具备 了 创造 性 质 。 在 以 过 去 为 背景 的 游戏 里 ， 创 造 一 些 符合 整体 美术 风格 的 角色 形象 可 以 给 游戏 带 来 更 多 的 异样 体验 ， 增 加 视觉 宽度 ， 比 如 游戏 
中 需要 一 个 杂 要 艺人 形象 的 NPC， 而 史实 中 的 江湖 艺 伶 大 多 都 是 翡 切 与 流浪 的 代表 ， 设 计 出 有 游戏 感觉 的 杂 要 艺人 就 必须 根据 现代 的 审美 情趣 ， 再 
利用 当时 的 元 素 ， 造 就 出 一 个 全 新 的 形象 。 创 造 不 是 杜撰 ， 一 般 情 况 下 ， 创 造 过 去 的 角色 形象 需 符合 视觉 逻辑 ， 造 型 结构 通畅 合理 ， 在 整体 设计 上 能 
找到 依据 则 更 有 说 服 力 ， 但 是 主要 目的 还 是 为 游戏 服务 ， 增 加 趣味 和 涵养 ， 再 表现 出 游戏 美术 的 设计 感 。 

下 图 中 的 江湖 艺人 设计 ， 就 是 用 现代 思维 创造 出 来 的 过 去 角色 形象 ， 力 求 能 匹配 当今 的 审美 观念 ， 同 时 又 兼 具 古 意 。 


场景 类 原画 设计 构成 法 则 


8.1 本 体 还 原 |&| | 


场景 相关 的 本 体 从 广义 上 来 说 ， 略 多 于 角色 ， 作 为 角色 的 载体 或 容器 ， 场 景 可 谓 是 “地 大 物 博 ”。 也 就 是 说 ， 场 景 类 依靠 本 体 的 创造 较 角色 有 一 
定 的 优越 性 ， 而 且 场 景 类 的 原画 设计 本 身 也 存在 一 些 规范 ， 以 利于 在 设计 中 尺度 的 把 握 。 场 景 类 的 本 体 贯穿 古今 ， 名 山大 川 和 断 壁 残 垣 等 都 在 其 内 ， 
所 有 事物 在 岁月 演变 中 潜移默化 ， 以 臻 剥落 掉 表皮 依然 可 见 其 往昔 的 原貌 ， 所 以 在 本 体 上 的 发 挥 创造 显得 更 加 有 理 有 据 。 不 过 在 设计 思路 上 ， 场景 和 
角色 的 原理 基本 一 致 ， 只 是 表现 出 的 效果 将 大 相 径 庭 。 


8.1.1 史实 还 原 


场景 类 的 原画 设计 在 史实 还 原 方面 与 角色 如 出 一 栈 ， 都 
是 为 了 匹配 游戏 世界 的 需求 同 叙 述 游戏 背景 文化 ， 但 是 
因为 场景 的 篇 幅 相对 较 大 ， 在 还 原 史实 的 基础 上 更 ? 


戏 性 ， 那 么 创作 的 成 分 就 需要 多 一 些 ， 创 作成 分 所 占 比例 也 需 
契合 游戏 本 身 定位 ， 场 景 与 角色 在 i 
场景 类 还 原 需 借 助 现在 的 需求 和 审美 ， 通 过 对 遗迹 的 考 
察 ， 对 史实 的 研究 ， 重 新 构筑 一 个 满足 于 现代 世界 观 的 场景 整 
体 氛 围 。 可 以 在 史实 的 基础 上 增加 规模 ， 也 可 以 在 设计 上 去 粗 
取 精 ， 从 理论 上 去 辩证 处 理 ， 有 精华 就 mH, REME, 
化 解 糟粕 ， 从 外 到 内 ， 从 大 型 到 细节 ， 掌 握 其 构成 原则 和 应 用 
规律 ， 这 些 都 是 场景 设计 中 史实 还 原 的 要 素 。 不 过 ， 当 史实 还 
原 做 到 度 时 ， 呈 现 出 的 将 是 可 以 乱 真 的 历史 情景 再 现 ， 
这 也 是 此 类 设计 思路 的 精髓 所 在 。 

因为 还 原 史 场景 设计 颇 和 多 ， 当 铺 、 衙 门 等 ， 在 古代 
背景 的 游戏 中 比比 皆 是 ， 本 节 以 佛像 设计 为 例 ， 大 略 地 体现 出 
史实 | 
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无 奇 的 元 素 ， 这 样 才 能 在 游戏 有 限 的 视觉 范围 内 表 
现 出 当今 世界 的 精华 。 比 如 一 个 赛车 游戏 在 赛 道 设 定 中 包含 了 香港 、 上 海 、 东 : 风貌 ， 那 么 香港 的 街头 最 富 代表 性 的 就 是 区 域 狭窄 、 
招牌 林立 、 繁 体 中 文 和 英文 并 茂 等 等 ， 其 他 城市 也 都 有 各 自 的 特征 ， 包 括 一 些 地 标 性 的 建筑 ， 因 为 识别 性 不 强 的 事物 相对 不 太 适 合 融 入 游戏 中 ， 除 非 
经 过 了 加 工 改造 。 所 以 ， 只 要 能 提取 其 主要 的 特征 ， 就 能 表现 出 事物 之 间 的 差异 ， 因 为 在 国际 间 的 相互 融合 下 ， 地 球 上 的 各 个 板块 与 区 域 都 趋 于 相互 
同化 ， 所 以 在 还 原 现实 的 原画 设计 中 ， 找 出 事物 主要 特征 加 以 点 染 再 突出 表现 显得 尤为 重要 。 

下 图 中 的 吊脚楼 设计 ， 与 现实 本 体 基 本 无 大 差别 ， 只 是 因为 其 本 身 个 性 独 具 ， 而 且 只 出 现在 一 些 边远 潮湿 的 地 区 ， 所 以 直接 还 原 出 其 本 色 ， 也 不 
会 感觉 太平 庸 。 


1. 本 体 的 修饰 或 增删 


现实 场景 在 建造 之 初 ， 无 非 是 为 了 追求 功能 性 和 视觉 效果 ， 再 根据 具体 需求 
筑 则 偏 视觉 化 一 些 ， 其 中 也 涵盖 着 更 多 喻 意 。 但 是 在 游戏 美术 中 的 场 
合 游戏 感觉 和 艺术 创意 的 精神 。 对 于 一 些 寻常 类 型 的 场 
3 也 不 排除 存在 可 以 直接 使 用 的 部 分 


增删 之 后 才能 真正 利用 起 来 ， 成 为 游戏 中 的 构成 部 件 或 元 
也 是 根据 游戏 需要 而 来 ， 必 须 符合 游戏 文化 ， 增 删 也 是 如 


右 图 中 石 灯 笼 的 设计 就 是 如 此 ， 运 
用 花纹 和 金属 材质 对 整体 造型 加 以 修饰 
又 忽略 了 一 些 较为 松散 的 结构 ， 使 之 与 传 
统 概念 的 本 体 有 所 差异 。 


2. 本 体 优化 或 变异 


场景 设计 中 依靠 本 体 的 优化 和 变异 也 与 角色 同 
理 ， 只 是 场景 在 这 方面 可 以 阐述 得 更 明晰 一 些 。 优 
化 可 以 这 样 理解 ， 将 一 个 普通 的 建筑 在 用 材 上 更 加 
讲究 ， 而 且 于 纹样 装饰 设计 方面 也 有 所 突破 ， 这 就 
可 以 看 成 是 以 普通 建筑 为 本 体 的 优化 。 在 现实 生活 
中 ， 很 多 事物 都 有 类 似 的 升级 优化 过 程 ， 特 别 是 工 
业 相 关 的 部 分 ， 在 构成 材料 上 都 是 逐步 优化 且 日 趋 
完美 的 ， 只 有 合理 和 科学 的 用 材 才能 促进 事物 的 稳 
定性 ， 提 高 生活 效率 。 所 以 ， 在 设计 之 初 就 秉承 着 
优化 处 理 的 理念 ， 可 以 在 本 体 的 基础 上 做 到 更 加 超 
凡 脱 俗 ， 赋 予 事物 新 的 面貌 ， 同 时 更 能 体现 出 创意 
精神 。 
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些 ， 总 之 就 是 给 场景 相关 的 事物 蒙 上 茶 种 异样 的 氛 
围 和 色彩 ， 褪 去 了 原本 主要 的 存在 意义 ， 但 又 让 人 
感同身受 ， 如 破败 不 堪 的 “ 神 砍 ”， 或 者 阴森 冷峻 
的 “古刹 ”都 是 此 类 ， 洗 尽 了 往日 的 铅 华 ， 在 今 非 
萌 比 中 ， 呈 现 出 更 多 情 悚 和 馆 然 不 同 的 惨 思 ， 这 种 
变异 的 设计 处 理 方法 较 适合 于 一 些 凸 显 惊悚 或 冒险 
意味 的 游戏 题材 。 

右 图 中 残破 的 宝塔 便 是 通过 变异 处 理 而 来 ， 经 
过 岁月 的 侵蚀 ， 原 本 的 风貌 已 所 剩 无 几 。 


3. 本 体 的 延伸 


场景 相关 的 本 体 延 伸 可 以 分 为 形体 上 
的 外 在 延伸 和 场景 本 身 精神 的 内 在 扩展 。 
这 与 角色 本 应 相近 ， 但 是 场景 类 事物 更 易 
体现 文化 ， 所 以 在 此 可 做 区 分 解读 。 

外 在 的 延伸 在 场景 设计 中 较 易 达 到 效 
果 ， 因 为 场景 中 的 物件 可 高 可 低 、 可 深 可 
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身 的 需要 ， 在 符合 力学 原理 或 视觉 远 辑 的 
情况 下 ， 可 随意 延伸 场景 类 事物 的 主体 或 
任意 部 件 。 在 游戏 中 ， 随 着 技术 的 进步 ， 
可 以 造就 在 高 度 和 广度 上 都 史无前例 的 建 
筑 物 ， 这 些 建 筑 物 都 可 归 为 本 体 延伸 的 范 
畴 ， 也 可 以 理解 成 以 现实 远 辑 为 基础 的 游 
戏 化 扩展 处 理 。 通 过 夸张 处 理 ， 又 符合 场 
景 事物 生成 的 规矩 方圆 ， 在 不 失 本 意 的 前 
提 下 ， 使 之 不 落 于 俗套 。 另 外 一 种 延伸 是 
为 了 增强 文化 内 涵 或 附加 新 的 主体 精神 ， 
需要 在 本 体 的 成 型 逻辑 上 ， 延 促 出 新 的 思 
路 ,比如 在 简陋 的 茅草 屋 上 嵌入 “ 某 某 草堂 ” 
的 匾额 后 ， 就 有 了 前 后 的 文化 差异 ， 这 样 
不 但 延伸 了 规模 , 也 衍生 出 了 异样 的 情境 。 
在 本 体 的 基础 上 延伸 可 以 增强 视觉 效果 ， 
也 可 以 赋予 更 多 的 遐想 空间 ， 提 升 审美 高 
度 和 文化 内 酒 。 

右 图 便 是 运用 简单 的 延伸 思路 创造 而 
来 的 树木 原画 设计 ， 相 信 在 造型 延伸 的 同 
时 也 增添 了 一 些 新 的 意味 。 


| 4 本 体 的 强化 


场景 原画 设计 方面 的 本 体 强 化 与 角色 也 是 类 似 的 ， 强 化 的 最 终 目 的 同样 是 为 视觉 效果 服务 。 在 本 体 上 赋予 一 些 灵动 且 不 稳定 的 元 素 ， 如 火焰 和 光 
RSS, 与 本 体 融 为 一 体 ， 可 以 使 场景 多 一 层 生 机 ， 也 掩饰 了 一 些 场景 与 建筑 本 身 缺 乏 灵 性 的 弱势 ， 这 样 就 像 是 物质 和 精神 的 结合 体 ， 在 相互 呼应 的 
同时 也 达到 了 强化 的 目的 。 在 一 些 古 代 战争 类 的 游戏 中 ， 加 入 放 旗 桔 摆 和 烽烟 缠绕 的 氛围 也 可 以 强化 场景 建筑 的 整体 精神 ， 这 类 物件 可 以 让 场景 生命 
力 更 加 强盛 ， 与 角色 的 结合 也 更 加 趋 于 一 统 。 

当然 ,不 管 是 强化 , 还 是 以 上 所 介绍 的 其 他 创造 形式 ,都 不 是 原画 设计 的 目的 , 而 是 创作 筹备 和 实施 的 思路 , 只 有 掌握 并 理解 了 众多 设计 思路 的 要 诀 ， 
才能 因势利导 地 真正 服务 于 原画 设计 。 

如 下 图 中 的 旱 炉 ， 通 过 运用 一 些 不 稳定 元 素 从 内 而 外 地 演 染 处 理 ， 便 可 达到 强化 事物 本 体 的 效果 。 
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场景 建筑 的 结合 构成 在 现实 中 就 有 具体 案例 ， 它 反映 了 不 同文 化 和 习俗 之 间 的 融合 ， 相 互 间 取长补短 ， 各 尽 其 用 。 在 结合 原理 上 ， 场 景 建筑 与 角 
色 也 是 保持 一 致 的 ， 都 是 本 着 创造 更 加 绝妙 的 事物 而 来 ， 而 且 其 中 也 需 运 用 合理 的 逻辑 推理 手法 ， 将 创造 意识 推 升 到 另外 一 个 更 高 的 层面 。 场 景 建筑 
的 结合 构成 从 表面 上 来 看 ， 具 有 更 多 的 随意 性 ， 只 要 保证 在 视觉 逻辑 合理 与 喻 意 清晰 的 前 提 下 ， 一 切 都 将 畅通 无 阻 。 


8.2.1 建筑 与 建筑 的 结合 

建筑 与 建筑 的 结合 相对 微妙 ， 一 些 浑然 天 成 的 结合 形式 更 是 难以 觉察 ， 特 别 是 在 现实 生活 中 实体 存在 的 结合 性 建筑 更 是 这 样 ， 比 如 石头 城墙 和 木 
质 城楼 共同 构成 的 城 门楼 疮 ,就 是 这 种 典型 的 结合 方式 , 但 是 因为 各 有 其 功能 所 托 ， 所 以 在 视觉 上 自然 也 无 可 非议 。 在 此 ,通过 分 解 建筑 的 思路 得 出 
只 要 是 能 独立 成 型 的 建筑 部 件 ， 就 可 以 看 成 是 结合 的 元 素 之 一 。 城 楼 是 现实 中 1+1 的 结合 方式 ， 与 游戏 中 的 结合 思路 是 一 致 的 ， 不 过 也 可 以 是 若干 个 
建筑 元 素 的 相互 结合 ， 只 是 需 区 分 主 次 ， 否 则 就 难以 相 容 ， 成 “四 不 像 ”了 。 单 纯 从 建筑 着 眼 ， 本 身 就 具备 独立 的 功能 性 和 自身 存在 意识 ， 所 以 无 论 
是 两 者 还 是 两 者 以 上 的 单纯 建筑 相互 结合 都 需要 先 找 出 主体 , 再 结合 附件 ,才能 分 出 轻重 ,表述 出 构成 的 目的 。 其 次 是 结合 体 之 间 的 衔接 和 整体 贯穿 
这 与 其 他 所 有 结合 构成 的 事物 一 样 ,属于 尤其 重要 的 一 个 方面 ,不 但 要 做 到 造型 整体 , 更 要 使 之 气韵 相通 。 游 戏 中 的 建筑 结合 很 多 都 是 源 自 现实 中 的 范例 ， 
或 者 由 此 引申 而 来 ， 但 是 根据 具体 的 需求 ， 也 需要 创造 出 新 的 结合 方式 ， 发 掘 出 不 一 样 的 结合 个 体 。 

以 下 的 结合 示意 图 ， 便 是 运用 了 塔楼 、 凉 亭 等 建筑 的 相关 部 件 整合 而 来 ， 形 成 了 一 个 新 的 建筑 事物 。 
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8.2.2 场景 与 地 形 的 结合 
建筑 与 地 形 的 结合 处 处 可 见 ， 游 戏 中 也 需要 在 表象 上 符合 这 种 物理 视觉 逻辑 ， 依 山 而 建 、 傍 水 而 建 的 建筑 都 属于 建筑 与 地 形 的 结合 。 在 游戏 中 的 
一 些 洞穴 也 源 自 这 种 设计 方法 ， 只 有 让 洞穴 与 山石 地 形 结合 紧密 ， 才 能 感觉 事 出 有 因 ， 而 做 到 浑然 一 体 。 即 使 是 没有 特别 明显 的 地 势 形 态 ， 或 者 一 马 
平川 的 场景 地 形 ， 也 要 考虑 到 建筑 与 地 形 的 结合 ， 建 筑 和 物件 在 很 多 时 候 都 可 以 理解 成 场景 中 的 衍生 事物 ， 就 像 树 木 扎 根 于 土壤 一 样 ， 若 需 建 筑 物 件 
也 具备 这 种 贴切 的 整体 感觉 ， 就 需要 将 它们 和 场景 地 形 整合 一 气 ， 在 大 局 上 让 两 者 彼此 相 融 ， 充 分 体现 出 地 心 引力 对 万 物 的 作用 。 所 以 ， 在 建筑 类 的 
原画 设计 中 ， 建 筑 与 地 形 的 结合 设计 思路 是 必须 遵循 的 常规 。 
下 图 中 的 客栈 、 桥 、 坡 、 河 流 等 ， 就 是 建筑 物件 结合 地 形 创造 而 来 的 整体 场景 。 


8.2.3 场景 与 人 物 形象 的 结合 

游戏 美术 中 的 建筑 与 现实 中 的 建筑 有 一 个 共同 的 构成 理念 ， 就 是 除却 功能 性 之 外 还 需要 有 一 定 的 装饰 效果 或 喻 意 ， 再 从 这 些 元 素 中 映射 出 人 文风 
K. 体现 出 建筑 的 主体 精神 。 场 景 建筑 与 人 物 形象 的 结合 就 是 这 样 ， 利用 场景 之 本 , 结合 人 物 之 表 , 创造 出 新 的 事物 。 其 结合 形式 可 从 大 处 和 小 处 区 分 
大 处 结合 主要 体现 为 大 型 的 圆雕 或 浮雕 建 筑 ， 直 接 借用 人 体 的 造型 结构 ， 辅 以 场景 建筑 的 成 型 方式 和 构成 材质 ， 筑 造 出 一 个 新 的 场景 事物 ， 于 小 处 则 
可 以 反映 在 一 些 相关 的 细节 装饰 部 分 ， 即 使 是 中 国民 俗 中 的 门神 “尉迟 恭 ” 与 “秦琼 ”都 是 属于 此 类 。 建 筑 与 人 物 形象 的 大 处 结合 最 显著 的 用 意 无 非 
是 制造 视觉 差异 ， 形 成 强烈 的 对 比 效 果 ， 其 中 的 底蕴 和 文化 也 别 有 天 地 ， 小 处 结合 夹带 的 是 人 文风 情 ， 其 次 才 是 装饰 效果 ， 因 为 人 类 是 智慧 的 缔造 者 
在 辅 以 人 物 形象 的 同时 ， 主 体 建筑 或 场景 的 感情 便 开始 了 演化 。 在 非 生命 体 的 基础 上 注入 生命 体 的 元 素 ， 特 别 是 结合 人 类 相关 的 生命 体 ， 其 中 的 韵味 
也 就 不 言 而 喻 ， 或 多 或 少 的 都 可 以 通过 这 些 载体 罗列 出 一 层 层 的 遐想 空间 ， 至 此 ， 本 无 生命 的 场景 或 建筑 也 就 生机 盘 然 了 。 

下 图 中 的 岩浆 本 无 稳定 造型 ， 通 过 与 人 物 形象 的 结合 处 理 ， 便 可 将 岩浆 的 肆虐 性 情 彰显 得 更 加 淋漓 尽 致 。 


8.2.4 建筑 与 生物 形象 的 结合 


生物 形象 在 此 是 指 非 人 形 的 其 他 生命 体 ， 也 包括 植物 、 生 物 形象 的 结合 运用 ， 主 要 体现 在 建筑 装饰 方面 ， 在 富 意 上 上 略 渤 于 人 物 形象 。 因 为 其 涵盖 
的 种 类 甚 众 ， 所 以 在 场景 建筑 中 ， 装 饰 效 果 大 部 分 都 是 源 自 与 生物 形象 的 结合 。 如 建筑 的 纹样 、 石 豚 、 壁 画 等 等 ， 很 多 都 取材 于 生物 中 的 一 些 人 类 赖 
以 生存 的 物种 或 者 虚构 的 事物 形象 , 不 管 是 动物 或 植物 类 , MAS AUASN REL. 在 建筑 场景 中 结合 一 些 生物 形象 可 以 平添 更 多 的 人 俗 和 风情 ， 
从 而 赋予 建筑 更 丰富 的 审美 情趣 ， 增 加 了 建筑 的 内 在 高 度 。 在 一 些 忽 略 了 大 型 的 建筑 中 ， 这 些 生物 形象 更 像 一 幅 画 作 ， 而 建筑 本 身 权 当 画布 ， 画 面 的 
内 容 才 是 决定 这 款 艺术 品 的 实质 所 在 ， 就 像 一 部 反映 事实 的 百科 全 书 ， 其 中 也 承载 着 人 类 的 精神 寄托 。 这 种 结合 形势 是 从 结构 和 细节 入 手 的， 以 此 也 
可 以 称 之 为 从 小 处 结合 。 于 小 处 结合 的 生物 形象 对 于 人 物 形象 来 说 ， 在 场景 装饰 的 大 环境 中 ， 有 时 也 有 着 辅助 性 的 表现 意义 。 从 大 处 结合 的 场景 建筑 ， 
原理 同上 ,将 建筑 的 功能 和 生物 的 外 形 相 嵌 ,此 类 结合 设计 形式 可 以 让 游戏 场景 更 加 生动 且 不 拘 一 格 ,在 反映 主体 气息 方面 ,也 有 着 不 可 忽略 的 映衬 效应 。 

下 图 中 的 神 庙 设计 便 是 结合 座 的 造型 而 来 ， 在 美化 了 建筑 的 同时 ， 也 将 神 庙 体现 得 更 加 威严 和 庄重 。 
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8.25 建筑 与 自然 的 结合 


在 文化 产品 或 现实 中 ， 可 以 看 到 一 些 与 环境 极其 相 融 的 场景 建筑 ， 比 如 巴布亚 新 几内亚 鸟 的 树 屋 ， 或 者 爱斯基摩 人 的 冰 房 子 等 ， 这 些 建筑 通常 都 
是 就 地 取材 ， 利 用 自然 而 不 脱离 自然 ， 与 自然 合 为 一 体 ， 这 就 是 建筑 与 自然 的 结合 。 在 游戏 中 也 常常 需要 用 这 种 设计 方法 或 者 思路 去 经 营 设计 案 ， 在 


比较 大 型 的 游戏 中 ， 场 景 都 是 类 型 丰富 且 存 在 地 域 差别 ， 不 同 的 地 域 由 不 同 的 自然 物质 构成 ， 若 想 达 到 场景 设计 的 整体 和 谐 ， 那 么 建筑 就 需要 结合 : 
景 的 构造 与 特色 ， 与 场景 中 的 自然 元 素 需要 有 一 个 彼此 交融 的 过 程 ， 或 多 或 少 地 在 建筑 或 物件 中 加 入 自然 原料 ， 才 能 做 到 相得益彰 。 也 就 是 说 ， 在 设 
计 建 筑 或 场景 物件 之 时 ， 兼 顾 考 虑 自然 环境 是 必 不 可 少 的 一 个 步骤 ， 因 为 建筑 通常 都 是 构建 在 场景 中 ， 而 场景 本 身 就 是 自然 ， 且 源 于 自然 的 演化 。 除 
了 建筑 外 ， 角 色 类 的 生命 体 也 应 遵循 此 法 则 ， 不 宜 别 开 生 面 。 同 时 ， 从 建筑 和 自然 的 结合 也 可 以 引申 到 艺术 整体 性 的 范畴 ， 在 原画 设计 过 程 中 ， 可 以 
多 加 揣摩 。 

以 下 例 图 就 是 利用 睡 佛 与 浮 岛 结 合 ， 构 筑 成 一 个 你 中 有 我 、 我 中 有 你 的 性 意 氛围 。 


8.2.6 场景 建筑 的 虚空 架构 


虚空 是 指 整 个 建筑 或 场景 的 浮 空 存在 ， 或 是 场景 建筑 本 身 的 某 些 部 件 做 悬浮 处 理 ， 其 中 没有 实质 性 的 物理 结合 。 建 筑 或 场景 的 虚空 架构 按 常理 在 
现实 中 难以 成 立 ， 在 具有 地 心 引力 的 前 提 下 ， 只 有 磁场 作用 才能 做 到 悬浮 ， 但 是 在 游戏 美术 中 这 种 表现 方式 却 较为 常见 ， 特 别 是 在 一 些 幻想 题材 的 游 
戏 中 更 是 如 此 。 虚 空 的 架构 也 与 绘画 中 的 “ 意 连 ” 同 理 ， 让 结构 之 间 气 脉 相连 ， 彼 此 呼应 ， 可 赋予 场景 建筑 以 灵动 的 气息 ， 仿 佛 置身 太空 中 ， 身 边 的 
一 切 将 无 边 无 塌 。 虚 宝 架 构 本 身 属于 幻想 型 的 设计 方式 ， 所 以 在 其 构成 元 素 上 也 可 以 有 一 定 映射 ， 使 用 一 些 非 现实 的 建筑 元 素 ， 可 以 让 整个 设计 更 加 
整体 ， 更 富 存在 感 和 合理 性 。 掌 握 了 此 类 设计 方法 ， 对 游戏 美术 来 说 ， 可 谓 是 开拓 了 另外 一 片 天 地 ， 脱 离 了 物理 上 丁 卯 相 扣 的 俗 成 定律 ， 也 可 升华 出 
新 的 设计 思维 。 

下 图 中 的 远 山 就 是 虚空 架构 的 处 理 方法 ， 在 脱 高 了 物理 限制 的 前 提 下 ， 可 向 四 


盗 意 延伸 。 
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8.2.7 建筑 自我 构成 
建筑 的 自我 构成 是 指 在 创建 过 程 中 没有 明显 b 0 方式。 一般 ， 我 构成 需要 在 大 型 上 做 到 突出 趋 
或 动感 ， 细 节 % 生 于 整体 大 局 构成 7 在 表现 BH oR 4 ， 因 为 在 物理 拆 分 的 理 
仑 基础 上 ， 任 何事 f %, E 稍微 抽象 视 自我 构成 般 在 场景 或 游戏 中 具备 相 


对 的 独立 性 ， 对 周边 的 自我 特征 ， ， o 9 局 似 这 种 


3 创造 场景 


Im 


创造 场景 与 创造 角色 也 是 一 样 的 道理 ， 场 景 上 的 创造 主要 体现 在 造型 结构 和 装饰 色彩 等 方面 ， 因 为 在 一 般 情况 下 ， 构 成 场景 与 建筑 的 主要 材质 都 
是 现实 存在 的 ,如 何 像 搭 积木 一 样 , 拿 成 各 种 不 同 的 形状 ,只 存在 设计 思路 的 差异 和 审美 能 力 的 高 低 之 别 。 创 造 场景 建筑 第 一 要 素 就 是 需要 符合 视觉 逻辑 ， 
其 次 才 是 物理 力学 的 均衡 考量 ， 还 需 在 符合 游戏 整体 感觉 的 情况 下 ， 兼 顾 功 能 方面 的 表现 需求 。 不 过 ， 创 造 性 的 体现 才 是 重 中 之 重 。 


8.3.1 创造 现在 


现代 场景 与 建筑 相对 而 言 都 趋 于 规范 化 了 ， 注 重大 型 和 主题 ， 随 着 社会 的 发 展 、 人 类 生活 效率 的 提升 ， 简 约 明了 和 科学 实用 成 为 现代 建筑 的 构成 
主旨 。 所 以 在 以 现代 世界 为 背景 的 游戏 中 ， 在 创造 现代 场景 时 ， 需 要 综合 多 方面 的 因素 通盘 考量 规划 ， 在 贴 合 现代 审美 的 同时 也 要 符合 游戏 感觉 ， 才 
能 营造 出 恰如其分 的 游戏 氛围 。 现 代 背 景 游戏 中 的 场景 可 以 看 成 是 一 种 环境 艺术 ， 需 要 了 解 跟 场 景 和 建筑 相关 的 一 些 建筑 构造 和 原理 ， 每 个 时 期 的 建 
筑 技术 与 构成 艺术 都 是 不 一 样 的 , 只 有 了 解 一 些 建筑 学 相关 的 理论 知识 , 才能 利用 现成 的 素材 搭建 出 新 颖 的 建筑 , 规划 出 美观 合理 的 场景 。 创 造 现在 
理论 上 其 实 很 简单 ， 只 是 将 日 常 所 见 通过 艺术 化 处 理 再 加 载 到 游戏 中 而 已 ， 不 过 只 有 通晓 了 现代 建筑 设计 的 原则 和 思想 ， 才 能 缔造 出 真正 意义 上 的 现 
代 风 尚 。 另 外 ， 场 景 方面 的 创造 现在 不 仅仅 局 限于 建筑 ， 也 包含 其 他 非 角色 类 范畴 的 所 有 事物 。 

如 下 的 建筑 原画 通过 游戏 美学 与 现代 工艺 结合 ， 表 现 出 似曾相识 又 独一无二 的 建筑 风貌 ， 可 作为 创造 现在 的 一 种 尝试 。 
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8.3.2 创造 未 来 


未 来 需要 想象 ， 现 在 的 一 切 都 来 自 过 去 的 畅想 。 创 造 未 来 场景 需要 更 加 大 胆 的 想象 力 ， 越 是 虚无 绎 绢 的 想象 越 容易 产生 高 格调 的 设计 思维 。 创 造 
未 来 从 造型 开始 , 在 大 感觉 上 就 需 超越 目前 的 所 见 所 闻 , 那样 才 会 有 跨越 时 空 的 感觉 , 给 予 事物 足够 的 新 奇 。 材 质 方面 的 创造 发 掘 , 用 于 填充 构成 新 事物 ， 
也 是 很 重要 的 一 个 方面 ， 只 有 综合 一 些 现代 科学 的 逻辑 推理 ， 才 能 成 就 事实 ， 让 创造 富有 未 来 感 。 就 目前 而 言 ， 工 业 机 械 因 素 可 能 是 未 来 场景 中 的 主 
基调 ， 因 为 机 械 加 速 了 工业 自动 化 的 进程 ， 这 也 可 以 印证 出 人 类 社会 的 文明 发 展 程 度 ， 所 以 在 设计 中 都 需 周全 处 理 。 除 此 之 外 ， 还 需 兼顾 一 些 类 似 审 
美 之 类 的 软 性 因素 ， 对 于 未 来 世界 审美 情趣 的 揣测 ， 可 以 从 建筑 史学 中 去 追根 溯源 ， 再 分 析出 建筑 的 升级 演变 规律 ， 得 出 一 些 里 程 碑 式 的 阶段 概念 ， 
任何 事物 都 讲究 轮回 , 审美 也 是 如 此 , 所 以 分 析 未 来 趋势 需 综合 各 种 因素 。 审 美 情趣 的 变化 也 可 以 是 来 自 各 个 方面 的 影响 和 触动 , 但 是 脱离 不 了 大 趋势 ， 
探索 出 未 来 的 趋势 才能 创造 出 贴 合 未 来 的 场景 。 

下 图 通过 简略 的 色彩 、 机 械 化 的 结合 处 理 方式 ， 以 及 一 些 不 明 的 构成 材料 ， 共 同 成 就 了 一 个 未 来 场景 的 概念 设计 。 


833 创造 过 去 

创造 过 去 与 创造 现在 在 设计 理念 上 有 共通 之 处 ， 需 要 与 事实 结合 ， 不 可 失 之 本 质 。 但 是 创造 过 去 可 以 表达 出 更 广阔 的 复古 情怀 和 愿景 ， 相 关 的 设 
计 灵 感 可 以 来 源 于 以 往 的 宗教 、 习 俗 、 文 化 等 ， 此 类 事物 都 是 历史 遗留 下 来 的 神秘 所 在 ， 是 社会 发 展 的 根源 ， 也 是 人 类 智慧 的 精神 血脉 。 对 过 去 的 事 
物 了 解 越 广泛 ， 理 解 越 深 ， 就 越 利于 创造 出 饱含 神韵 的 过 去 。 不 过 ， 游 戏 美术 毕竟 是 伴随 着 游戏 性 而 来 的 ， 所 以 在 创造 过 去 的 同时 也 不 能 一 味 地 遵循 
客观 事实 ， 加 入 一 定 份额 的 奇 思 异 想 才能 称 之 为 创造 ， 这 些 内 容 可 以 为 游戏 视觉 服务 ， 也 将 增强 设计 的 神采 。 创 造 过 去 从 概念 上 来 说 主要 是 为 了 体现 
创造 性 ， 是 利用 对 过 去 事物 的 理解 ， 再 得 出 新 的 见解 ， 甚 至 给 过 去 事物 一 个 更 高 层次 的 定位 或 更 深度 的 挖掘 ， 这 才 是 创造 的 重心 ， 因 为 一 切 新 事物 的 
诞生 或 更 迭 都 是 秉承 着 相关 根源 而 来 ， 设 计 上 不 存在 “ 海 市 古 楼 ”的 空想 主义 。 

以 下 的 建筑 设计 便 是 综合 了 一 些 宗教 的 因素 , 再 融入 部 分 园林 风情 , 在 用 材 和 格局 上 极力 突破 传统 , 通过 这 些 方面 去 造就 一 个 属于 过 去 的 建筑 事物 。 
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911 黑白 素描 
黑白 素描 就 是 类 似 彩 色 稿 去 色 的 效果 ， 只 表现 出 素描 关系 。 出 现 这 种 情况 ， 是 因为 色彩 表现 缺乏 说 服 力 ， 无 序 的 色彩 扰乱 了 画面 的 整体 感觉 ， 退 
而 求 其 次 ， 作 黑白 化 处 理 反而 可 以 还 原 出 更 多 的 创作 初 束 。 另 外 就 是 源 于 游戏 本 身 的 不 过 此 类 情形 较为 罕见 ， 因 为 高 质量 且 叙 述 全面 的 原画 设 
计 都 少不了 色彩 说 明 。 黑 白 素 描 类 似 于 常见 的 黑白 照片 ， 有 时 也 恰恰 能 透析 出 一 种 宁静 和 深邃 的 画面 感觉 ， 也 附 有 茶 些 感情 况 淀 ， 不 过 在 原画 设计 中 
需 尽 量 避 免 此 类 情况 的 出 现 ， 因 为 原画 设计 伴随 着 游戏 美术 发 展 至 今 ， 需 要 全 方位 地 去 引导 美术 走向 ， 提 供 更 贴切 的 服务 。 虽 然 如 此 ， 早 期 一 些 游戏 
大 作 的 黑白 素描 原 画作 品 依然 值得 去 追溯 与 收藏 ， 因 为 其 中 映射 出 的 艺术 性 和 创作 精神 也 不 言 而 喻 。 
以 下 的 场景 概念 便 是 黑白 素描 所 为 ， 真 正 运用 
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912 单 色素 描 

单 色 素描 类 似 Photoshop 中 的 滤 色 效果 ， 同 样 只 是 表现 素描 关系 。 传 统 绘画 中 ， 在 使 用 色彩 方法 去 磨 能 力 时 较为 常见 。 单 色素 描 与 黑白 
素描 基本 一 样 ， 只 是 用 具体 色相 代替 了 “黑白 灰 ” 而 已 。 此 类 方法 的 起 因 与 黑白 素描 类 似 ， 结 果 也 趋 于 雷同 ， 所 以 在 原画 设计 中 ， 虽 然 它 相对 “黑白 灰 ” 
多 了 一 层 色彩 装饰 效果 ， 也 略 显 不 合 时 宜 。 
还 有 一 种 画面 也 接近 单 色 效果 ， 虽 然 其 中 包含 了 不 同色 相 ， 只 是 因为 没有 明显 互补 或 对 比 色彩 的 作用 ， 在 视觉 上 难免 被 误 判 为 单 色 所 为 。 此 类 情 
形 的 出 现 ， 一 者 是 因 不 足 ， 无 法 识别 出 真实 色相 ; 二 者 是 因为 光源 本 身 具 备 色相 ， 在 又 加 了 一 层 有 色 滤 片 之 后 ， 整 个 画面 就 被 此 色 笼 章 ， 产 生 
腊 肛 感 。 这 种 类 似 单 色 的 效果 ,虽然 可 以 带 来 一 点 点 画面 的 整体 氛围 表象 情感 也 易于 统一 ,但 是 在 原画 设计 中 ,作为 美术 导向 较 易 产生 误区 与 错觉 ， 
无 法 表现 出 事物 的 庐山 真面目 ， 从 而 波及 之 后 的 美术 制作 流程 。 

下 图 中 的 神兽 设计 ， 就 是 运用 单 色 素描 处 理 方法 而 来 ， 虽 不 能 称 之 为 标准 的 设 定 ， 但 作为 一 种 凸显 独立 主张 的 美术 作品 也 是 可 行 的 。 
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在 此 ， 灰 色 并 非 单 纯 指 从 黑 到 白 过 渡 的 颜色 ， 而 是 纯度 较 低 
在 两 类 情况 下 , 一 是 游戏 本 身 的 定位 就 是 寂寥 荒芜 的 整体 i 
无 论 是 画面 情感 还 是 色彩 表现 都 预 留 了 大 量 | 空间 。 
也 弥漫 着 这 种 风格 。 第 二 种 情况 则 与 游戏 无 关 , 只 是 在 原画 
而 采用 这 种 将 色彩 弱化 、 降 低 对 比 或 互补 的 方法 
和 审美 有 关 ， 并 非 都 是 以 上 的 原因 所 致 ， 真 正 的 灰色 
庸 风雅 ， 因 为 灰色 处 理 很 容易 导致 画面 脏 乱 ， 或 者 整体 

如 下 图 中 的 场景 概念 设计 ， 便 是 由 灰色 集结 而 成 。 


色 ， 通 过 使 用 纯度 较 低 的 颜色 构成 画面 ， 可 泛称 为 灰色 法 。 灰 色 法 上 色 一 般 体现 
， 通 过 对 游戏 画面 的 灰色 化 处 
表现 方式 与 游戏 定位 有 关 ， 
过 程 中 对 色彩 的 把 控 能 力 有 限 ， 


暗黑 类 的 题材 另外， 电影 《 新 龙门 客栈 》 
缓 色彩 之 间 的 反差 , 不 致 于 使 画面 效果 困 于 窘境 ， 
和 修养 。 不 过 用 色 也 与 个 人 习惯 
觉 疲 劳 而 经 久 不 豪 ， 但 是 在 无 法 驾驭 时 切 莫 附 


KL, 


9.3.1 线 稿 平 涂 

在 勾勒 完事 物 造型 结构 的 线 稿 之 后 ， 为 了 能 简单 表述 出 其 固有 色 ， 可 以 采用 正片 谷底 的 图 层 琶 加 模式 平 涂 色彩 来 完成 原画 设计 ， 当 然 也 可 以 在 同 
一 图 层 上 直接 进行 着 色 , 但 需 保留 线条 的 独立 性 。 此 法 较为 简单 , 可 以 用 单 色 去 平 涂 不 同 的 部 件 , 也 可 以 采用 最 简单 的 色彩 明暗 区 分 出 基本 的 素描 关系 ， 
就 是 明暗 交界 线 用 固有 色 平 涂 ， 亮 部 和 暗部 加 白 加 黑 调和 处 理 即 可 ， 当 然 ， 也 可 以 有 少量 的 环境 色 涉 及 。 这 种 方法 适合 入 门 级 的 原画 设计 ， 有 些 类 似 
于 铅笔 淡 彩 的 绘画 方法 ， 鉴 于 如 今 游戏 美术 的 起 点 日 益 升 高 ， 一 般 情况 下 不 作 推荐 。 但 是 对 于 《石器 时 代 》 或 《 伊 苏 》 类 等 非 写 实 画面 风格 的 游戏 则 
较为 适用 ， 不 过 色彩 上 需 再 料 酌 ， 因 为 越 是 简易 的 用 色 ， 越 要 做 到 精炼 ， 且 概括 性 强 。 

在 线 稿 平 涂 中， 建议 尽量 采用 调和 过 的 颜色 去 表现 事物 ， 因 为 在 色彩 相对 单纯 又 必须 做 到 涵盖 面 广 的 前 提 下 ， 只 有 调和 过 的 颜色 才能 真正 传达 出 


意味 ,在 模棱两可 问 恰恰 也 可 以 发 散 出 更 多 的 画面 内 容 。 不 过 ,无论 是 何 种 绘画 表现 手段 ， 颜色 都 要 或 多 或 少 地 去 调和 ， 因 为 现实 世界 不 同 于 颜料 管 ， 
是 不 存在 纯色 的 ， 这 也 是 某 些 画 种 坚持 不 使 用 纯 黑 和 纯 白 颜色 的 原因 。 
本 节 范 图 就 是 休闲 类 游戏 场景 设计 所 适用 的 线 稿 平 涂 方法 ， 为 促使 画面 规整 ， 适 当地 加 入 了 些许 装饰 性 的 底 纹 。 


9.3.2 素描 稿 平 涂 

素描 稿 是 指 在 线 稿 基础 上 附属 了 一 定 的 明暗 关系 ， 能 够 表现 出 大 致 立体 感 和 空间 感 的 黑白 稿 。 以 此 为 前 提 ， 也 可 以 描绘 得 更 加 详实 一 些 ， 做 出 质 
感 或 细节 。 在 素描 稿 上 平 涂 颜 色 较 单纯 线 稿 来 说 ， 可 以 将 画面 表现 得 更 圆满 ， 但 是 这 种 方法 同样 略 偏 小 众 ， 与 线 稿 平 涂 一 样 ， 基 于 对 应 色彩 较为 平实 
质朴 的 设计 事物 ， 一 般 情况 下 适用 于 场景 类 原画 设计 或 整体 色调 偏 灰 暗 的 游戏 类 型 。 

预备 要 填充 色彩 的 素描 稿 ， 一 定 要 给 后 期 的 色彩 留 以 着 落 的 空 阶 ， 对 于 色彩 单一 的 事物 ， 素 描 稿 也 可 以 用 相应 颜色 的 彩 铅 达 成 。 

下 图 中 的 建筑 就 是 如 此 ， 因 为 造型 结构 较为 传统 ， 所 以 在 设计 时 采用 此 法 也 算 贴切 。 


色 法 |«| | 
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写实 的 油画 上 色 法 在 原画 设计 中 较为 畅行 ， 也 最 能 体现 出 事物 的 真实 面目 ， 可 以 明晰 准确 地 达到 表现 目的 。 从 菜 种 意义 上 来 说 ， 属 于 最 常规 和 标 
准 的 原画 设计 用 色 方 法 。 此 法 倡导 采用 写实 且 艺 术 化 的 色彩 处 理 方式 去 表现 平实 的 画面 感觉 ， 杜 绝 刻意 地 让 颜色 跃然 纸 上 ， 而 强势 地 表现 出 色彩 的 独 
立 性 。 这 种 色彩 处 理 方法 可 以 在 视觉 上 优先 做 到 整体 ， 使 颜色 入 木 三 分 ， 纯 粹 地 为 画面 表现 服务 ， 而 不 是 让 琳琅 满目 的 颜色 组 合 漂浮 于 画面 之 上 。 除 
此 之 外 ， 也 不 做 任何 装饰 效果 ， 甚 至 脱离 了 所 有 的 表现 技法 ， 只 为 尽 可 能 确切 地 描绘 出 事物 的 造型 结构 、 质 感 、 空 间 、 节 奏 等 。 

以 下 女性 角色 就 是 电脑 绘画 和 油画 重合 表现 的 效果 ， 也 是 原画 设计 中 最 通俗 的 绘画 方式 。 


942 夸张 
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FERA, HR, BET, TAEAKE, Ra RA N 二 者 是 在 固有 色 的 基础 上 再 造就 更 多 的 
辅助 色彩 ， 这 样 可 以 让 事物 变 得 更 加 艺术 化 ， 整 体 凸显 的 色 感 ， 达 到 震撼 视觉 的 效果 。 不 过 夸张 的 用 色 也 需 遵 循 色相 本 身 的 属性 ， 一 般 的 情况 
下 仍然 要 符合 冷暖 调和 的 规律 ， 配 合 明暗 的 节奏 ， 否 则 就 会 给 画面 带 来 错乱 感 。 夸 张 用 色 的 主旨 是 以 色彩 为 基点 点 亮 画 面 的 视觉 效果 ， 适 合 一 些 风格 
比较 浓郁 或 充斥 着 幻想 情感 的 游戏 3 新 异 的 色彩 融合 规律 。 


为 没有 美感 的 刻意 夸张 


943 仿真 
仿真 其 实 就 是 超 
可 达成 。 这 种 上 色 方法 在 原画 设计 


kB 
须 避 免 明 显 的 笔 
中 上 色 方 法 ， 需 借助 
细节 ， 反 而 可 以 让 


戏 而 言 ， 其 原画 i 
然 ， 细 节 和 特征 也 要 处 
可 以 通过 临摹 真实 图 片 ， 
艺术 之 间 还 需 构架 起 相通 的 桥梁 ， 尊 重 两 者 

如 下 图 所 示 ， 便 是 仿真 的 表现 手法 ， 


(9.44 堆积 
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的 用 色 方 法 可 以 增加 画面 肌理 ， 使 之 ， 也 规避 了 一 些 不 合理 用 色 所 带 来 的 负面 效果 ， 可 以 理解 成 绘画 的 装饰 手法 之 体 与 平面 之 间 在 某 
些 情况 下 难以 均衡 ， 各 自 具备 不 同 的 优势 ， 堆 的 效果 见 体 。 电 脑 绘画 中 的 油画 笔触 也 可 以 模拟 此 效果 ， 相 对 
派 气息 ， 接 近 布 面 油 画 。 此 法 在 原画 设计 中 用 途 不 广 ， 也 略 偏 自我 创作 的 方向 。 对 于 游戏 研发 ， 过 度 AERA , 
协作 而 成 ， 凸 显 整 个 团队 的 创造 精神 和 集体 智慧 ， 需 要 尽量 减免 过 多 的 个 人 因素 。 不 过 原画 创作 时 ， 此 法 偶尔 应 急性 质地 填补 一 下 效果 空缺 是 可 
行 的， 毕竟 电脑 绘画 属 画 种 ， 有 着 自 特征 ， 过 度 模拟 其 他 画 种 的 特色 反而 失去 有 的 独立 性 。 

景 设计 就 是 通过 Painter 模拟 油画 笔触 而 来 ， 对 于 细节 处 理 自然 就 难以 更 加 详实 。 


95 水 彩 


透明 上 色 法 |《| | 


水 彩 笔触 是 电脑 美术 相关 笔触 的 一 种 ， 水 彩 的 特质 是 画面 清 囊 、 颜 色相 对 透明 ， 而 且 基本 都 是 浅薄 地 演 染 即 可 ， 有 一 种 淡雅 的 意境 所 在 。 运 用 这 
种 上 色 方 法 , 应 先 勾 勒 出 若隐若现 的 线条 , 不 宜 过 于 深沉 或 伪 硬 , 点 到 为 止 , 之 后 才 是 铺垫 色彩 , 泻 染 成 型 。 在 一 定 程度 上 , 水 彩 比 平 铺 颜色 更 富 艺术 感 ， 
通过 水 与 颜色 的 溶 合 过 渡 ， 让 画面 感情 也 渗入 得 更 加 轻柔 圆润 。 

除了 实现 真实 的 水 彩 效果 之 外 ， 还 有 一 种 绘画 方式 则 仅仅 是 模拟 出 水 彩 的 颜色 透明 特质 ， 可 以 理解 成 画面 的 透明 度 处 理 ， 让 颜色 通过 透明 的 方式 
相互 到 加 ， 形 成 “你 中 有 我 ， 我 中 有 你 ”的 层级 效果 ， 以 达到 色彩 丰富 、 画 面 清新 的 目的 。 在 操作 中 ， 可 以 通过 调整 画笔 的 颜色 输出 含量 ,或 者 使 用 
能 产生 透明 效果 的 笔触 ， 还 有 就 是 将 当前 图 层 调整 为 透明 短 加 的 模式 ， 这 些 方式 都 可 以 达到 差别 不 大 的 预期 效果 。 透 明 处 理 其 实 也 属于 色彩 方面 的 装 
饰 方法 之 一 ， 类 似 现实 中 的 多 棱镜 ， 利 用 反射 和 散射 的 多 重 作用 ， 掩 饰 了 一 些 色彩 间 的 不 协调 或 平庸 之 处 。 因 为 从 古 到 今 ， 蝇 莹 吻 透 的 事物 在 大 众 审 
美里 往往 优 于 淳朴 厚实 的 不 透明 物质 ， 水 晶 、 玛 现 、 琉 璃 就 是 此 类 ， 通 过 “透明 ”和 “纯净 ”的 特性 而 倍 受 青睐 ， 可 谓 “天 生 丽 质 ”， 但 是 山石 土木 
之 类 则 显 笨拙 ， 背离 了 大 众 审美 ， 轩 于 文人 骚 客 的 情趣 范围 。 除 了 装饰 感觉 之 外 ， 另 一 种 益处 则 是 能 轻易 地 缓和 颜色 间 的 冲突 ,无 须 过 多 的 衡量 考量 ， 
可 以 顺畅 地 达到 效果 ， 比 一 步 一 个 脚印 的 上 色 方 法 来 得 轻快 一 些 。 于 此 ， 也 可 以 看 成 是 一 种 绘画 的 技法 

类 水 彩 效果 的 画面 应 讲究 干脆 利落 ， 需 尽量 避免 拖 要 宛 杂 的 笔触 或 色 块 ， 只 有 这 样 ， 才 能 真正 贴 合 水 彩 的 特质 。 

此 节 范 图 中 的 道具 设计 便 是 运用 水 彩 方法 处 理 而 来 ， 不 过 很 难 实现 像 油画 那样 真实 的 模拟 效果 ， 原 因 之 一 可 归结 于 技术 上 的 局 限 
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色 格 调 的 视觉 效果 接受 程度 较 高 ， 运 用 范围 也 较 广 ， 所 以 儿童 或 家 居 类 的 相关 用 品 大 多 都 采用 粉色 系列 。 也 可 以 这 么 推理 ， 往 颜色 中 捧 入 的 白色 越 多 
就 越 容易 促进 颜色 间 的 融合 共处 ， 只 是 运用 此 规律 需 适 可 而 止 ， 因 为 加 入 白色 也 是 能 化 色相 的 过 程 ， 不 能 一 味 地 平抑 色彩 间 的 对 比 和 互补 ， 那 样 只 会 
| 在 淡化 色彩 表现 的 同时 也 削弱 了 画面 精神 ， 而 导致 整体 感觉 趋 于 “ 粉 气 ”。 
粉色 上 色 法 较 适 合 休闲 类 游戏 ， 易 于 促成 画面 达到 淡雅 和 亲切 的 效果 ， 角 色 、 场 景 皆 可 通用 。 粉 色 处 理 也 可 应 用 于 Q 版 游戏 ， 强 调 其 柔和 的 一 面 ， 
| 于 写实 类 游戏 中 , 在 保持 大 局 感觉 的 前 提 下 , 一 些 较为 脱俗 的 女性 或 孩童 形象 也 可 稍 作 粉 色 处 理 。 中 国 仙 侠 类 游戏 也 常 通过 此 法 而 使 画面 趋 于 云 山 雾 章 ， 
ERR PS LRN Ro 
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”。 在 如 今 的 原画 设计 中 ， 有 很 多 作品 就 乐于 在 光 
法 上 做 得 略为 醒目 ， 自 然 也 无 可 
觉 感受 ， 做 到 主 次 分 明 ; 
需 积累 丰富 的 实 操 经 验 、 有 具备 较 强 的 
， 因 为 艺术 本 身 讲究 的 就 是 恰到好处 ,一 
烈 的 环境 下 ， 相 对 而 言 画面 将 有 损 细 节 ， 同 时 细节 设计 和 处 理 也 是 属于 原画 设计 的 
了 。 所 以 在 一 般 的 情况 下 ， 可 以 用 正常 的 光源 去 表现 画面 ， 也 可 以 通过 熟练 的 光源 处 
， 突 出 任何 一 方面 的 画面 元 素 都 是 彰显 个 性 的 表现 ， 况 且 此 法 目前 已 经 自 成 一 体 ， 而 


“ 光 ” 是 现实 世界 成 立 的 重要 条 件 ， 可 以 说 ， 一 切 的 一 切 都 来 自 于 “ 光 
这 也 属于 CG 艺术 的 风潮 之 一 。CG 艺术 作为 一 门 具有 强烈 现代 艺术 形式 ， 在 子 
源 的 基础 上 ， 对 其 进行 修饰 美化 ， 通 过 光 的 作用 达到 再 次 泻 染 画面 的 效果 。 光 
足 之 处 , 维护 画面 的 圆满 其 次 则 有 利于 促进 画面 的 整体 感 。 理 的 
下 的 表现 都 要 有 一 定 的 自我 见解 。 但 是 光源 效果 的 运用 也 有 尺度 可 


以 及 对 各 种 材 
都 需 用 艺术 准则 去 衡量 。 也 可 以 这 样 理 解 ， 光 源 强 
了 细 处 的 亮点 和 耐人寻味 的 微 未 环节 ， 画 面 的 底 董 
理 缓和 画面 的 矛盾 ， 增 强 视觉 效果 。 诚 然 ， 作 为 
且 应 用 得 当 之 时 ， 也 可 独占 一 阳 。 

下 图 便 稍 许 表现 了 一 些 光源 处 理 的 意味 ， 虽 然 未 能 淋漓 尽 致 ， 也 可 算 示意 清晰 。 


CHEE) 场景 原 画 
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者 缺乏 细节 ， 还 有 就 是 
RRR. i 


而 后 使 用 ， 很 
艺术 的 门槛 之 一 ， 
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水 墨 ， 属 国画 特有 的 范 
4A 7 RRBaNA 
水 墨 化 处 理 一 般 应 用 于 中 国 风格 浓厚 的 游 
水 墨 和 和 白描 更 能 体现 中 国 风 的 手段 了 。 在 实 | 
要 借助 真实 的 国画 工具 , 将 所 需 素 材 从 纸 面 导 
因为 电脑 绘画 始 难 模拟 FL 3 
原画 设计 中 惯用 的 手法 ， 一 般 都 类 似 黄 表 和 范 
不 过 主要 是 体现 在 线条 方面 ， 给 角色 上 
精神 ， 也 映衬 出 画面 的 道 劲 和 骨 感 。 水 墨 在 场景 方 


AS 山水 花 


NAM AF eR MF SR 
用 需要 掌握 一 定 的 国画 知识 ， 具 


鸟 都 可 借鉴 。 水 墨 化 处 
备 相应 的 艺术 基础 ， 容易 弄巧成拙 

右 图 中 的 花 妖 怪物 形象 属于 中 国 仙 侠 文化 的 审 
绿叶 红 花 的 基础 上 ， 用 五 彩 黑色 加 以 铺垫 ， 有 助 于 画面 
融合 和 传递 。 


10.1 角色 设计 |&| | 


用 淡淡 的 线条 大 概 勾勒 出 预 设 感觉 ， 交 待 出 体型 和 Pose 的 大 略 情形 ， 也 可 通过 寥寥 几 笔 表述 一 下 角色 之 后 的 延展 方向 。 


WARERLARH AKA, MLAN, MARL TEES, RRAZ XARA A \。 此 时 尽量 用 直线 去 拓展 结构 ， 不 宜 


拘 于 小 节 。 


国 将 角色 进一步 做 “ 圆 ”， 表 现 出 光源 方向 ， 在 色彩 方面 可 逐步 添加 ， 为 整体 调子 葛 定 基础 。 角 色 至 此 ， 大 型 结构 走向 基本 可 确立 ， 之 后 的 内 容 
表现 应 有 更 切实 可 行 的 预 估 。 


国 在 增删 修饰 造型 结构 的 同时 ， 加 强 素描 关系 和 色彩 表现 ， 只 有 几 个 方面 的 ; 验证 相互 之 间 的 可 行 性 。 画 面 感情 于 此 时 应 略 有 展露 


角色 性 格 表现 同样 应 该 得 到 确认 。 


， 加 强 结构 表现 ， 做 出 质感 ， 对 于 角色 形象 性 格 相关 的 典型 组 件 加 以 确立 ， 典 型 物件 在 角色 形象 中 具 : 的 代表 性 ， 属 于 举 足 


例 对 画面 做 客观 审核 ， 从 大 局 出 发 ， 以 整体 感 为 前 提 ， 在 画面 成 型 之 前 ， 做 一 次 全 面 梳理 ， 让 画面 的 气 脉 顺畅 ， 伴 随 着 的 就 是 素描 关系 、 造 型 结 


个 大 方面 的 同步 深入 处 理 。 


葬 灌 注 “ 灵 动 ”的 元 素 ， 给 角色 相关 物件 输入 “动力 ”， 其 他 方面 都 做 同步 调整 ， 激 活 “ 灵 动 ”元 素 。 


AG, ı = 
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葬 在 “审时度势 ”之 间 ， 再 次 促进 画面 的 整体 感 ， 此 次 调整 之 后 对 画面 可 做 暂时 搁浅 ， 同 时 观摩 参考 一 些 同类 型 的 作品 以 拓展 视野 和 思维 。 


画 创作 暂 可 搁 笔 。 


Pca sat ER 


回 用 较 淡 较 灰 的 颜色 大 概 勾画 出 预先 设想 好 的 造型 结构 ， 形 成 粗略 的 画面 构图 ， 包 括 


划 、 透 视 效 果 等 都 做 简单 的 交待 。 
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110 / 游戏 原画 设计 


国 以 加 强 空间 和 立体 表现 为 前 提 ， 在 色彩 上 稍 作 丰 富 ， 也 为 之 后 的 色彩 表现 做 铺垫 。 在 此 过 程 中 ,可 同步 开始 调整 造型 结构 ， 逐 步 促成 画面 特质 。 


第 10 章 原画 设计 的 实 操 步 台 示 意 \ \ 11] 


人 辆 在 之 前 的 基础 上 慢 慢 加 强 空间 立体 与 色彩 层次 , 让 画面 初步 成 型 , 可 预 估 效 果 , 同时 将 画面 中 主要 的 “点 线 面 ”加 以 确认 , 使 画面 精神 明朗 起 来 。 


112 / 游戏 原画 设计 


国 将 “前 中 后 ”三 景 拉 开 ， 调 整 添加 细节 以 串通 画面 空间 中 的 构成 事物 ， 促 进 整 体 表现 。 光 源 方面 也 需 有 初步 的 表现 处 理 。 
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国 开 始 对 主体 事物 进行 重点 描绘 ， 以 确定 与 主体 事物 特质 相关 的 内 容 ， 也 需 在 其 他 事物 中 加 以 映射 ， 相 互 验证 表现 形式 的 可 行 性 。 同 时 再 次 加 强 
画面 的 素描 关系 。 
W 


114 / 游戏 原画 设计 


国 在 之 前 基础 上 做 进一步 细 化 ， 基 本 确定 画面 中 所 有 事物 的 造型 结构 和 色彩 效果 ， 整 体感 也 需 再 次 加 强 ， 质 感 和 色彩 表现 也 应 提升 一 个 层次 。 此 
时 需 谨慎 地 对 画面 做 客观 审视 ， 发 现 不 足 应 及 时 弥补 。 


辆 添加 远 辑 方面 的 细节 ， 加 强 画 面 合理 性 ， 也 可 以 说 是 进行 “人 性 化 ”的 表现 处 理 。 其 他 方面 再 次 加 强 和 修整 。 


原画 设计 的 整体 构成 法 则 


前 文中 所 讲 的 都 是 原画 设计 成 型 流程 相关 的 内 容 ， 那 么 ， 在 熟悉 了 方法 与 步骤 之 后 ， 如 何 能 保证 切实 有 效 地 缔造 出 优秀 的 作品 呢 ? 这 需要 在 实 操 
过 程 中 通过 一 些 潜在 艺术 法 则 加 以 检验 , 并 及 时 地 引导 思维 和 纠正 方向 。 以 下 所 介绍 的 内 容 与 其 说 是 构成 法 则 , 不 如 直接 理解 成 原画 设计 的 “座右铭 ”， 
它 不 仅 应 用 于 绘画 设计 之 中 ， 于 平时 也 可 以 多 加 体会 ， 方 能 参 悟 出 更 多 层面 的 涵义 。 这 也 是 一 些 貌 似 浅显 的 老生 常 谈 之 道 ， 但 是 在 领会 到 其 中 的 核心 


精髓 之 后 ， 一 切 都 会 更 加 清晰 明朗 ， 触 及 其 他 的 艺术 品类 ， 也 能 作为 一 种 鉴赏 评 路 的 准则 。 
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艺术 也 要 讲究 经 济 在 设计 中 合理 地 把 握 运用 适量 的 元 素 ， 做 到 繁 简 有 度 ， 是 众多 艺 必 追 求 的 方向 之 一 。 一 者 为 达意 清晰 ， 二 者 也 
需 规避 “画蛇添足 ”的 悖 逆 感 。 也 就 是 说 ， 在 达到 预期 目标 的 前 提 下 ， 需 合理 控制 画面 的 构成 元 素 和 种 类 。 任 何事 物 都 是 如 此 ，“ 满 则 溢 ， 盈 则 亏 ”， 
掌握 好 分 寸 是 豆 古 不 变 的 常理 。“ 简 ”不 是 指 刻意 删 减 画面 内 容 或 细节 ， 即 使 是 应 对 于 以 繁 取胜 的 事物 ， 也 需 留 有 余地 ， 这 部 分 的 闲 余 有 时 恰恰 能 更 
好 地 诠释 
元 素 ， 从 而 使 整体 效果 趋 于 一 统 。“ 简 ”是 一 种 美德 
意 方 面 ， 从 构图 到 色彩 都 是 如 此 ， 是 检验 画面 的 一 个 
能 真正 做 到 “ 登 堂 入 室 ”。 


但 真正 做 到 实处 需 反复 揣 摩 ， 在 内 心 时 时 悬 起 艺术 均衡 的 天 平 。 
要 标准 。 当 这 个 法 则 运用 到 一 定 的 ， 则 为 “ 精 ”， 只 有 摆脱 了 宛 杂 元 素 的 艺术 


《和 神话 》 场 景 原画 


na ansen «| 


”属于 辩证 的 两 方 ， 方 中 有 圆 ， 圆 中 有 方 。 但 是 艺术 的 表现 层面 之 一 ， 需 体现 出 概括 美 ， 将 美好 的 事 
时 也 需 具备 方圆 之 间 的 结合 变化 ， 过 则 无 神 ， “ 方 ” 则 显 刚 慢 ， 在 方形 的 事物 中 以 “ 变化 和 过 滚 ， 而 圆 形 的 事物 则 由 “ 方 ”排列 组 合 
而 成 ， 宜 方 不 宜 圆 的 意义 也 在 于 此 ， 无 须 “ 泾 渭 分 明 ”， 容 在 唯物 主义 思想 中 都 可 得 到 印证 。 也 可 以 理解 成 “ 圆 ” 是 大 面 ， 偏 宏观 ，“ 方 ”是 
细节 ， 映 射出 筋骨 ,两 者 相辅相成 ， 共 荣 共 存 。 用 硬 线条 去 表现 柔和 的 事物 ， 可 以 让 事物 达到 “ 刚 柔 并 济 ”的 效果 , 在 表现 外 在 情形 的 同时 不 失 内 在 美 ， 
阴阳 协调 ， 这 也 是 艺术 的 精神 所 在 。 不 过 与 “ 方 ”的 概念 不 仅仅 反映 在 表现 层面 ， 在 创作 情感 上 也 是 如 此 ， 格 物 致知 ， 某 些 时 候 ， 艺 术 上 的 “ 表 
里 如 一 ”并 非常 态 ， 能 通过 构成 形式 的 异同 R 


缩 于 有 限 的 画面 之 内 ， 同 


x 


《诛仙 前 传 》 场 景 原画 
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在 原画 设计 中 ， 时 常 需 表现 一 些 造型 结构 本 无 大 变化 的 事物 ， 横 平 坚 直 ， 构 成 上 也 了 无 生 趣 ， 但 是 经 过 艺术 化 处 理 ， 就 必须 化 “ 直 ” 为 “ 曲 ”， 
在 生硬 中 挖掘 柔美 。 因 为 艺术 的 实质 多 为 反映 内 在 , 通过 外 在 的 表现 和 修饰 达成 ,在 “ 直 ” 与 “ 曲 ”之 间 , 需 用 “ 曲 ” 的 设计 导向 去 处 理 “ 直 ”的 概念 。 
“ 直 ” 是 本 意 和 目的 ，“ 曲 ” 则 是 充斥 其 内 的 变化 ， 制 造 变化 是 所 有 艺术 形式 通用 的 规则 ， 无 变化 则 呆滞 ， 呆 灌 则 气韵 尽 失 。 也 可 以 将 “ 曲 ” 理 解 为 
事物 结构 的 蓄 力 过 程 ， 或 者 是 偏 辅助 性 的 余 量 ， 这 方面 的 道理 近似 中 国武 术 的 “内 家 功 ”， 腹 中 饱含 乾坤 ， 在 “不 温 不 火 ” 中 车 势 待 发 ，“ 直 ”代表 
外 刚 ，“ 曲 ” 则 反映 内 秀 。 曲 直 之 间 的 相互 交合 在 艺术 上 属于 较 宽泛 的 概念 ， 不 仅仅 指向 于 造型 结构 ， 在 “ 精 气 神 ” 各 个 方面 都 需 加 以 渗透 ， 如 “ 犹 
抱 和 琵琶 半 各 面 ”就 得 其 神韵 ， 不 适 于 过 度 直 白 ， 在 隐 蕴 之 问 达 情 表意 ， 无 论 外 在 表现 如 何 棱角 毕露 ， 只 有 护 住 了 内 在 才 是 艺术 的 重心 。 表 面 的 曲直 概 
念 是 普 世 的 艺术 法 则 ， 内 心 的 曲直 则 更 多 地 反映 于 帮 光 养 陛 的 范畴 。 不 得 不 说 ， 方 圆 曲 直 都 浸透 在 文化 里 ， 也 隐藏 在 修养 中 ， 深 层次 的 理解 绝 非 能 从 
字面 可 得 ， 需 身体 力行 ， 举 一 反 三 。 


《最 终 幻 想 10》 角 色 原 画 
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PAZ AOG TORR, ORR TERE. META alan. ROD 
的 “ 清 ” 相 对 于 画面 ， 不 能 粗略 地 看 成 是 淡雅 或 清新 ， 并 非 意 指 暗 黑 = BAO ME tror ornen GAMES ome 
AREETA, WERNER O , DEREMAREE gray NAS AN WEJ AINO, ESU S20 UNO SEE A 
有 

能 洗涤 出 轻快 ，“ 水 至 清 则 无 鱼 ”， 自 然 就 无 法 相映 成 趣 ， 所 以 两 者 I HEN St SHI SASS 3012 53740 SHOE y4 AQ. 

之 间 需 融合 交汇 ， 适 当 渗透 。 “ 清 ”代表 着 画面 散发 的 气息 和 神采 ， UTE eee eT povidone 

与 表现 的 事物 种 类 或 美术 风格 关联 甚 微 ， 更 确切 的 说 ， 就 是 达意 清晰 OOS URMU- 

ABRAM, QUESTER, ARAM, MATER, TER, 
于 表面 的 浓烈 。“ 清 ”不 但 体现 自身 修养 也 牵连 着 内 酒 ， 行 至 高 
便 是 忘我 的 境界 。 此 外 ， 胡 面 上 的 清油 便 更 加 显而易见 ， 当 色彩 运用 
不 当 ， 或 者 明 上 关系 处 理 失调 时 ， 夯 面 易 “ 汝 ”， 整 体 或 局 部 的 混 污 ， 
将 阻挠 意图 的 充分 表现 。“ 油 " 的 初级 阶段 体现 在 画面 中 的 “ 脏 " 和 “ 率 
乱 *， 缘 于 在 创作 之 初 预计 不 足 ， 或 者 表现 乏力 ， 无 主旨 等 ， 都 会 导 
致 此 类 情形 。 所 以 ， 要 做 到 画面 的 “ 清 * ， 从 开始 到 未 尾 ， 都 需要 在 
艺术 素养 与 发 挥 创造 之 间 找 到 平衡 ， 采 用 最 实际 可 行 的 方式 ， 让 事物 
表现 掌控 在 可 预想 的 范围 内 。 
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《霸王 大 陆 》 角 色 原 画 


宜 松 不 宜 
其 中 ， 抑 制 了 
变化 中 重要 


相对 而 言 的 ， 
画面 的 情感 传递 。 


Ek 理 的 目的 之 一 ， 


ZRA k, AF 
SAB. Sh, Mi ‚ NE 
从 而 促成 整体 性 。 可 以 看 出 ,“ 松 ”的 真正 诠释 不 指引 下 做 到 “ 游 


NER o 


《星际 争霸 2》 场 景 原画 
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原画 设 
性 的 艺术 创作 里 ， 不 
中 被 隐 讳 的 事物 ， 
便 可 得 出 结论 ; 


， 何 为 正面 的 


只 要 用 常规 的 创作 
映 出 一 些 陋习 则 为 


不 
ETENE; 再 者 ， 
恶 无 关 ， 也 不 是 单 提 
修养 作为 铺垫 。 


《 真 三 国 无 双 》 角 色 原画 


游戏 原画 设计 
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REASENBARMNENFHAF, RAIAR RHH, TERELSENZRAN. UTMSRNSTHA, BA 
但 都 与 原画 设计 能 力 息息相关 ， 可 根据 各 自 的 实际 情况 做 出 不 同 的 判定 ， 对 于 一 些 屡见不鲜 的 部 分 ， 用 平心静气 的 心态 去 品读 应 该 可 以 得 到 一 些 新 的 


启示 。 
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术 业 要 专攻 , 何 为 专攻 ? 这 个 概念 是 相对 而 言 的 。 相 对 数理 化 
EH, ZERRI, HIREK, EMARE, MR 
就 是 专攻 。 可 以 得 出 ， 专 攻 是 很 难 具体 定义 的 ， 大 中 有 小 ， 小 中 
有 大 ， 这 也 属于 “相对 论 ” 的 范畴 。 所 以 ， 此 处 所 说 的 “ 术 业 要 
专攻 ”， 只 是 针对 一 个 概念 化 的 范围 而 
对 于 原画 设计 者 来 说 ， 在 没 法 做 到 八 面 玲珑 的 情况 下 ， 可 以 
选择 一 个 相对 较 小 的 范围 作为 艺术 突破 口 ， 也 就 是 专攻 的 方向 。 
选择 方向 与 自身 资质 关系 较 大 ， 事 先 应 做 好 客观 评 人 者 进行 
此 尝试 性 的 实验 。 原 画 设计 从 美术 风格 上 可 分 为 Q 版 类 和 写实 
类 ， 这 是 通俗 且 笼 统 的 分 类 方法 ，Q 版 和 写实 可 以 理解 成 抛物 线 
的 两 端 ， 其 中 通过 弧 线 过 渡 ， 可 以 定义 出 若干 种 风格 ， 这 条 抛物 
线 穿插 着 风格 演变 的 过 程 。 对 于 专攻 来 说 ， 可 以 选择 典型 的 宇 
或 Q 版 路 线 , 也 可 以 是 抛物 线 上 的 任意 一 个 点 所 代表 的 风格 走向 。 
另外 ， 从 文化 差异 的 角度 也 可 予以 创作 路 线 以 明确 的 指向 
如 酷爱 中 国 古代 文化 ， 或 熟悉 欧洲 中 世纪 题材 ， 还 有 对 生化 类 或 
机 械 类 的 设计 情 有 独 钟 等 等 ， 这 些 都 是 因 个 人 偏好 有 感 而 发 ， 作 
为 不 同 的 专攻 方向 自然 也 就 顺理成章 ， 只 是 存在 主流 与 非 主流 之 
别 ， 不 过 依然 各 具 风 采 。 从 这 个 方面 去 选择 专攻 方向 ， 相 对 而 言 
其 实 更 简单 ， 完 全 由 自身 兴趣 决定 ， 扣 心 自问 就 能 做 到 。 
从 原画 设计 本 身 的 工种 去 选择 就 更 加 了 然 于 胸 了 ， 原 画 设计 
无 非 就 是 场景 和 角色 两 个 大 的 方面 ， 两 者 在 创作 设计 上 存在 一 定 
的 差异 ， 思 维和 情感 也 是 如 此 ， 在 传统 绘画 中 ， 除 了 像 齐白石 这 
样 的 大 家 涉猎 甚 广 之 外 ， 其 余 基本 都 是 在 题材 上 选择 专攻 方向 
如 陆 例 少 专攻 山水 ， 潘 天 寿 专 攻 花 乌 等 等 。 角 色 和 场景 本 无 难 易 
之 分 ， 形 式 上 一 静 一 动 ， 静 动 之 间 又 相互 交汇 ， 场 景 中 点 缀 零散 
的 行人 和 飞鸟 可 活路 气氛， 角色 立 足 于 场景 之 上 才 有 依托 ， 但 是 
在 大 方向 上 仍然 可 以 根据 自身 的 表现 习惯 和 发 展 规划 做 出 选择 
除了 以 上 的 一 些 专攻 方向 ， 其 余 在 此 基础 上 再 予以 细 分 的 路 
线 就 不 便 提倡 了 ， 最 少 在 游戏 原画 设计 范畴 是 这 样 。 设计 不 
RAZR, 不 宜 走 偏 门 或 极端 , 也 不 是 小 众 艺术 , 需 规避 闭门造车 
甚至 不 能 盗 意 妄 为 地 去 宣泄 艺术 情感 ， 否 则 就 会 显得 格格 不 入 
与 市 场 体系 相 悼 ， 不 但 阻碍 了 自身 发 展 ， 而 且 在 职业 化 方面 也 将 
形成 一 些 局 限 ， 造 就 隐患 
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道 法 自然 。 同 样 ， 艺 术 也 是 来 源 于 自然 生活 ， 来 自 现实 中 可 以 看 到 、 听 到 、 闻 到 、 撞 到 的 一 切 事物 。 原 画 设计 作为 艺术 的 一 个 角 隅 ， 也 少不了 汲 
取现 实 中 的 各 种 元 素 ， 经 过 过 渡 筛 选 ， 在 大 脑 里 进行 组 织 消化 ， 这 也 是 从 收集 原料 到 储存 创作 素材 的 过 程 。 

MR, 顾名思义 ， 最 简单 的 理解 就 是 “看 ”, 对 于 艺术 创作 的 “看 ”, 是 指 利用 “法 眼 ” 迅 速 找到 事物 特征 和 可 供 艺术 表现 的 元 素 。 从 “ 观 ” 到 “ 察 ” 
也 是 由 表 而 内 的 ， 由 大 型 到 细节 ， 一遍 遍 去 分 析 众 多 事物 之 间 的 差异 ， 去 理解 各 自 独 立 存在 的 特质 ， 还 有 相互 之 间 的 联系 。 大 千 世 界 的 事物 都 具备 自 
身 特征 ，“ 物 竞 天 择 ”， 没 有 特征 就 很 难 做 到 “ 适 者 生存 

在 表现 事物 特征 方面 ， 中 国画 和 西 画 有 一 定 区 别 ， 唱 然 艺 术 创作 的 内 涵 在 理论 上 都 趋 于 一 致 ， 但 是 传统 西 画 较 强调 真实 地 去 反映 事物 本 质 ， 为 了 
达到 这 个 目的 ， 在 写生 过 程 中 就 需 具 备 一 定 的 严谨 程度 ， 而 中 国画 讲究 的 是 体现 特征 和 神韵 ， 无 须 面面俱到 ， 只 是 对 事物 特征 加 以 夸张 ， 虽 然 没有 了 明 
察 秋 毫 ， 但 是 识别 性 非常 强 ， 因 为 事物 给 人 留 下 记忆 的 部 分 主要 是 其 别具一格 的 自我 特征 。 对 于 日 常生 活 中 常常 容易 淡忘 的 事物 ， 原 因 则 是 特征 不 太 
明显 而 缺乏 个 性 ， 或 者 是 观察 还 不 够 细微 。 鉴 于 此 ， 观 察 事物 可 根据 自身 的 创作 习惯 去 实行 ， 也 可 以 依从 个 人 创作 风格 去 体会 汲取 ， 因 人 而 异 。 在 描 
绘 人 体 方面 ， 可 以 直接 从 骨骼 结构 的 搭建 着 手 ， 因 为 骨骼 是 支撑 人 体 的 根本 ， 掌 握 了 骨骼 结构 就 掌握 了 人 体 构成 的 框架 ， 于 框架 上 再 发 挥 就 不 会 失 之 
大 形 。 另 外 一 种 艺术 手段 则 需 建立 在 一 定 的 涵养 和 表现 能 力 上 ， 就 是 从 表象 或 神韵 上 做 文章 ， 通 过 观察 收集 事物 的 外 在 特征 ， 或 者 捕捉 最 能 表现 事物 
的 一 个 瞬间 ， 这 样 创作 出 来 的 效果 往往 是 形 在 神 中 ， 且 神 中 有 韵 。 

思考 是 继 观察 之 后 决定 成 效 的 步骤 ， 也 是 一 
消化 的 过 程 。 思 考 包含 几 个 层面 的 意思 
通过 比较 ， 区 分 出 事物 的 特征 或 习性 
大脑 里 储存 归 类 ， 这 样 能 在 创作 中 轻易 地 提 


一 是 鉴别 


取 素材 ; ， 就 好 像 在 断 壁 残 垣 里 
搜寻 文昌 需要 有 一 定 的 甄别 能 力 ， 观 察 事物 


也 需 具备 这 种 能 力 ， 素 材 在 进入 大 脑 前 应 剔除 一 些 
无 关 紧 要 的 因素 ， 这 样 在 原画 设计 的 过 程 中 ， 感 觉 
会 更 加 纯正 ， 表 情 达意 也 最 为 直接 有 效 ; 三 者 是 大 
脑 消化 组 织 能 力 ， 这 种 能 力 的 养 成 需 日 积 月 累 ， 无 
法 一 跌 而 就 地 轻易 达成 ， 需 要 掌握 较 扎 实 的 艺术 理 
论 知识 ， 加 以 不 断 的 练习 和 反馈 ， 还 有 对 其 他 作品 
的 借鉴 与 分 析 ， 才 能 形成 常规 且 正 统 的 消化 组 织 能 
力 ， 这 种 能 力 的 运用 在 命题 创作 时 体现 较为 明显 。 

观察 是 艺术 创作 的 “先遣 军 ”， 没 有 规矩 不 成 
方圆 ， 没 有 五 音 难 正六 律 ， 基 于 物 的 观察 是 
一 切 艺术 创作 的 根本 。 对 于 相关 作品 的 解析 ， 做 到 
博采众长 ， 则 属于 艺术 上 的 思维 交换 和 融会 贯通 
不 过 ， 只 有 思考 才能 真正 将 所 见 转化 成 所 得 ， 其 中 
干 丝 万 缕 的 切磋 琢磨 ， 应 融入 心血 和 热情 


编者 注 : 关于 更 多 勤学 苦 练 的 细节 话题 ， 请 参考 《角色 设计 全 书 【 卷 一 、 二 】 一 一 闫 峰 游戏 造型 艺术 与 技术 》。 
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积累 涉及 到 方方面面 ， 原 画 设计 及 所 有 艺术 形式 的 技能 提升 都 高 不 开 积 累 。 它 是 一 个 循序 渐进 的 过 程 ， 其 中 包含 着 与 之 相关 的 
积 月 累 ， 才 能 愈 发 成 熟 和 纯粹 ， 积 累 似 甘 醴 ， 年 代 越 久 就 越 浓 郁 。 那 么 ， 如 何 积累 呢 ? 积累 什么 呢 ? 
如 今 原画 设计 主要 依托 电脑 软件 进行 ， 那 么 积累 就 可 分 为 两 方面 : 一 是 原画 设计 相关 艺术 素养 的 积累 ， 还 有 一 方面 是 软件 运用 技巧 的 积累 。 


软件 运用 是 一 个 按部就班 的 操作 程序 , 一 款 新 的 笔 刷 , 一 个 调 色 工具 , 在 运用 得 当时 , 都 可 以 弥补 画面 中 的 不 足 , 从 而 遮掩 一 些 艺术 修 为 上 的 缺陷 。 
原画 设计 方面 的 软件 运用 与 3D 美术 类 有 一 定 的 差别 , 软件 对 于 原画 设计 的 帮 衬 相对 少 一 些 , 技术 上 也 较 局 限 。 在 工具 使 用 方面 可 以 通过 积累 愈加 熟练 ， 
以 致 精通 。 包 括 软件 间 的 协作 或 者 功能 上 的 灵活 处 理 等 , 这 些 都 稍 偏 机 械 性 ， 所 以 在 软件 研究 上 无 需 倾注 过 多 的 心思 ,只 要 掌握 特性 和 主要 功能 即 可 
因为 在 平时 的 创作 中 可 以 做 到 熟 能 生 巧 。 


| 4 Core a 
IWO Me ETC CED RAG XED RD ERW SOV EMW 


TER 


此 处 重点 谈 及 的 是 艺术 修养 方面 的 积累 。 游 戏 美术 的 艺术 修养 一 者 来 自 绘画 本 身 ， 另 外 则 是 与 游戏 性 契合 的 部 分 。 作 为 绘画 类 的 艺术 修养 是 从 无 
到 有 、 从 低 到 高 的 , 其 中 的 潜移默化 不 言 而 喻 。 绘 画 学 习 的 启蒙 期 , 从 接触 简单 的 素描 开始 , 由 异 异 懂 懂 到 略 知 一 二 , 其 实 就 开始 了 艺术 修养 的 积累 历程 。 
艺术 修养 从 高 处 着 眼 ， 关 平 境界 和 情感 ， 从 基础 入手 ， 便 是 掌握 一 些 有 关 创作 的 规律 法 则 ， 以 及 表现 手段 ， 运用 审美 能 力 和 敏锐 嗅觉 进行 选材 、 组 合 、 
创造 等 等 。 

首先 说 创作 方面 的 规律 ， 原 画 创作 并 非 主要 依赖 于 灵感 和 心态 ， 这 些 只 是 创作 的 催化 剂 而 已 ， 不 是 根本 起 因 ， 也 不 能 完全 裁定 最 终结 果 。 原 画 

设计 与 其 他 所 有 事物 一 样 ， 都 有 自身 的 生息 规律 ， 甚 至 可 以 用 类 似 数 学 公式 的 方法 去 套用 合成 ， 虽 然 运用 此 类 较为 生硬 的 逻辑 思维 方式 去 实现 原画 设 
计 无 法 达到 艺术 上 的 超脱 和 做 升 ， 但 是 对 于 工艺 美术 而 言 ， 某 些 情 况 下 ， 也 足以 满足 需求 。 就 像 画面 构图 ， 就 有 定律 可 循 ， 比 如 过 多 平行 、 三 点 交叉 、 
完全 均等 、 布 局 太 满 、 闲 余 太 多 等 都 属于 构图 的 禁忌 要 素 ， 可 以 用 这 些 定律 去 检验 画面 构图 是 否 合理 。 还 有 就 是 掌握 构图 的 基本 规则 ， 如 黄金 分 割 、 
朴 密 有 致 、 奇 数 构成 等 都 是 俗 成 的 要 诀 ， 用 这 些 即 成 的 规则 去 构图 布局 ， 再 用 构图 的 禁忌 要 素 去 检验 修正 ， 就 可 生成 一 幅 常 规 可 行 的 构图 了 。 

造型 结构 也 是 如 此 ， 它 属于 构图 之 后 的 下 一 步 艺术 工程 ， 主 要 体现 整体 设计 感觉 ， 造 型 搭建 与 构图 类 似 ， 也 有 一 些 固定 规律 。 基 础 造型 需 从 稳定 
性 的 考量 开始 ， 对 应 的 就 是 类 似 三 角形 或 梯形 的 造型 法 则 ， 上 小 下 大 ， 四 平 八 稳 ， 在 原画 设计 上 能 熟练 掌握 运用 此 类 方法 ， 也 就 预示 着 造型 方面 已 经 
入 门 了 。 举 例 说 明 一 下 这 种 方法 ， 如 手持 武器 的 角色 形象 ， 若 双眼 如 拦路 虎 般 的 左右 分 开 ， 整 体形 成 的 就 是 上 小 下 大 的 三 角 造 型 ， 或 者 在 主 建筑 左右 
附加 耳 房 也 可 以 造就 一 个 类 似 梯形 的 整体 轮廓 ， 此 类 造型 方法 虽 偏 通俗 ， 但 也 属于 必须 掌握 的 基础 课 ， 务 必 先 理解 ， 再 熟悉 运用 。 其 次 是 对 称 的 造型 
方法 ， 因 为 生物 体型 普遍 都 趋 于 对 称 ，“ 人 花鸟 虫 鱼 ”等 ， 皆 可 见证 ， 所 以 建筑 也 遵循 了 对 称 的 造型 习惯 ，“ 对 称 美 ”通行 于 古今 中 外 各 类 事物 。 每 种 
造型 方法 都 有 匹配 的 对 象 ， 对 称 的 造型 方法 基本 只 适应 生物 或 人 造 事物 ,对 于 其 他 类 别 ， 可 加 慢 慢 揣 摩 ， 挖掘 出 共性 。 之 后 便 是 变 中 求 稳 的 造型 方法 
其 要 诀 是 在 造型 设计 时 把 握 好 重心 和 支点 ， 给 予 丰富 设计 感 的 同时 保证 事物 的 稳定 性 ， 重 心 的 均衡 完全 是 视觉 感受 ， 这 需要 在 创作 时 用 感觉 去 调节 画 
面 的 分 量 , 架 起 艺术 审视 的 天 平 , 此 类 造型 方法 千变万化 , 但 是 万 变 不 高 其 宗 , 若 至 此 , 造型 能 力也 将 登 堂 入 室 了 。 可 以 看 出 , 造型 能 力也 是 需要 积累 的 
掌握 的 规则 多 了 ， 在 运用 之 时 自然 可 以 信 手 拓 来 。 
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构图 和 造型 都 有 规律 可 循 ， 色 彩 同 样 也 是 如 此 。 从 色 环 上 可 以 看 出 ， 
距离 越 近 的 颜色 之 间 过 渡 也 越 柔 和 ， 因 为 色 环 本 身 就 
色彩 的 基础 练 
暖 区 ， 最 有 代表 性 的 就 是 红 暖 与 蓝 冷 ， 掌 握 了 颜色 
色 方 面 找到 一 个 大 概 的 方向 ， 也 就 是 白天 偏 
季 偏 冷 ， 受 光 面 偏 暖 、 背 光 则 偏 冷 等 等 诸如 出 
运用 时 可 以 一 一 去 对 应 。 色 环 上 的 颜色 也 可 以 与 时 钟 的 二 十 四 个 时 区 匹配 ， 
以 此 类 推 至 少 可 以 找 出 画面 的 大 基调 ， 比 如 清晨 走 黄 绿色 调 ， 而 黄昏 则 采 


如 用 棕 黄 色 代 表皮 革 ， 土 黄 代 表土 地 ， 鲜 红 代 
FRAR, FEWE, 才 会 有 “象牙 白 ”、 
这 样 的 色彩 名 词 出 现 。 找 出 事物 的 固有 色 ， 色 环 中 相近 
ù 过 渡 造 型 结构 上 的 素描 关系 ,也 可 以 做 到 对 事物 有 一 R, 
运用 基础 也 是 从 这 个 规则 开始 的 。 还 有 就 是 颜色 间 的 搭配 ， 也 能 做 到 
有 据 可 循 , 比如 红 与 黄 的 调和 可 以 做 出 火焰 、 SR. HR. 岩浆 之 类 的 交 


这 些 规律 可 以 看 出 ， 
反映 着 不 同 的 
过 时 代 在 变 , 每 个 时 期 都 赋予 相同 的 
色彩 需 具备 时 代 感 ， 才 能 与 艺术 以 上 的 色彩 
规律 与 结构 造型 等 类 似 ， 仅 可 作为 艺术 世界 的 项 门 石 ， 真 正 的 乾坤 万 象 在 
之 后 的 演变 和 升华 中 。 


大 块 的 一 些 入 


7 ， 但 是 对 艺术 的 认 知 毕竟 因 人 而 异 ， 只 要 不 
敢于 尝试 ， 开 拓 出 更 / 


与 情趣 而 已 ， 审 美 标准 因 文化 或 认 知 的 不 同 而 千差万别 。 艺 术 
须 身体 力行 , 可 谓 “ 不 入 虎穴 , 在 得 虎 子 ”。 对 于 艺术 来 说 ， 


不 存在 单一 或 职业 化 的 只 有 有 具备 一 定 的 
所 建树 ， 而 且 审美 能 力 也 直接 对 应 着 
SH , EARTARZS REN, & 
和 方向 , 两 者 之 间 于 一 前 一 后 、 相 互 牵 引 。 艺 7 
实 实在 在 ， 而 审美 却 是 周边 的 视野 ， 
BN SSSR. MA, eRe 
技能 的 增长 ， ner 
ER 


只 能 凭借 脚 


Zo, BRE 


pee 去 则 ER 于 前 者 ， 之 涉 更 多 有 关 境 界 和 修养 的 因 
素 才 能 趋 


， 细 细 品 味 ， 一 步 一 个 脚印 ， 


， 主 要 可 分 为 造型 结构 


再 从 各 个 局 
基础 ， 通 
面 将 整体 磨合 得 趋 于 的 ， 将 


情感 展现 和 


， 其 中 
pare 味 深远 的 效果 。 图 
， 可 赋予 不 规则 事物 以 规整 的 感觉 ， 
青 形 而 定 的 ， 一 味 按部就班 地 细 化 处 理 也 


和 结构 的 细节 装饰 ， 都 是 根据 
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要 么 利用 经 过 提炼 简化 的 颜色 构成 ， 或 者 就 是 联想 出 凌驾 ， 用 发 散 的 采集 思维 方式 ， 由 情感 触发 ， 凭 借 广博 的 色彩 归 
纳 能 力 去 操控 经 营 ， 才 能 做 出 具有 装饰 意味 的 画面 效果 。 当 然 ， 也 需要 作为 母体 的 造型 结构 加 以 配合 ， 这 样 才 能 做 到 名 正言 顺 。 于 原画 设计 中 的 色彩 
装饰 ， 主 要 指 利用 凌驾 于 事物 固有 色 之 上 的 颜色 ， 进 行 加 工 再 整合 的 艺术 处 理 。 在 不 同 画面 中 反复 出 现 的 众多 类 似 事物 ， 对 于 色彩 的 表现 若 都 感觉 相 
it, 将 会 导致 视觉 疲劳 ， 在 此 之 上 递 加 一 些 超 头 色 ， 或 者 改变 其 整体 色彩 面貌 都 可 达到 装饰 效果 。 也 可 以 在 事物 的 受 光 面 和 背光 面 添 加 一 些 补 色 
或 者 在 固定 的 明暗 调子 中 用 不 同 的 色彩 去 表现 同一 环节 ， 还 有 运用 本 不 相 及 的 色彩 组 合 从 整体 重新 去 诠释 事物 ， 都 能 达到 色彩 装饰 的 效果 。 也 可 以 这 
么 形容 ， 将 不 太 常规 的 色彩 运用 到 常规 的 事物 上 ， 只 要 运用 得 当 ， 就 可 认为 是 装饰 的 处 理 方法 

装饰 依附 于 艺术 表现 ， 在 常规 绘画 与 装饰 处 理 之 间 ， 无 须 强行 加 以 区 分 ， 因 为 两 者 都 是 应 画面 效果 的 需求 而 来 ， 在 明了 了 其 中 的 缘由 和 用 意 之 后 
装饰 也 就 沦 为 艺术 修养 的 一 部 分 了 。 原 画 创作 时 ， 若 每 一 次 落笔 都 牵连 着 装饰 的 情怀 ， 从 理论 上 来 说 ， 画 面 情感 将 无 懈 可 击 。 


色彩 装饰 也 属于 装饰 环节 中 一 个 重要 的 方面 ， 装 饰 性 
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避重就轻 是 指 根据 自身 情况 量力 而 行 ， 突 出 重点 、 遮 捷 
| 固 自身 强项 ， 反 复 琢磨 ， 深 加 研究 ， 以 此 i= 5 
后 的 创作 中 尽 可 能 做 到 有 备 无 患 ， 能 从 容 应 对 不 同感 觉 、 不 同 


FERGER, R i 更 高 的 审美 标准 ， 各 一 些 表现 和 创意 方面 的 弱项 ， 在 作品 中 呈 
现 出 最 优秀 的 一 面 。 避 重 就 轻 从 构图 开始 就 要 有 所 顾 ; 上 做 到 清晰 ， 成 竹 在 胸 。 如 表现 一 些 较为 粗 久 的 角色 形象 ， 事 先 应 架 
设 好 最 理想 、 最 便利 的 表现 角度 ， 在 造型 结构 上 也 需要 有 一 中 与 粗 儿 性 格 匹配 的 元 固定 ， 从 中 拣 出 最 善于 


只 是 应 对 当下 而 言 。 其 中 
等 ， 都 能 达到 掩盖 和 
身 情况 而 来 ， 偏 被 动 ， 
短 板 比比 皆 是 ， 在 勤 加 揣摩 


筑 于 角色 中 ， 不 管 是 材 告 构 都 是 如 此 ， 再 用 小 篇 ， 则 可 构成 最 佳 的 表现 方式 ,不 


觉 的 效果 。 这 些 
属于 画面 的 优 
的 同时 切 勿 感染 到 创作 情绪 。 

另外 一 种 避重就轻 则 是 应 
I 目的 的 前 提 下 ， 尽 


“君子 


君子 


计 的 需要 ， 不 是 因为 以 上 原因 触发 的 。 缘 于 绘画 和 


现 目的 不 清晰 ， 且 喻 
f 段 ， 所 以 在 原画 设计 这 
kas, SAA | 藏 古寺 》， 
在 山下 溪 边 挑 水 ， 身 后 则 是 一 片 郁郁 葱 葱 的 


古刹 ， 但 喻 意 


物 加 以 描绘 ， 可 谓 


《 刀 魂 5》 角 色 原 画 
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绘画 学 习 的 初级 阶段 主要 依靠 临摹 与 尝试 性 的 写生 ， 接 触 的 多 为 写实 类 型 的 练习 ， 临 摹 追 求 与 摹 本 一 致 ， 起 码 在 初级 阶段 是 这 样 ， 之 后 的 意 临 则 
另 当 别论 。 也 就 是 说 , 临摹 是 追求 相同 , 属于 “ 填 鸭 式 ” 的 练习 方法 , 首先 做 到 形似 , 之 后 再 慢 慢 领会 其 中 的 精神 , 这 与 古 时 的 教育 方法 一 致 , 正 所 谓 “ 熟 
读 唐诗 三 百 首 ， 不 会 作 诗 也 会 吟 ”。 写 生 则 属于 实践 的 过 程 ， 通 过 自身 积累 的 表现 方法 去 验证 和 提高 艺术 创作 能 力 。 

有 过 临摹 和 写生 经 历 的 初学 者 ， 都 会 有 一 些 感触 ， 绘 画 入 门 阶段 ， 在 日 复 一 日 的 循序 渐进 中 ， 对 绘画 的 理解 与 表现 能 力 都 是 与 日 俱 增 的 。 原 因 其 
实 很 简单 ， 因 为 门槛 相对 较 低 , 而 且 练 习 的 方法 也 多 种 多 样 ,在 一 些 固定 俗 成 的 教条 下 , 可 以 大 刀 阔 产地 在 一 幅 幅 习作 中 纠正 不 良 习气 , 慢 慢 步 入 正轨 
学 习 和 消化 更 多 的 艺术 法 则 。 可 以 说 ， 初 期 作品 都 是 可 以 做 到 不 尽 相同 的 ， 甚 至 日 新 月 异 。 但 是 艺术 创作 于 每 个 阶段 都 存在 瓶颈 期 ， 它 可 能 会 持续 或 
长 或 短 的 一 段 时 间 ， 阻 碍 发 展 ,于 这 也 是 创作 历程 中 的 低谷 。 瓶 颈 期 的 状况 就 是 反复 出 现 雷同 的 作品 ， 就 像 机 械 的 复印 功能 ， 若 强硬 地 改变 
思路 ， 也 只 能 适得其反 。 这 个 时 期 就 务必 探索 一 些 方法 去 杜绝 雷同 ， 追 求 不 同 。 也 就 是 说 ， 需 努力 地 运用 理性 思维 去 跨越 瓶颈 期 。 

避免 雷同 不 是 指 走 旁 门 左 道 ,更 不 是 舍弃 一 些 合理 的 惯性 思维 ,有 几 种 方法 可 以 去 试 着 验证 一 下 ,其 一 为 放下 心理 包 被 ,给 大 脑 预 留 一 些 闲 余 的 空间 
在 放松 的 状态 下 再 以 客观 的 角度 去 审视 种 析 当 前 的 作品 ， 处 以 平常 心 ， 也 许可 以 在 精神 整体 净化 之 后 得 到 一 些 启示 ; 或 者 观摩 和 分 析 一 些 同类 型 的 
原画 作品 ， 从 造型 到 颜色 一 层 层 地 解剖 对 比 ， 找 出 方法 ， 发 掘 差异 ， 做 到 知己 知 彼 ， 再 对 症 下 药 ， 尽 可 能 保持 第 三 者 的 角度 ， 才 能 得 出 客观 的 结论 ; 
三 者 就 是 重新 从 美术 理论 入 手 ， 利 用 具象 思维 和 辩证 的 方法 ， 去 检验 作品 的 优 劣 ， 是 否 符合 美术 法 则 ， 是 否 遵循 审美 规范 ， 原 画 设计 的 进程 一 直 都 需 
要 理论 的 辅助 ， 不 管 能 否 说 清道 明 ， 理 论 都 时 时 存在 ， 因 为 理论 就 是 用 来 指导 思维 和 实践 的 ; 最 后 便 是 在 可 行 的 情况 下 ， 转 化 创作 题材 ， 或 者 找 出 最 
擅长 表现 的 事物 作为 素材 ， 在 有 一 定 积累 和 信心 的 前 提 下 再 寻求 突破 ， 这 样 可 以 从 精神 上 走出 窘境 ， 冲 破 藩 篇 。 瓶 颈 期 是 原画 设计 及 所 有 艺术 创作 历 
程 中 难以 避免 的 阶段 ， 存 在 普遍 性 ， 只 是 周期 有 长 短 之 别 ， 这 个 时 期 的 作品 雷同 情况 易 反 复出 现 ， 落 于 案 白 且 难 以 自拔 ， 用 正面 且 科学 的 方法 去 追求 
不 同 ， 是 这 个 时 期 的 重心 。 

原画 设计 还 需 吻 除 情 性 ， 即 使 在 常规 的 创作 中 也 要 做 到 吉 免 雷同 ， 追 求 不 同 。 这 样 的 创作 理念 从 理论 上 来 说 ， 可 以 让 能 力 不 断 得 到 攀升 ， 因 为 追 
求 不 同 代表 着 探索 ， 也 充斥 着 孜孜 以 求 的 创新 精神 。 在 大 众 题材 的 游戏 中 ， 同 功能 类 型 的 角色 或 场景 屡见不鲜 ， 反 复出 现 ， 常 用 的 NPC 或 建筑 也 是 如 
此 ， 只 要 是 系统 规划 相近 的 游戏 类 型 ， 在 设 定 上 都 是 大 同 小 异 的 。 也 就 是 说 ， 在 原画 设计 的 过 程 中 ， 会 遇 到 很 多 类 似 的 角色 形象 和 场景 建筑 ， 对 于 此 
类 情况 都 要 以 重新 定位 的 思考 方式 去 实行 ， 利 用 一 些 新 的 思路 和 表现 方法 ， 带 来 对 同一 事物 的 不 同 认 知 ， 才 可 以 在 雷同 的 情况 下 寻找 差异 ， 只 有 这 样 
才能 做 到 与 众 不 同 ， 达 到 创新 的 目的 。 于 艺术 正轨 中 去 避免 雷同 ， 就 是 一 种 进步 ， 去 追求 不 同 更 是 一 种 创作 美德 。 


原画 师 冯 伟 的 猪 悟 能 角色 设 定 
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原画 设计 乃至 所 有 艺术 形式 并 非 外 界 以 为 的 那样 ， 可 以 无 拘 无 束 ， 心 茸 意 马 。 艺 术 从 古 到 今 都 是 一 种 严谨 的 行为 。 就 像 被 后 世 奉 为 中 国 第 一 行书 
的 《兰亭 序 》 ， 关 于 它 的 来 历 有 这 样 的 传说 ， 王 右 军 于 会 稽 兰亭 与 少 长 群 贤 高 谈 阅 论 ， 在 流 筋 曲 水 的 嬉戏 中 把 酒 言 次 ， 兴 到 浓 处 ， 借 着 醉 意 ， 执 一 鼠 
须 笔 盗 意 挥 酒 , 在 一 阵 圈 画 点 改 之 后 , 成 就 了 《兰亭 序 ) 这 幅 旷 世 精 品 , 其 中 的 传奇 色彩 在 于 表述 书 家 酒 后 的 随意 创作 , 形式 上 不 拘 一 格 。 其 实 并 非 如 此 ， 
传说 不 等 同 于 史实 ， 享 序 》 能 达到 空前 绝 后 的 水 准 绝 非 任意 为 之 , ne 而 来 的 。 米 荫 和 杨 凝 式 也 是 如 此 , 表面 上 放荡 不 卉 ,但 是 《 研 山 铭 »》 
和 《和 韭 花 帖 》 之 所 以 流芳 百世 , 也 自 有 其 缘由 , 非 一 台 一 暮 之 功 , 只 有 说 悉 艺术 之 道 ， 才能 在 不 拘 俗套 中 造就 辉煌 , ARR, 艺术 真 谤 才能 聚 于 其 内 。 

其 实 无 论 如 何 ， 艺 术 创作 切 不 可 大 意 朴 忽 ， 需 认真 对 待 笔下 的 每 一 幅 作 品 。 不 管 是 轻车熟路 地 去 表现 长 处 ， 还 是 周而复始 地 描绘 同一 类 事物 ， 都 
是 如 此 。 在 原画 创作 过 程 中 ， 也 许 某 几 个 步骤 或 菜 几 笔 颜 色 偶尔 表现 出 众 ， 在 画面 里 独 具 风 采 ， 不 过 这 样 的 情况 只 是 灵性 和 时 机 的 邂逅 ， 此 类 情形 越 
多 ， 整 幅 作 品 就 将 神采 斐然 。 如 果 说 美术 相关 的 一 串 是 理性 的 ， 那 么 这 些 触发 性 的 因素 则 偏 感性 ， 多 一 些 感性 才 会 多 一 些 灵性 ， 这 是 艺术 的 魅力 
所 在 。 但 是 感性 是 建立 于 理性 的 基础 之 上 , 不 可 伪 越 ， 没 有 根基 就 很 难 有 延展 ,就 好 像 希 腊 神话 中 的 安泰 俄 斯 一 样 ， 脱 离 了 大 地 就 切断 了 能 量 的 来 源 ， 
而 不 堪 一 击 。 

认真 对 待 笔下 的 每 一 幅 作 品 ， 在 创作 之 初 ， 就 要 有 一 个 良好 的 孕 有 过 程 ， 将 每 幅 作品 都 当成 是 圣洁 的 产物 ， 态 度 越 端 正 ， 准 备 越 充 分 ， 作 品 就 越 
成 熟 。 以 消极 的 态度 去 创作 等 同 于 无 益 的 消耗 ， 而 且 容易 造就 不 理性 的 创作 习惯 。 在 成 熟 的 作品 中 ， 不 乏 有 寥寥 几 笔 之 作 ， 大 有 草草 了 事 的 感觉 ， 其 
实 并 非 如 此 ， 这 与 不 同 的 游戏 制作 流程 或 人 员 职 业 化 程度 有 关 ， 只 要 能 达到 预期 目的 ， 配 合 整 体 的 项 目 进程 ， 在 细节 上 概括 一 些 自然 就 无 伤 大 雅 ， 也 
不 能 片面 地 认为 是 敷衍 之 作 。 这 是 类 似 狂 草 式 的 原画 设计 表现 方式 ， 另 外 还 有 一 种 是 近乎 照片 翻版 式 的 表现 效果 ， 于 不 同 的 游戏 风格 则 是 各 取 所 需 ， 
不 能 根据 绘画 表现 形式 来 判断 其 过 程 的 严谨 与 否 ， 即 使 是 刻画 入 微 的 作品 ， 如 果 整 体 气息 杂乱 无 章 ， 汗 牛 充 栋 而 收效 甚 微 ， 也 有 搞 塞 之 嫌 。 

对 于 原画 设计 ， 应 具备 洒脱 的 创作 情怀 ， 形 式 上 不 拘 小 节 亦 可 ， 但 对 笔下 的 每 一 幅 作 品 都 要 有 美好 的 展望 ， 运 用 长 期 累积 的 理论 知识 ， 再 配 以 说 
慎 的 思维 ， 只 有 对 艺术 创造 倾注 出 所 有 ， 才 能 让 画面 散发 出 泌 人 的 气息 。 


原画 师 张 墨 一 的 《大 闹 天 宫 》，3 年 来 作者 仍然 在 不 断 修改 完善 


128 采风 |«| | 


千里 不 同 风 ， 百 里 不 同 俗 ， 采 风 对 于 原画 设计 乃至 所 有 艺术 创造 来 说 ， 都 是 一 个 不 可 忽略 的 环节 。 针 对 一 些 风格 比较 浓郁 的 游戏 作品 ， 或 是 较为 
生 朴 的 背景 题材 ， 都 需要 预 留 出 网 罗 收 集 和 分 析 处 理 素材 的 时 期 ， 即 使 是 应 对 通俗 的 题材 ， 也 需要 有 一 个 重新 发 掘 的 过 程 ， 才 能 促使 美术 表现 上 的 再 
次 提升 。 这 种 对 症 下 药 的 采风 形式 是 游戏 研发 过 程 中 不 可 缺少 的 一 部 分 。 只 有 彻底 地 融入 相关 题材 的 风土 人 情 才能 掌握 其 衍生 背景 及 文化 特质 。 此 类 
采风 形式 相对 职业 化 ， 有 较 强 的 针对 性 和 目的 性 ， 如 同 实景 写生 一 样 ， 只 是 它 需要 更 多 的 涉及 内 在 ， 不 仅仅 局 限于 表象 。 只 有 这 样 ， 才 能 贴切 地 反映 
出 本 质 ， 仅 仅 通过 参考 一 些 文字 和 图 像 很 难 达 到 预期 效果 ， 真 正 富有 感染 力 的 事物 要 切合 其 内 在 的 精神 实质 ， 梳 理 出 事物 发 展 的 来 龙 去 脉 ， 包 
括 对 未 来 的 昼 悍 和 展望 。 

还 有 一 种 类 似 走马 观 花 式 的 采风 形式 ， 属 于 
现 一 些 未 曾 谋面 的 而 ” ， 或 者 对 物 的 重新 认 知 
同 的 地 域 特征 ， 不 同 的 季节 ， 风 采 也 是 异样 的 ， 更 何况 是 “ 山 雨 欲 来 ”和 “ 海啸 山洪 ” 
仅仅 耗费 时 日 去 面 对 画 板 显得 远 
万 物 的 相互 作用 也 促使 了 彼此 间 的 更 迭 ， 用 当下 

游戏 原画 相对 其 4 式 来 说 , 属于 审美 情趣 异样 E Rd 
定 的 自我 见解 ， 中 见解 则 建立 在 针对 游戏 的 特殊 视角 上 。 生 
生活 中 也 是 如 此 ， 时 时 都 可 以 猎取 到 相应 的 创作 素材 。 
世界 在 变 , 创作 思 应 追随 其 而 改变 , 2 了 自然 生活 , 同时 也 
才能 从 根本 上 找到 依 拉 


， 相 对 没有 那么 纯粹 的 针对 性 。 这 种 采风 形式 需要 通过 敏锐 的 嗅觉 发 
日 行 八 万 里 ”， 地 球 是 瞬息 万 变 的 ， 不 同 的 经 纬度 都 有 不 
等 自然 现象 都 会 赋予 同一 事物 不 同 的 风 瑶 昵 ? 正 是 因为 如 此 ， 
喝 ， 因 为 世界 在 悄 无 声息 之 中 已 经 更 新 换代 了 。 原 画 创作 需 与 时 俱 进 ， 生 态 在 变 ， 时 间 在 挪移 ， 
征 尤为 重要 。 

戏 特有 的 精神 和 内 涵 , 在 日 常 采 风 中 去 萃取 一 些 有 益 且 贴 合 时 宜 的 素材 ， 
g 式 在 采风 的 过 程 中 都 是 “各 取 所 需 ”， 有 着 各 自 的 衡量 标尺 ， 以 致 在 


u 


需 
日 常 


着 世界 的 变迁 , 在 艺术 创作 和 自然 事物 之 间 , 只 有 构筑 起 融会 贯通 
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提高 文化 修养 


永恒 的 主题 ， 修 养 是 一 个 渐进 的 过 程 ， 两 者 息息相关 。 文 1 
没有 引进 国内 之 前 ， 国 画 讲究 的 是 “ 诗 书画 印 ”， 任 意 一 方面 都 需 文 


便 来 源 于 此 。 
那么 ， 如 今 的 时 代 对 原画 设计 或 非 国 画 类 的 绘画 艺术 形式 是 不 需要 “ 诗 书 印 ”的 ， 只 需要 “ 画 ”。 
称 并 行 的 两 条 线 ， 就 像 手足 之 间 的 循环 互动 ， 前 赴 后 继 ， 更 何况 游戏 研发 本 身 创意 产业 的 
文化 包含 着 人 类 文明 相关 的 一 切 ， 修 养 则 是 文化 在 积累 和 消化 后 形成 的 认 知 和 底蕴 。 缺 乏 文 化 的 原画 设计 就 如 同 无 本 之 


如 武侠 游戏 中 常见 的 大 雄 宝 展 ， 也 许 设计 之 初 就 对 “大 梭 宝 厌 ”的 含义 一 知 半 解 ， 那 么 
殿 是 用 来 供奉 佛祖 释 迦 件 尼 的 ，“ 大 礁 ” 意思 是 宏大 雄伟 ， 喻 示 万 丈 胸 襟 ， 若 理 
码 比 贺 轿 吞 率 的 设计 方式 来 得 更 有 深度 和 自 许 还 能 将 本 体 创造 得 更 加 魁 伟 。 所 以 对 于 
的 文化 ， 掌 握 不 同 的 知识 了 。 文 化 是 一 种 硬性 的 物质 ， 只 要 有 
做 到 了 这 些 ， 在 原画 设计 中 就 做 到 了 ”， 可 以 给 j 
修养 则 是 更 深 一 层 的 东西 ， 它 是 文化 和 阅历 化 解 出 
修养 就 可 以 认 化 的 升华 了 。 修 养 在 
养 的 重要 标准 。 这 种 修养 不 单纯 针对 题材 而 言 ， 颓 废 和 暴力 不 代表 粗 吉 ,if 
情趣 、 个 人 的 品格 和 认 知 ， 最 重 F 需 架 起 修养 和 艺术 之 间 互 通 
的 画面 往 人 更 多 的 冥 思 和 神往 ， 就 像 车 茶 一 样 ， 散 发 出 的 ‚EN » ADR. “MN, d 
也 属于 “非常 道 ”, TOMERAT AA) Z 
相同 的 细节 表现 在 不 同 的 整体 环境 下 , 效果 也 有 参 
经 筑 中 ， 意 浅 也 大 不 相同 。 
， 文 化 和 修养 是 艺术 的 灵魂 所 在 ， 脱 离 了 灵魂 剩 下 的 只 有 躯 这 ， 


不 同 地 域 、 不 同 风土 
若 时 时 都 求知 若 渴 ， 那 
面 的 解读 。 

法 ， 知 识 是 基础 ， 
和 每 一 处 细节 ， 很 多 时 候 ， 即 使 
饱含 修养 。 作 ;# 


这 里 ， 
E 
和 审 


= 


《刺客 信条 》 中 METER AN Fe BES 与 历 史 、 REHEAT 


养 伴 随 着 思想 和 灵魂 ， 它 影响 和 引领 着 人 的 一 举 一 动 、 一 言 一 行 。 在 西 
铺垫 而 成 。 所 谓 “ 工 匠 画 ”、“ 文 人 画 ”、“ 馆 阁 体 ”等 等 ， 
就 体现 出 了 文化 修养 上 的 差异 , 在 艺术 天 分 和 创作 热情 上 的 区 别 显得 更 加 次 要 一 些 。 可见, 文化 修养 与 艺术 创作 是 息息相关 的 , 所 谓 真正 的 “人 文 


是 表面 现象 ， 文 化 修养 和 绘画 艺术 堪 


个 建筑 所 供奉 的 神灵 也 就 只 有 七 拼 八 站 了 ， 其 实 大 雄 宝 


中 的 涵义 所 在 ， 于 脑海 中 就 会 
f 戏 背景 来 说 ， 就 更 需要 理解 不 同 


艺术 方面 的 修养 ， 
， 也 许可 以 表现 出 


Kk} 


木 ， 难 有 支撑 和 根据 。 比 


一 个 相应 的 雏形 ， 最 起 


么 必定 硕果 累累 。 也 就 是 说 ， 


而 文化 是 对 知识 的 理解 ， 在 
是 画面 留 白 比例 也 是 一 种 稀 
合 了 文化 
激情 和 活力 ， 但 是 纯熟 老 到 
”， 修 养 在 画面 里 的 体现 
X, 修养 取决 于 全 局 的 贯通 ， 


m 
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钻研 游戏 K 


游戏 属于 娱乐 类 型 的 软件 ， 也 是 一 种 全 新 的 电子 娱乐 形式 。 游 戏 美术 与 传统 美术 存在 性 质 上 的 差异 ， 除 了 在 美术 表现 本 质 上 大 同 小 异 之 外 ， 于 创 
作 思 维和 形成 初 卖 方面 都 存在 较 大 的 隔 闵 。 对 于 欧美 、 中 国 、 日 韩 等 国家 地 区 的 游戏 来 说 ， 都 有 着 一 条 各 自 不 同 的 发 展 路 线 ， 在 风格 和 题材 上 也 是 大 
相 径 庭 。 不 同 的 游戏 类 型 ， 或 是 审美 情趣 ， 在 游戏 美术 上 的 反馈 也 不 尽 相同 

对 于 游戏 原画 设计 从 业者 来 说 ， 玩 游戏 ， 分 析 其 美术 表现 自然 必 不 可 少 。 玩 游戏 可 以 了 解 游戏 相关 的 题材 背景 、 系 统 玩法 等 一 系列 游戏 性 相关 的 
内 容 ， 游 戏 性 也 是 美术 表现 与 风格 定位 的 重要 依据 。 分 析 游 戏 美术 主要 是 指 鉴别 游戏 美术 风格 ， 提 炼 特色 ， 发 掘 新 异 ， 解 析 其 中 的 不 足 等 等 。 玩 游戏 
研究 游戏 ， 还 可 以 更 清晰 地 理解 游戏 美术 表现 的 宗旨 和 目标 ， 强 化 游戏 美术 市 场 导向 的 概念 。 对 游戏 的 内 在 与 根 蒂 领情 得 越 彻底 ， 就 越 有 助 于 务实 地 
进行 原画 创作 。 

对 原画 设计 来 说 ， 观 摩 、 学 习 、 分 析 每 一 款 优秀 的 游戏 作品 都 显得 至 关 重 要 。 首 先 从 美术 风格 入 手 ， 只 有 对 游戏 美术 风格 有 一 个 清晰 的 鉴别 ， 才 
能 更 有 针对 性 地 分 析 其 他 相关 因素 ， 同 时 也 可 以 将 风格 类 似 的 游戏 进行 对 比 参照 ， 如 《战锤 》 的 美术 表现 ， 就 需要 与 《魔兽 世界 》 并 行 比 对 ， 因 为 两 
者 的 风格 相似 ， 都 是 欧美 中 世纪 魔幻 题材 的 写实 类 型 游戏 ， 风 格 由 简 和 人 繁 ， 又 以 小 见 大 ， 美 术 风格 从 大 体 上 规范 了 所 有 美术 细节 表现 的 走向 ， 所 以 也 
可 以 从 细节 着 手 ， 检 验 美术 风格 的 整体 性 。 

次 就 是 找 出 美术 特色 ， 美 术 特色 是 指 重 点 表现 或 强化 凸显 的 部 分 ， 有 一 款 名 为 《疯狂 的 邻居 》 的 单机 游戏 ， 其 特色 就 是 漫画 
谐 意味 浓厚 ， 整 体 风格 也 贯穿 得 始终 如 一 ， 而 《仙剑 》 则 强调 中 国 化 审美 的 相关 因素 ， 从 而 对 国画 感觉 的 墨 、 水 、 颜 色 把 握 得 比较 
些 因素 也 玉成 了 其 特色 。 游 戏 美术 特色 是 游戏 的 精华 之 一 ， 理 解 和 掌握 了 一 款 游戏 的 特色 ， 就 像 人 之 悟道 ， 开 阔 了 视野 ， 也 拓展 了 思维 。 

再 者 就 是 发 气 美 术 表现 方面 的 新 异 ， 新 异 是 指 游戏 美术 相关 的 一 些 新 颖 的 设计 思路 和 表现 方法 ， 也 可 以 称 之 为 “创新 ”， 就 像 《 梦 幻 西游 》 这 款 
作品 ， 推 出 之 初 ， 在 当时 的 市 场 环 境 下 就 做 到 了 这 一 点 ， 如 其 界面 功能 按钮 用 一 排 小 图 标 代替 ， 突 破 了 边 边 框框 的 UI 制作 传统 ， 显 得 亲切 且 活泼 ， 同 
时 也 适应 其 游戏 风格 ， 这 就 属于 其 中 的 一 个 设计 新 异 ， 至 众多 游戏 都 参考 此 类 表现 方法 ， 便 将 “新 异 ”通俗 化 了 。 新 异 都 需 建立 在 对 游戏 本 身 
充分 理解 的 基础 上 ， 当 然 还 要 对 市 场 环 境 有 一 定 的 了 解 。 发 掘 游戏 的 新 异 ， 很 多 时 候 都 属于 分 析 游戏 美术 的 重要 环节 ， 因 为 它 可 以 点 破 鼻 持 的 局 面 
提供 新 的 思路 。 新 异 可 以 从 视觉 上 给 予 一 种 新 的 游戏 体验 ， 所 以 “创新 ”也 可 以 归于 美术 表现 的 宗旨 之 


强 ， 欧 美式 该 
和 透彻 ， 而 这 


《战锤 》 角 色 原 画 
最 后 则 是 找 出 游戏 美术 的 不 足 ， 加 以 分 析 和 规避 ， 因 为 美术 需要 借助 程序 实现 出 来 ， 同 样 的 设计 在 不 同 引擎 中 都 会 有 不 同 的 表现 ， 游 戏 美术 的 表 
现 也 需要 遵循 项 目 整 体 规划 ， 再 适 配 技术 方面 的 规范 和 要 求 才能 真正 得 以 实现 ， 所 以 对 游戏 美术 方面 的 不 足 表 现 予 以 客观 的 分 析 显 得 十 分 重要 。 美 术 
表现 上 的 不 足 ， 总 体 来 说 有 两 种 可 能 ， 一 是 美术 设计 本 身 的 原因 所 致 ， 二 是 整体 架构 或 制作 规范 带 来 的 创作 局 限 。 第 一 种 原因 导致 美术 表现 不 足 最 为 
常见 ， 这 与 人 员 职业 技能 或 者 美术 整体 协作 等 因素 都 难 脱 干系 ， 从 这 方面 找 出 不 足 ， 分 析 原 因 ， 可 以 为 之 后 的 游戏 研发 提供 前 车 之 鉴 ， 在 提升 的 道路 
上 有 一 些 更 明朗 的 方向 和 侧重 点 。 另 外 则 是 整个 研发 团队 协作 和 引擎 技术 带 来 的 局 限 性 ， 通 过 分 析 这 些 问题 ， 试 图 找到 黄金 分 割 点 ， 从 而 做 到 以 大 局 
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为 基准 ， 更 好 地 展现 出 视觉 效果 和 游戏 内 涵 ， 这 也 是 积累 经 验 和 提高 效率 的 过 程 ， 只 有 这 样 ， 才 能 使 研发 之 路 更 加 平顺 ， 让 产品 更 加 符合 预期 规划 ， 
做 到 效益 最 大 化 。 
从 结果 上 追根 溯源 ， 在 表象 上 分 门 史 


SSS 


从 二 十 世纪 九 十 年 代 的 《仙剑 》、《 官 渡 > 、《 赤 壁 》 等 游戏 作品 的 依次 面世 ， 到 如 今 司 遍 布 大 江南 北 ， 意 以 千家 计 ， 从 业 人 员 数 万 人 ， 
中 国 游戏 行业 已 跨越 了 艰辛 的 前 期 发 展 历程 。 这 些 游戏 势力 主要 分 布 于 北京 、 上 海 、 广 州 、 杭 州 、 苏 州 、 成 都 、 厦 门 等 中 心 城市 ， 再 加 上 欧美 
与 日 韩 等 外 企 的 冲击 ， 国 内 目前 的 游戏 市 场 可 谓 日 益 匣 勃 ， 游 戏 与 人 们 的 日 常生 活 意 加 息息相关 。 纵 然 溢 的 表象 下 ， 内 部 的 更 新 换代 
也 如 浪潮 般 涝 涌 无 情 ， 自 我 循环 和 更 迭 也 从 未 停滞 。 国 内 数 家 开山 鼻祖 式 的 游戏 公司 现在 有 些 已 经 销声匿迹 了 ， 前导、 盘古 、 火 凤 息 等 等 ， 都 是 中 国 
游戏 事业 的 莫 基 者 ， 如 今 也 很 少 为 人 提 及 。 

起 初 ， 国 内 游戏 行业 眼 ， 一 者 是 因为 行业 普及 率 不 够 ， 二 者 是 
资金 和 人 才 的 窘境 ， 最 后 知识 产权 的 保护 问题 ， 这 些 问 题 都 模 地 快速 发 展 。 不 过 任何 事物 都 是 如 此 ， 脱 离 不 了 发 
展 的 规律 ， 都 有 循序 渐进 的 过 程 。 正 是 因为 处 于 半 开 放 半 封闭 的 腊 脆 时 代 ， 当 时 的 游戏 研发 者 都 是 秉承 着 对 游戏 的 热忱 而 来 ， 虽 然 过 程 很 艰辛 ， 道 路 
也 曲折 ， 在 民 懂 之 中 也 有 类 似 像 《中 关 村 启示 录 》”、《 秦 殖 》、《 古 龙 群 侠 传 》、《 和 鬼 寺 》 这 样 引领 当时 国 戏 风潮 的 作品 诞生 。 话 分 两 头 ， 游 戏 
热情 与 力 虽 K, BEERE 率 不 够 ， 门 槛 相对 也 较 低 ， 所 以 当时 的 游戏 行业 难免 出 现 鱼 虾 俱 下 的 情形 ， 不 过 也 回 
避 不 了 时 间 的 洗礼 。 在 游戏 行业 萌芽 的 初期 ， 业 内 的 春天 ， 人 才 势 也 加 剧 了 游戏 行业 的 萧条 。 

二 十 世纪 初期 前 后 ， 随 着 中 款 网 络 游戏 《江湖 《传奇 》、《 干 年 》 红 月 》 等 外 来 网 络 游戏 的 风靡 一 时 ， 
国内 网 络 游戏 研 司 如 雨后春笋 般 争 相 涌现 ， 网 络 游戏 开 也 正 是 因为 游戏 的 网 络 化 ， 才 千 ESH 
关注 度 自然 也 日 益 提升 。 之 后 与 游戏 相关 的 周边 产业 也 开始 风 生 水 起 了 ， 


游戏 。 对 于 原画 设 
， 分 析 的 越 多 越 透彻 ， 对 3 


多 研究 分 析 相关 优秀 游戏 作品 的 美术 表现 


， 三 为 研发 技术 也 处 于 半 学 习 半 摸索 阶段 ， 四 者 则 一 直 陷 于 


行业 盛况 。 彼 时 的 游戏 业已 经 有 了 第 LER, 
可 育 ， 有 网 吧 、 点 卡 代理 商 、f 打 金 工作 室 应 该 算是 中 国 第 二 代 游 戏 力量 ， 较 之 前 而 言 ， 专 业 技能 有 所 提高 ， 美 
RI 扩招 之 后 ， 也 为 游戏 行业 输送 了 大 量 的 美术 人 才 ， 点 距离 ， 因 为 环境 相对 浮夸 ， 甚 至 有 “大 跃进 ”之 嫌 ， 同 时 ， 市 场 


缺乏 对 游戏 的 品质 要 求 , 半 推 半 就 。 正 是 因为 如 此 , 导致 这 个 时 期 的 游戏 作品 很 人 
从 而 较 难 成 就 大 作 。 可 以 说 ， 这 个 阶段 的 游戏 行业 在 优胜 劣 汰 方面 还 是 不 太阴 


让 游戏 美术 的 品质 随波逐流 ， 


《诛仙 2》 场 景 原画 


如 今 可 谓 是 百花 齐 放 ， 各 领 风 骚 。 端 游 、 页 游 、 手 游 占据 了 主要 的 市 场 份额 ， 因 为 市 场 的 细 化 ， 对 游戏 本 身 的 品质 和 游戏 研发 的 专业 化 程度 都 
有 了 更 高 的 要 求 。 现 在 的 游戏 作品 也 是 层出不穷 ， 而 且 数 量 上 明显 已 经 供过于求 了 。 游 戏 制作 流程 较 以 前 更 加 规范 ， 特 别 是 外 企 的 强势 插入 ， 促 使 国 
内 游戏 研发 趋 于 标准 化 、 规 范 化 。 相 应 的 游戏 杂志 、 电 子 媒体 、 游 戏 网 站 也 实时 地 为 这 个 行业 提供 了 资讯 和 支持 。 总 之 ， 现 在 是 个 开放 的 游戏 时 代 ， 
各 种 势力 割据 一 方 ， 各 有 长 短 ， 所 以 对 游戏 从 业者 来 说 ,竞争 也 是 前 所 未 有 的 激烈 。 没 有 专业 的 游戏 知识 或 独到 的 见解 ， 没 有 一 定 的 行业 经 验 ， 都 较 
难 立 足 ， 不 管 是 否 充满 激情 ， 不 管 是 否 跳 跻 满 志 ， 只 有 市 场 才 是 检验 真知 的 唯一 标准 。 人 员 不 等 于 人 才 ， 现 阶段 的 游戏 都 务必 在 市 场 的 压力 下 追求 品 
质 ， 人 才 是 决定 企业 成 败 的 关键 ， 虽 “ 求 贤 若 渴 ”， 但 “ 宁 缺 性 洪 ”。 所 以 ， 一 切 的 繁荣 都 可 以 看 成 是 表象 ， 只 有 提高 自身 的 竞争 力 才能 适应 这 个 激 
烈 的 年 代 。 


12.12 加 强 使 命 感 |K| | 


游戏 是 一 个 新 兴 的 产业 ， 属 于 文化 创意 产业 之 一 。 而 中 国 作为 四 大 文明 古国 之 首 ， 为 游戏 提供 了 许多 历史 题材 和 人 文典 故 ， 以 此 作为 文化 根基 
加 上 众多 古今 名 著 也 可 以 成 为 游戏 背景 的 蓝本 。 另 外 ， 社 会 发 展 至 今 ， 国 内 的 现代 化 水 平 也 完全 与 国际 接轨 了 ， 各 种 世界 流行 文化 也 充斥 于 这 个 开放 
的 年 代 ， 不 管 是 “ 波 西 米 亚 ”还 是 “后 现代 ”、“ 珊 士 ”等 ， 都 是 将 世界 趋 于 大 同 的 因素 。 由 此 可 得 ， 无 论 是 历史 还 是 文化 ， 不 管 古代 还 是 今 困 ， 可 
以 承载 游戏 的 文化 载体 显得 极其 丰富 ， 就 如 同 “ 老 生 常 谈 ” 的 “地 大 物 博 ” 一 样 ， 可 谓 五 味 杂 陈 。 游 戏 立足 于 故事 背景 ， 相 对 于 一 些 文化 贫 瘙 的 国度 
来 说 ， 此 类 资源 则 应 有 尽 有 ， 也 是 值得 骄傲 和 欣慰 的 一 面 。 中 国 的 文化 和 特色 在 经 历 了 长 久 的 酝酿 之 后 ， 得 到 了 国际 上 的 广泛 认可 ， 为 整个 人 类 社会 
的 文化 生活 提供 了 大 量 的 精神 补给 ， 最 近 的 《熊猫 人 之 迹 》 就 取材 于 国宝 熊猫 ， 还 有 电影 《花木 兰 》 也 是 如 此 ， 都 能 佐证 此 类 说 法 

中 华 民族 是 一 个 擅 于 思考 和 创造 的 民族 ， 从 “四 大 发 明 ”、 “圆周率 ”、 八 大 奇迹 之 一 的 古 长 城 等 等 都 可 以 得 出 这 一 结论 。 中 国 的 陶 资 工艺 和 
国画 也 是 独树一帜 的 ， 陶 资 是 工艺 ， 国 画 是 美术 ， 游 戏 美术 同样 也 是 一 种 需要 思考 和 创造 的 工艺 类 美术 。 仅 游戏 来 说 ， 中 国 一 直 沿用 着 国际 标准 ， 就 
像 中 国文 化 对 亚洲 国家 的 影响 一 样 。 如 日 本 的 书法 、 剑 道 、 茶 道 等 都 是 中 国 的 “ 舶 去 品 ” ， 但 是 只 有 理解 了 其 中 的 精 得 ， 热 爱 相关 的 文化 ， 才 能 做 到 
发 扬 光 大 ， 以 致 锦上添花 。 世 界 的 文化 交融 就 是 这 样 ， 取 长 补 短 ， 共 荣 共存 。 日 本 舶 去 了 中 国 的 汉 宇 ， 中 国 又 从 日 本 舶 来 了 词组 ， 如 “政治 ”、“ 背 
景 ”、“ 环 境 ” 等 等 ， 都 是 起 源 于 中 国 但 成 形 于 日 本 的 现代 文字 元 素 。 通 过 这 些 可 以 得 出 ， 虽 然 游 戏 不 是 我 们 的 首创 ， 但 是 在 这 样 的 国际 大 环境 下 
只 要 饱含 对 游戏 事业 的 热忱 ， 倾 己 身 全 力 ， 在 学 习 模仿 的 同时 开创 出 适合 自我 的 游戏 创作 模式 ， 应 该 可 以 博得 一 席 之 地 ， 也 势必 成 为 游戏 事业 在 东方 
树 起 的 一 面 旗帜 。 

随 着 物质 资源 的 愈加 丰富 ， 甚 至 盈余 ， 精 神 感受 将 主导 大 众生 活 ， 对 游戏 这 种 精神 粮食 的 需求 也 会 越 来 越 广泛 
意 想不到 的 精神 感触 ， 当 玩家 在 游戏 里 找到 自我 或 者 创造 出 另外 一 个 自我 的 时 候 ， 游 戏 发 挥 的 作用 就 不 仅仅 限于 娱乐 | 
都 具有 积极 意义 ， 让 游戏 作品 去 触动 玩家 ， 是 游戏 人 的 责任 ， 也 是 游戏 研发 的 命脉 所 在 。 

中 国 游戏 事业 走 过 了 十 多 个 年 头 ， 一 波 三 折 ， 成 绩 是 有 目 共 睹 的 ， 但 是 相对 于 全 球 市 场 来 说 还 远 远 不 够 ， 这 需 靠 一 代 又 一 代 的 游戏 人 不 懈 努 力 
积极 进取 ， 让 中 国 游戏 与 中 国文 化 一 样 ， 独 树 一 帜 ， 君 临 天 下 


一 款 优 秀 的 游戏 作品 可 以 带 来 
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任何 事物 都 有 自我 成 长 的 过 程 ， 虽 然 结果 难以 一 致 ， 但 其 中 必 经 的 阶段 总 是 大 同 小 异 的 ， 这 方面 如 同人 的 各 个 年 龄 段 ， 不 同 的 人 运用 不 同 的 方法 
处 理 同 一 年 龄 段 的 相同 问题 ， 得 到 的 结果 也 是 不 同 的 。 如 何 及 时 化 解 发 展 过 程 中 随 之 而 来 的 障碍 ， 是 决定 效率 的 关键 。 对 于 原画 设计 来 说 ， 也 是 如 此 ， 
因为 经 历 不 一 ， 应 对 问题 的 方法 有 偏差 ， 结 果 更 是 大 相 径 庭 。 成 功 的 事物 有 很 多 相似 处 ， 累积 的 失败 经 验 也 近乎 相同 ， 不 过 此 处 所 说 的 内 容 没有 涉及 
得 这 么 广博 ， 只 是 将 原画 设计 中 常见 的 一 些 问题 分 开 叙述 ， 一 则 可 作为 创作 时 反馈 与 检验 的 标准 ， 反 之 也 可 当成 提升 能 力 的 一 些 方向 。 同 时 ， 这 些 问 
题 也 略 偏 基础 ， 但 是 真正 落 到 实处 也 绝 非 易 事 ， 所 以 不 管 处 于 任何 层面 ， 都 需 保持 端正 的 创造 态度 。 


提示 : 本 节 无 配 图 ， 请 读者 深入 理解 文字 ， 并 应 用 到 日 常 工作 中 。 
1. 想象 力 贫乏 


想象 力 来 源 于 两 个 方面 ,一 者 来 自 平时 生活 中 日 积 月 累 的 所 有 事物 , 在 大 脑 中 存留 消化 后 , 还 原 或 者 再 组 合 , 得 以 成 型 , 这 种 想象 力 来 自 于 现实 世界 ， 
创作 时 提取 大 脑 中 的 影像 属于 还 原 ， 再 组 合 则 类 似 将 云彩 和 建筑 结合 变幻 成 天 宫 一 样 ， 属 于 两 种 物体 的 结合 ， 当 然 也 可 以 是 多 重 结合 ， 视 情形 而 定 
另外 一 种 想象 力 则 偏 联想 或 幻想 , 是 以 所 见 所 闻 为 蓝本 , 创造 出 一 种 新 的 事物 , 根据 人 体 及 生物 相关 的 造型 结构 和 天 文 知识 去 创造 外 星 生物 就 属于 此 类 ， 
成 就 此 类 想象 力 ， 相 对 而 言 ， 辅 助 性 的 因素 广 一 些 ， 同 时 需 具备 更 深 一 层 的 设计 素养 。 

想象 力 贫乏 是 原画 设计 常见 的 王 病 之 一 ， 而 且 也 属于 普遍 存在 的 现象 。 根 据 以 上 介绍 的 创 想来 源 可 以 得 出 ， 少 闻 蹇 见 ， 大 脑 消化 不 畅 而 缺乏 理解 
能 力 ， 或 者 没有 饱满 的 创作 热情 都 是 导致 想象 力 贫乏 的 直接 原因 。 所 以 在 日 常生 活 中 需要 用 经 营 性 的 思维 去 积累 素材 ， 有 意 无 意 地 去 发 掘 一 些 隐 含 游 
戏 感 觉 或 富有 创意 潜质 的 事物 ， 拒 绝 平庸 ， 练 就 敏锐 的 探索 能 力 ， 学 会 用 脑 、 用 笔 、 用 心 去 眷 录 素 材 ， 这 样 可 以 丰富 设计 创造 的 信息 来 源 ， 增 加 素材 
储备 。 当 然 ， 也 可 以 通过 观摩 分 析 一 些 成 熟 卓 异 的 原画 设计 作品 增进 理论 知识 ， 或 者 参考 其 他 更 多 艺术 形式 的 表现 优势 而 拓展 视野 范围 ， 对 于 游戏 玩 
家 来 说 ， 游 戏 美术 的 优 劣 带 来 的 只 是 视觉 上 的 不 同感 受 ， 但 是 对 于 原画 设计 从 业者 则 不 尽 如 此 ， 需 要 更 深 一 层 地 去 剖析 这 些 游戏 美术 作品 的 各 个 构成 
方面 ， 由 表 而 内 地 加 以 研究 。 因 为 任何 一 款 作品 都 是 有 迹 可 循 的 ， 无 论 其 巧夺天工 还 是 滥 竿 充 数 都 可 以 用 辩证 的 方法 去 分 析 ， 越 是 深邃 的 作品 越 隐藏 
着 广 永 的 信息 来 源 ， 优 秀 的 作品 都 无 法 一 眼 望 穿 ， 且 需 慢 慢 去 品读 。 除 了 分 析 作品 的 灵感 来 源 之 外 ， 还 可 以 去 揣摩 画面 的 构成 思路 ， 如 何 搭配 运用 
如 何 融会 贯通 ， 同 样 的 构成 材质 ， 如 何 转换 成 异样 的 造型 结构 ， 如 独身 人 面 像 与 金宇 塔 就 是 这 样 ， 相 同 的 材质 通过 与 生物 或 几何 体 的 结合 就 可 以 创造 
出 截然 不 同 的 人 类 文明 。 由 此 可 以 得 出 , 具备 正确 的 思维 模式 , 找 准 素材 , 就 可 能 成 就 一 定 的 创造 力 。 在 原画 设计 中 可 以 用 来 相互 结合 的 元 素 品 类 繁多 
所 以 饱满 的 创作 激情 则 显得 尤为 重要 , 固执 的 创作 思路 只 能 磨合 出 中 良 的 作品 , 创意 行业 永远 需要 敏锐 的 触角 , 在 大 脑 内 壁 一 层 层 地 辫 开 更 广阔 的 天 地 ， 
往 血 液 中 注入 设计 智慧 ， 之 后 才 是 一 次 次 的 燃烧 灵魂 。 

原画 设计 背离 不 了 想象 ， 于 创作 之 前 尽量 脱离 情 性 ， 开 拓 出 新 的 思路 而 后 积极 实践 ， 去 党 新 ， 练 就 大 脑 非 惯性 的 创作 思维 模式 ， 抛 奋 了 重 蹈 覆 国 
的 设计 习惯 也 就 具备 了 创新 和 创意 的 前 提 。 在 一 些 即 成 的 历史 或 现实 题材 中 ， 有 很 多 深入 人 心 的 角色 或 场景 ， 也 存在 着 本 身 独立 的 标准 和 特征 ， 但 是 
原画 设计 中 屡次 都 是 如 出 一 航 的 表现 效果 ， 就 违背 了 创意 的 精神 ， 冲 破 此 类 思维 藩 篇 ， 更 需 励精图治 地 去 寻找 革新， 突破 以 往 。 另 外 ， 对 于 概念 相对 
含糊 的 事物 则 更 需 标新立异 地 去 发 气 ， 探 索 不 同 的 表现 基点 ， 发 掘 不 同 的 表现 角度 ， 若 具备 这 样 的 创作 精神 ， 一 定 情况 下 ， 想 象 力 将 一 泻 干 里 。 


2. 表现 疲软 


表现 是 继 思维 之 后 的 重要 步骤 ， 思 维 始终 需要 落实 在 纸 面 上 ， 无 法 实现 的 事物 于 设计 来 说 都 属于 空谈 。 表 现 也 是 将 理论 转换 为 现实 的 一 个 过 程 。 

在 表现 上 达 不 到 预期 效果 ， 直 接 与 美术 各 方面 的 素养 相关 ， 也 许 是 造型 能 力 ， 也 许 是 美术 逻辑 能 力 ， 或 者 色彩 表现 能 力 ， 还 有 理论 基础 ， 等 等 
这 些 因素 都 直接 或 间接 地 影响 着 艺术 表现 。 造 型 能 力 是 美术 的 基础 课 , 它 需要 从 石膏 几何 体 的 素描 练习 开始 ， 历 经 静物 、 人 像 、 风 景 等 必 经 的 进 阶 过 程 
再 辅 以 默写 形式 的 还 原 消化 ， 才 能 在 造型 方面 打下 扎实 的 基础 。 虽 然 如 今 的 电脑 美术 可 以 规避 一 些 造型 方面 的 欠缺 ， 但 是 造型 基础 绝 不 可 轻视 ， 因 为 
绘画 的 一 切 都 是 从 造型 开始 ， 提 高 此 项 能 力 必须 由 基础 着 手 ， 稳 打 稳 扎 ， 除 了 天 赋 异 京 之 外 ， 别 无 捷径 。 

美术 逻辑 能 力 与 各 种 构成 息息相关 , 在 原画 设计 中 , 通常 遇 到 无 从 下 笔 或 难以 持续 的 情况 , 其 实 就 是 这 方面 的 能 力 欠 缺 导致 的 。 在 创作 时 预期 不 足 ， 
没有 根据 地 贸然 下 笔 , 就 较 难 延 续 常规 的 构成 思维 , 之 后 将 漫 无 头绪 。 另 一 种 情况 则 是 思维 上 存在 断层 , 缺乏 逻辑 性 , 无 法 有 效 地 填补 作品 内 的 中 空 区 域 ， 
因为 在 艺术 创作 的 过 程 中 , 不 可 预料 的 因素 是 多 重 的 , 都 要 一 一 拆 兑 , 填空 补缺 , 才能 促使 画面 节奏 流畅 。 美术 逻辑 能 力 需要 多 方面 的 补充 才能 趋 于 圆满 ， 
包含 造型 结构 的 分 析 能 力 、 审 美 判别 能 力 、 构 成 元 素 之 间 的 衔接 连贯 能 力 ， 等 等 ， 是 较为 庞大 的 集体 概念 ， 此 类 能 力 的 加 强 是 一 个 逐步 累积 的 过 程 ， 
贯穿 其 中 的 是 一 点 一 滴 的 感悟 。 

色彩 表现 欠 佳 也 是 导致 画面 效果 不 理想 的 重要 原因 。 色 彩 感觉 直接 反映 出 作者 的 心理 和 个 性 ， 色 彩 理解 能 力也 对 应 着 艺术 感悟 程度 。 人 人 都 有 自 
我 的 独特 感 观 ， 与 生 俱 来 ， 不 分 长 幼 ， 颜 色 是 吸引 眼球 的 第 一 物质 。 在 自然 中 ， 斑 驱 陆 高 的 颜色 根据 规律 自由 组 合 ， 而 在 艺术 作品 里 ， 需 要 通过 艺术 
创造 的 构成 规律 去 构筑 一 个 新 的 色彩 空间 。 色 彩 能 力 需要 从 临摹 和 分 析 自 然 形 成 的 颜色 组 合 开始 ， 这 是 它 的 根源 所 在 。 一 般 情况 下 ， 绘 画 都 是 从 写实 
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练习 入 手 ， 优 秀 的 写实 作品 就 是 通过 伴 取 实体 事物 的 颜色 所 构成 。 写 实 不 等 同 于 摄影 ， 只 是 恰如其分 地 去 反映 事物 相关 的 特征 而 已 ， 虽 然 它 属于 基础 
要 求 ， 但 基础 绝 非 代 表 低 端 ， 这 方面 如 同 书法 里 的 楷书 和 草书 ， 启 蒙 始 于 楷书 ， 以 此 为 铺垫 再 拓展 其 他 的 方向 ， 但 是 每 个 书 种 都 是 齐头并进 的 ， 只 是 
门槛 有 高 低 ， 出 现 分 先后 。 由 此 可 得 ， 写 实 也 是 一 种 艺术 路 线 ， 只 是 运用 了 具象 的 表现 手法 ， 追 求 亦 无 止境 。 之 后 再 说 说 类 似 “ 草 书 ”的 抽象 化 色彩 
表现 ， 抽 象 来 自 于 具象 ， 抽 象 需 通 过 具象 来 辅助 解析 ， 抽 象 的 色彩 表现 简单 地 理解 ， 其 实 就 是 将 色彩 构成 简单 化 或 复杂 化 ， 如 黄种 人 的 皮肤 色彩 ， 仅 
仅 通过 红 黄 两 色 去 构成 ， 就 属于 简单 的 处 理 方法 ， 若 是 运用 了 一 图 色谱 的 颜色 去 表现 ， 而 且 过 分 的 夸张 非 皮肤 固有 色 环节 ， 那 么 就 是 复杂 化 的 抽象 表 
现 方式 ， 也 属于 膀胱 加 放大 的 处 理 手 段 。 综 上 ， 在 原画 设计 中 务必 遵循 写实 路 线 的 用 色 方 法 和 规律 ， 提 高 此 方面 的 表现 能 力 需 勤 加 临摹 和 练习 ， 再 辅 
以 反刍 咀嚼 ， 在 抽象 与 具象 的 色彩 表现 形式 之 间 ， 再 架 起 贯通 的 桥梁 ， 写 实 是 本 我 ， 抽 象 是 本 真 ， 融 汇 交 集 之 后 对 色彩 处 理 将 更 加 有 据 可 依 。 

还 有 一 个 表现 上 的 问题 也 较为 普遍 ， 就 是 在 理解 了 大 型 、 大 结构 、 大 感觉 、 大 效果 并 能 落实 于 纸 面 之 后 ， 接 下 来 可 能 会 经 历 一 段 “瓶颈 期 ”， 主 
要 体现 在 “无 法 细 化 ”方面 。“ 无 法 细 化 ”是 创作 初级 阶段 的 通病 ， 主 要 原因 有 两 点 ， 一 者 是 艺术 表现 上 的 思维 细腻 程度 有 待 提升 ， 另 外 则 是 对 事物 
的 理解 尚未 到 位 ， 其 他 则 牵涉 到 更 多 的 艺术 修 为 范畴 ， 在 此 不 做 多 述 。 其 实 艺术 是 深入 简 出 的 ， 学 会 深入 才能 懂得 简 出 ， 在 原画 设计 中 也 是 如 此 ， 不 
能 局 限于 大 效果 ， 要 学 会 用 放大 镜 的 方式 观察 和 表现 事物 ， 将 更 深层 次 的 结构 和 颜色 挖 据 出 来 ， 因 为 有 些 事物 的 特征 恰恰 得 益 于 细节 表现 ， 当 然 , 也 
要 扫 清 主 次 顺序 ， 这 样 才 不 至 于 被 细节 带 入 歧途 ， 导 致 画面 繁琐 嘲 杂 。 


3. 结构 不 合理 


结构 表述 是 原画 设计 中 一 个 很 重要 的 环节 ， 是 设计 事物 的 “骨骼 ”所 在 。 结 构 处 理 直 接 关系 到 玩家 对 游戏 视觉 的 体验 ， 如 何 让 美术 感觉 新 颖 ， 减 
少 相关 结构 逻辑 方面 的 诉 病 ， 有 时 也 是 一 个 众说 纷 经 的 问题 。 游 戏 美术 本 身 就 是 属于 创意 类 的 艺术 形式 ， 太 遵循 常理 则 会 导致 呆板 或 平 讶 ， 只 有 在 现 
实 的 基础 上 加 以 改造 才能 符合 游戏 美术 的 核心 思想 。 既 然 有 关 创 造 ， 那 么 就 牵涉 到 结构 上 的 调整 和 夸张 ， 或 者 是 重组 和 升华 。 在 结构 组 合 上 有 实体 和 
虚 体 两 种 元 素 ， 实 体 材质 包含 甚 广 ， 看 得 见 、 摸 得 着 ， 石 质 、 木 材 、 皮 肤 、 毛 发 都 是 此 类 。 虚 体 则 无 固定 形态 ， 时 刻 都 在 变化 ， 烟雾 云 圳 就 是 虚 体 事物 。 
如 何 将 它们 贯穿 组 合 在 一 个 整体 的 造型 结构 中 ， 而 成 就 为 新 的 设计 事物 ， 这 需要 有 一 定 的 审美 情趣 、 创 造 能 力 、 艺 术 远 辑 能 力 、 常 态 物质 认 知 与 分 析 
能 力 等 等 ， 欠 缺 其 中 任何 一 方面 的 考量 ， 在 实施 过 程 中 都 会 捉襟见肘 ， 从 而 无 法 连通 贯穿 画面 的 整体 气 脉 。 

克服 结构 上 的 不 合理 ， 提 升 对 结构 的 认 知 ， 都 需 不 断 完善 自我 修养 ， 培 养 审 美能 力 ， 提 高 判别 能 力 ， 擅 于 汲取 大 众 的 优点 ， 在 大 脑 里 储存 和 填充 
品类 丰富 的 构建 元 素 ， 以 致 于 在 创作 中 灵活 运用 ， 杜 绝 思维 空白 ， 勇 于 尝试 ， 敢 于 求 异 ， 对 任何 作品 都 时 时 保持 着 分 析 和 批判 的 意识 。 

再 者 ， 可 以 通过 对 实物 的 剖析 ， 加 强 对 事物 合理 性 的 理解 ， 在 角色 方面 则 可 通过 了 解 骨骼 的 运动 链接 方式 ， 肌 肉 的 分 布 ， 各 种 生物 在 生理 构造 方 
面 的 差异 ， 深 层次 一 点 ， 还 需要 考究 生物 的 演变 进化 过 程 。 当 然 ， 艺 术 不 是 科研 ， 只 需 适可而止 。 在 场景 和 建筑 方面 可 以 多 加 观摩 大 自然 的 各 种 变化 
不 同 地 域 之 间 的 形态 构造 ， 了 解 建筑 的 物理 承重 和 空间 规划 ， 以 及 更 多 个 性 馆 异 的 风土 人 情 等 等 。 这 些 都 是 从 基础 实物 出 发 ， 再 加 反复 研习 ， 找 到 结 
构 存在 的 规律 以 及 成 立 的 要 点 ， 才 不 会 在 设计 上 本 末 倒 置 而 窘 态 百出 。 

结构 在 视觉 上 可 分 为 大 结构 和 小 结构 ,以 上 主要 是 针对 大 结构 而 言 , 小 结构 也 需 按 图 索 骇 , 放大 处 理 , 一 一 发 掘 , 将 每 个 小 结构 当成 大 结构 去 细 化 ， 
就 可 以 做 到 从 宏观 到 微观 都 无 懈 可 击 ， 就 像 书法 里 的 艺术 准则 ,小 宇 要 当 大 宇 写 ， 具 备 大 宇 的 气势 ， 大 宇 也 要 兼顾 小 字 的 微妙 ， 这 样 才 不 会 顾此失彼 
从 而 忽略 了 用 以 构成 大 结构 的 小 结构 。 关 于 大 结构 和 小 结构 的 定义 ， 是 一 个 相对 的 概念 ， 只 要 区 分 出 主 次 ， 符 合 画面 节奏 ， 突 出 要 点 就 行 。 结 构 是 设 
计 中 永恒 的 主题 ， 能 充分 体现 出 艺术 修养 和 设计 逻辑 能 力 ， 但 要 做 到 与 其 他 方面 相互 融合 ， 才 能 成 就 真正 的 设计 艺术 。 


4. 设计 不 流畅 


在 一 些 相对 成 型 的 作品 中 ， 设 计 方 面 的 不 流畅 在 大 效果 上 较 难 发 觉 ， 它 需 由 远 而 近 ， 深 入 分 析 ， 在 细 察 之 后 才 会 显露 出 来 。 不 流畅 也 可 称 之 为 设 
计 的 断层 ， 主 要 体现 为 条 理 不 清晰 ， 整 体 精神 贯穿 生硬 ， 也 包括 视觉 逐 辑 上 的 一 些 不 合理 因素 。 

常见 的 不 流畅 是 因为 在 设计 中 一 时 蒙蔽 ， 无 法 找到 合适 的 走向 ， 或 者 中 间 衔 接 环节 唐 突 地 选择 了 一 些 不 恰当 元 素 加 以 替代 ， 而 导致 画面 气息 无 法 
流通 扩散 。 这 与 设计 严谨 性 有关， 与 美术 素养 也 难 脱 干系 。 不 管 是 简约 或 繁复 的 原画 设计 都 需 谨慎 对 待 ， 随 意 地 敷衍 处 理 任何 一 个 细节 都 可 能 会 导致 
设计 无 法 贯穿 精神 而 天 折 ， 或 者 难以 尽善尽美 。 此 外 便 是 自我 认 知 不 够 ， 于 原画 设计 练习 忽略 了 一 个 循序 渐进 的 过 程 ， 对 一 些 表现 难度 较 高 或 理解 生 
朴 的 事物 把 握 不 当 ， 以 致 无 法 形成 整体 画面 的 流畅 性 ， 不 可 规避 地 在 其 中 混杂 了 一 些 难以 相 容 的 元 素 或 结构 ， 从 而 使 画面 可 远 观 而 不 可 细 察 ， 也 减少 
了 内 涵 。 还 有 一 种 原因 对 画面 的 流畅 性 也 有 一 定 的 负面 影响 , 那 就 是 对 某 种 元 素 或 结构 情 有 独 钟 , 以 致 在 设计 上 无 法 自控 地 泛滥 使 用 , 点 、 线 、 面 、 圆 、 角 、 
方 都 应 根据 主题 配合 运用 ， 一 味 地 滥用 同类 型 元 素 未 必 有 利于 画面 的 整体 感 ， 反 而 会 影响 设计 的 流畅 ， 这 种 手法 略 显 偏执 ， 需 提升 视觉 高 度 ， 杜 绝 刚 
恒 自 用 的 创作 性 情 。 当 然 ， 设 计 不 流畅 还 与 审美 素养 相关 ， 这 种 素养 分 为 主观 和 客观 两 个 方面 ， 主 观 审美 关系 到 自身 在 艺术 方面 的 修养 和 意识 ， 必 须 
通过 日 积 月 累 去 提升 ,主观 审美 能 力 欠缺 将 直接 导致 设计 作品 无 论 是 色彩 还 是 结构 都 会 缺乏 灵性 或 逻辑 ,难以 从 大 局 和 细节 去 理 顺 画面 的 条 理 。 另 外 
客观 审美 则 是 指 无 法 从 四 个 维度 去 审查 反省 , 执 挝 地 用 第 一 视角 且 是 唯一 视角 进行 原画 设计 , 这 样 的 结果 就 像 以 管 寄 鹏 无 法 做 出 正面 和 全 面 的 解析 
以 致 作品 在 流畅 度 上 有 一 定局 限 ， 自 然而 然 地 就 陷入 了 小 众 化 的 困境 ， 形 影 相 吊 。 

设计 流畅 性 处 理 是 从 初级 到 进 阶 过 程 中 必须 面临 的 一 个 考验 ， 就 像 基础 绘画 学 习 从 临摹 到 实地 写生 ， 再 到 艺术 创作 一 样 ， 必 须 凭借 平时 一 瓶 一 钠 
的 积累 ， 辅 以 对 艺术 理论 的 理解 ， 才 能 在 艺术 创造 上 先 从 “有 板 有 眼 ”再 做 到 “ 游 思 有 余 ”。 


5. 无 依托 


有 位 文学 巨 璧 曾经 说 过 ， 年 青 一 代 很 容易 将 自己 的 创作 热情 误 认 为 创作 天 赋 ， 现 在 看 来 ， 这 应 该 是 一 种 普遍 现象 。 映 射 到 原画 设计 也 是 如 此 ， 因 
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为 对 游戏 的 陶醉 ， 对 幻想 艺术 的 痴迷 ， 免 不 了 兴 浓 或 技 痒 ， 小 试 牛刀 之 后 的 些许 成 果 很 容易 带 来 思想 上 的 蒙蔽 。 而 其 始终 园 于 混沌 之 中 ， 特 别 是 在 门 
内 和 门 外 徘 徊 之 时 ， 这 种 现象 的 出 现 ， 除 了 个 人 原因 外 ， 也 牵涉 到 周遭 因素 的 影响 。 

正 因为 如 此 ， 在 浮华 背后 ， 作 品 中 屡屡 显 出 根基 不 稳 ， 较 难 读 出 文化 或 创意 的 情况 ， 应 声 附 和 的 元 素 运用 不 得 当 ， 也 导致 作品 倾向 平庸 。 也 许 这 
么 说 有 些 难 理解 ， 试 想 一 下 ， 创 造 都 是 根据 现实 本 体 而 来 ， 若 对 本 体 的 原型 缺乏 了 解 ， 也 没有 领会 和 理解 与 本 体 相关 的 事物 特征 和 本 质 ， 怎 么 能 够 依 
托 本 体 去 创作 呢 ? 这 里 说 的 本 体 就 是 创作 的 依托 ， 本 体 分 为 实体 和 虚 体 ， 不 过 虚 体 也 是 根据 实体 而 来 ， 依 附 于 实体 存在 ， 但 是 在 理论 上 依然 可 以 分 为 
两 类 。 实 体 很 好 理解 ， 就 是 我 们 可 以 看 到 的 一 切 事物 ， 按 葫芦 画 标 ,葫芦 就 是 实体 。 虚 体 更 倾向 于 中 医学 说 中 的 “经 络 ”，“ 经 络 ”是 看 不 见 摸 不 着 的 
它 代表 着 一 些 规则 和 定律 。 艺 术 与 其 他 所 有 事物 一 样 , 都 有 各 自 不 同 的 生息 轨迹 ， 艺 术 必 须 遵循 自然 法 则 , 造型 、 色 彩 等 都 具备 一 些 公认 的 构成 规律 
各 种 构成 之 间 也 相互 牵连 , 忽略 了 法 则 就 无 从 谈 依托 。 如 一 味 追求 水 墨 效果 的 游戏 画面 ,倘若 对 国画 的 精髓 尚未 理解 ， 如 何 将 水 墨 与 游戏 美术 结合 昵 ? 

可 见 ， 对 实体 的 不 了 解 和 对 虚 体 的 领会 含糊 ， 都 会 导致 原画 创作 的 无 依托 ， 无 根据 。 捏 造 不 等 于 创造 ， 让 作品 能 够 扎根 在 实处 ， 提 高 接受 度 ， 增 
加 代入 感 ， 必 须 从 这 两 个 方面 入 手 ， 对 实体 加 以 理解 ， 对 虚 体 多 多 消化 。 多 看 多 想 多 领情 ， 之 后 的 问题 也 就 迎刃而解 了 。 


6. 脱离 事实 


原画 设计 中 ， 脱 离 事实 是 一 个 很 严肃 的 问题 。 在 遵循 事实 的 各 种 游戏 开发 初期 ， 就 必须 搜寻 一 些 相 关 的 真实 材料 ， 不 管 是 实地 考察 还 是 翻阅 文字 
记载 ， 都 可 以 成 为 创作 的 依据 。 如 秦 朝 崇尚 “水 德 ”， 碑 铭 四 字 一 断 ， 连 军旗 都 是 黑色 的 ， 而 汉 兴 “ 火 德 ” ， 乐 府 为 五 言 ， 衣 冠 等 箔 为 红色 ,清朝 则 
以 黄色 为 贵 ， 切 不 可 随意 穿插 互 用 ， 偷 梁 换 柱 ， 虽 然 说 游戏 这 种 文化 产品 主要 是 为 了 提供 精神 娱乐 ， 但 也 不 能 误导 大 众 ， 应 尽量 杜绝 在 游戏 或 其 他 文 
化 作品 中 出 现 南 辕 北 加 的 情况 ， 树 立 起 正面 的 意识 导向 。 

所 以 在 创作 时 ， 应 尽 可 能 多 参照 相关 的 真实 素材 ， 找 到 实物 依据 。 参 考 事实 不 代表 通盘 照搬 ， 这 样 就 过 制 了 创造 精神 ， 其 过 程 需 做 优胜 劣 汰 的 村 
别处 理 ， 找 出 一 些 能 贴切 反映 出 时 代 背 景 的 元 素 加 以 艺术 改造 ， 对 于 模棱两可 的 事物 酌情 应 用 ， 而 小 众 化 的 生僻 元 素 或 无 代表 性 的 “ 繁 枝 ” 则 可 选择 
舍 奔 ， 尽 量 做 到 抓 大 放 小 。 参 考 史实 和 现实 需 抓 准 重点 ， 契 合 主题 ， 切 勿 搞 塞 一 些 风 和 牛马 不 相 及 的 其 他 事物 进入 设计 作品 ， 鱼 龙 混杂 的 结果 将 直接 导 
致 画面 内 容 无 章 可 循 。 如 汉 和 朝 始 有 造纸 ,那么 类 似 《 秦 殉 》 这 样 的 游戏 中 , 就 应 杜绝 出 现 纸张 ,文字 载体 则 需 用 竹 木 简 或 绢 息 代 震 ， 因 为 从 理论 上 来 说 ， 
任何 一 种 元 素 都 有 平等 的 创意 潜质 ， 所 以 遵循 事实 也 不 会 阻碍 到 创意 思维 的 发 挥 。 另 外 ， 秦 朝 建筑 与 器 咽 所 用 的 纹样 较为 粗 六 ， 乘 承 了 青铜 工艺 的 装 
饰 路 线 ， 据 此 ， 出 现 唐 宋 时 期 那样 娇柔 族 旋 的 线条 或 图 案 ， 则 实 为 不 妥 。 

综 上 所 述 , 游戏 美术 虽然 是 可 塑性 极 强 的 艺术 形式 , 但 也 不 能 完全 舍弃 蓝本 , 不 可 一 味 地 凭空 捏造 , 否则 在 背离 了 创作 规律 的 同时 , 也 脱离 了 事实 
这 样 的 设计 也 只 能 称 为 镜 中 花 、 水 中 月 了 。 


7. 缺乏 时 代 感 


原画 作品 在 反映 时 代 气 息 上 可 粗略 地 分 为 三 个 层面 ， 时 尚 、 通 俗 与 滞后 。 时 代 感应 该 是 原画 设计 中 所 要 表述 传达 的 其 中 一 个 方面 ， 而 且 是 极其 重 
要 的 方面 ， 属 于 艺术 创作 的 精神 面貌 之 一 。 艺 术 创 作 无 论 是 内 在 涵义 还 是 外 在 表象 ， 都 需 应 时 应 景 ， 真 正 的 艺术 都 是 因 所 见 或 所 思 激发 晴 化 而 来 ， 每 
个 时 代 都 有 相应 的 艺术 形式 和 载体 ,唐诗 宋词 , NSH, SRIF AMR, 也 引领 时 代 。 所 以 游戏 美术 作为 艺术 的 一 个 门类 , 同时 打上 了 “新 兴 ”、“ 创 
意 ”等 烙印 ， 更 应 具备 时 代 感 。 

何 为 艺术 的 时 代 感 ? 它 就 是 符合 当下 审美 ， 跟 随和 引领 着 时 代 的 风向 ， 也 反映 当前 的 一 些 具 体 思维 模式 或 意识 形态 ， 是 与 时 代 齐 驱 并 进 的 各 种 感 
觉 和 概念 ， 时 代 感 可 以 笼统 概括 ， 也 可 以 定向 说 明 。 原 画 设计 缺乏 了 时 代 感 就 很 难 自我 定义 ， 无 法 与 现实 世界 达成 共鸣 ， 自 酌 自 饮 并 非 艺 术 创作 的 普 
世 形 态 。 时 尚 和 潮流 来 自 于 身边 的 点 点 滴 漳 ， 于 某 些 角度 而 言 ， 属 于 审美 修养 的 范畴 ， 也 映射 出 艺术 与 社会 的 融合 程度 。 但 是 时 代 感 并 不 完全 等 同 于 
流行 ， 建 立 和 扎根 在 大 众 普遍 意识 基础 上 的 事物 方 为 流行 ， 时 代 感 则 包含 着 更 多 的 探索 和 展望 。 通 俗 的 艺术 作品 往往 貌 不 惊人 而 难以 触及 灵魂 ， 因 为 
在 创作 中 对 事物 认 知 平庸 ， 无 新 意 ， 或 者 缺乏 独立 的 自我 见解 ， 所 以 很 难 用 脱俗 的 思维 和 手法 去 重新 诠释 事物 ， 或 是 深层 次 的 进行 剖析 。 创 作 若 滞后 
于 时 代 则 更 加 不 可 取 ， 也 不 可 为 ， 于 文化 创意 理念 上 完全 属于 南 辕 北 国之 道 。 

在 游戏 美术 中 ， 时 代 感 并 不 只 是 表现 当下 的 新 鲜 事物 ， 也 不 是 一 味 地 追求 推陈出新 。 真 正 的 时 代 感 是 将 游戏 中 所 有 通过 美术 表现 出 来 的 事物 都 赋 
予 时 代 气 息 , 将 当今 的 价值 观 和 世界 观 通过 游戏 艺术 这 个 载体 得 以 传扬 , 再 通过 创造 摸索 , 扩展 和 延伸 当下 的 精神 风貌 。 艺术 作 品 不 管 衍生 于 任何 时 代 ， 
能 够 从 中 品 析出 相应 的 时 代 背 景 和 审美 情趣 ， 才 能 称 之 为 真正 的 人 文艺 术 ， 若 在 战乱 年 代 谱写 粉饰 太平 的 文艺 作品 ， 总 是 显得 有 些 不 合 时 宜 。 


8. 画面 无 节奏 


节奏 在 原画 设计 中 的 体现 与 绘画 一 样 ， 都 是 反映 画面 各 方面 的 视觉 逻辑 ， 或 者 是 整体 的 气息 和 韵味 。 原 画 设计 在 节奏 上 存在 一 个 略为 特殊 的 方面 
那 就 是 有 关 游戏 性 的 创意 设计 。 设计 反映 出 思维 模式 , 也 存在 节奏 一 说 , 设计 相关 的 节奏 在 以 上 一 些 有 关 原 画 设计 构成 方法 中 都 有 渗透 , 不 再 加 以 多 叙 。 
一 般 来 说 ， 画 面 的 节奏 主要 指 整 体 的 起 伏 和 呼应 ， 也 可 以 细 分 出 造型 结构 、 色 彩 运用 、 空 间 立 体 这 三 个 大 的 方向 

空间 节奏 可 以 通过 素描 关系 去 理解 ， 对 于 其 中 的 黑白 灰 ， 若 看 成 是 抑扬顿挫 的 音符 ， 便 可 从 三 维 角度 体会 出 空间 的 节奏 ， 只 有 节奏 的 存在 才能 显 
现 出 景深 和 立体 。 所 以 在 绘画 表现 的 同时 ,不 但 要 遵循 明暗 法 则 ,更 要 用 节奏 的 概念 去 指导 实现 画面 的 素描 关系 ,这 样 在 画面 情感 表现 方面 将 会 更 加 上 乘 ， 
脱离 刻板 与 教条 。 

色彩 方面 的 节奏 则 显得 更 加 深层 次 一 些 ， 色 彩 在 表现 出 素描 关系 的 前 提 下 ， 再 用 其 特有 的 魅力 泻 染 出 丙 琛 的 世界 ， 有 具备 素描 关系 的 同时 ， 也 需 具 
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备 色彩 特有 的 节奏 ， 它 主要 通过 颜色 间 的 交互 、 和 融合、 对 比 、 互 补 等 作用 而 来 ， 色 彩 产生 的 情感 存在 一 定 的 不 稳定 性 ， 造 就 的 节奏 效应 也 因 人 而 异 ， 
但 是 这 与 素描 关系 一 样 ， 只 有 变化 才能 体现 出 节奏 ， 至 于 如 何 变化 ， 或 者 运用 不 同 变化 制造 的 异样 效果 ， 都 是 靠 乎 时 的 积累 而 来 ， 色 彩 是 建立 在 理性 
基础 上 的 感性 气息 ， 只 有 多 体会 多 试验 才能 激发 出 更 多 的 色彩 内 涵 。 

最 后 是 造型 结构 方面 的 节奏 ， 它 主要 体现 在 变化 上 ， 曲 直方 圆 都 属于 这 个 范畴 中 的 调控 元 素 ， 检 验 造型 结构 上 的 节奏 感 可 从 大 局 入 手 ， 也 可 从 细 
节 上 审视 ， 因 为 变化 是 艺术 创作 中 的 中 心思 想 ， 通 过 变化 产生 节奏 ， 再 从 节奏 中 展现 出 不 同事 物 的 更 多 风貌 。 


142 / 游戏 原画 设计 


游戏 美术 是 一 门 艺术 ， 真 正 的 艺术 无 法 用 逻辑 思维 去 完整 地 解析 和 推理 ， 很 多 时 候 都 需 具备 抽象 意识 才能 达到 一 定 的 高 度 和 深度 ， 抽 象 思维 是 
一 种 心态 ， 也 是 一 种 境界 。 若 仅仅 局 限于 工艺 美术 则 可 做 到 有 据 可 循 、 有 理 可 依 ， 游 戏 美术 不 存在 “野兽 派 ”， 也 没有 “印象 派 ”， 不 过 也 不 是 1+1 
那么 简单 的 逻辑 模式 ， 需 具备 具象 思维 和 抽象 思维 两 种 能 力 ， 综 合 起 来 再 转化 成 创意 的 果实 ， 单 纯 的 具象 思维 仅仅 等 同 于 照相 机 的 成 像 原 理 ， 按 部 就 
班 。 游 戏 美术 从 表面 上 看 ， 可 认为 是 工艺 美术 的 一 种 ， 是 电子 、 娱 乐 、 文 化 、 创 意 、 艺 术 的 集结 体 ， 单 纯 从 艺术 角度 去 解析 游戏 美术 及 原画 设计 始终 
有 些 肤浅 ,需要 利用 这 几 方 面 的 标尺 去 衡量 ,不同 的 时 期 也 有 不 同 的 偏向 和 侧重 。 但 仍然 要 以 艺术 为 出 发 点 , 没有 艺术 的 内 在 就 不 能 称 之 为 游戏 美术 ， 
更 无 从 谈 及 绘画 类 的 原画 设计 。 

在 原画 设计 领域 里 做 到 “专业 ”二 宇 ， 首 先 必须 依赖 艺术 修养 ， 之 后 才 是 其 他 的 因素 。 艺 术 修养 来 源 于 潜能 ， 还 有 内 心 深 处 的 诉求 ， 是 否 具备 
艺术 细胞 是 先天 决定 的 ， 先 天 的 艺术 细胞 可 以 培育 ， 而 后 天 则 赖 以 种 植 ， 这 两 者 的 发 展 方向 也 有 抽象 和 具象 的 区 别 。 天 赋 和 潜能 通常 不 可 替代 ， 在 
选择 游戏 美术 及 原画 设计 作为 终身 事业 的 同时 ， 兼 顾 考量 一 些 这 方面 的 因素 ， 显 得 尤为 重要 。 虽 然 说 “事在人为 ”， 但 是 起 点 不 同 ， 过 程 和 结果 也 
将 完全 两 样 。 在 入 门 阶段 就 需 对 自身 有 一 种 客观 审视 的 态度 , 配 以 孜孜以求 的 精神 , 才能 得 到 较 正面 的 反馈 。 游戏 美术 行业 的 入 门 和 成 才 与 不 同 地 域 、 
不 同 教 育 程度 、 不 同 家 庭 背景 、 不 同 的 成 长 方式 等 都 有 密切 关系 ， 游 戏 毕竟 是 一 种 精神 世界 的 产物 ， 也 可 以 体现 出 不 同 的 意识 形态 ， 反 映 出 世界 观 
和 人 生 观 。 

精神 娱乐 是 人 类 社会 不 可 或 缺 的 组 成 部 分 ， 游 戏 作为 精神 娱乐 的 一 种 形式 也 将 慢 慢 步 和 高端， 整个 产业 链 会 意 加 成 熟 ， 对 研发 者 来 说 ， 需 要 具备 
的 专业 素质 自然 也 将 逐步 提高 。 在 未 来 的 游戏 美术 及 原画 设计 范畴 里 , 将 有 更 多 细 分 的 板块 , 可 以 是 以 游戏 类 型 为 依据 , 也 可 能 因 题材 作 区 分 , 也 就 是 说 ， 
未 来 的 游戏 美术 及 原画 设计 领域 , 将 会 更 加 专业 化 。 适 应 行业 专业 化 的 进程 需 不 断 提 高 自身 的 职业 素养 ， 以 满足 市 场 需求 , 在 这 个 过 程 中 , 需 找 准 位 置 
激发 出 潜能 。 

游戏 作为 一 种 创意 性 的 产业 ， 少 不 了 奇 思 妙 想 ， 但 是 创意 很 多 时 候 都 来 自 于 积累 ， 也 就 是 说 ， 在 日 常生 活 中 对 任何 事物 都 需 擅 于 去 发 据 和 总 结 
汲取 其 中 的 美好 ， 才 能 在 创作 中 用 新 的 视角 去 定位 事物 ， 用 新 的 理念 去 诠释 事物 ， 这 就 是 创意 的 过 程 。 任 何事 物 之 问 都 有 直接 或 间接 的 联系 ， 这 种 联 
系 也 需 用 敏锐 的 触觉 和 嗅觉 去 猎取 ， 找 出 事物 之 间 的 共性 ， 不 管 是 具象 事物 还 是 抽象 概念 ， 都 可 以 给 创作 更 多 的 灵感 ， 让 原画 设计 趋 于 圆满 ， 更 具 逻 
辑 性 。 

游戏 美术 在 艺术 设计 相关 行业 中 ， 对 从 业者 整体 素质 要 求 相对 高 一 些 ， 如 游戏 宣传 类 的 美术 设计 包含 着 平面 设计 的 概念 ， 游 戏 CG 与 影视 动画 属 
于 同一 范畴 ， 原 画 设计 与 传统 绘画 又 是 一 脉 相 承 的 ， 等 等 。 可 以 说 ， 游 戏 美术 或 多 或 少 地 涵盖 了 近乎 所 有 的 艺术 设计 内 容 ， 正 因为 如 此 ， 对 相关 美术 
设计 行业 的 经 验 借鉴 显得 必 不 可 少 ， 而 且 游戏 美术 本 身 也 需 与 时 俱 进 ， 随 着 社会 的 变迁 ， 思 路 也 要 有 所 转化 ， 其 他 相关 艺术 设计 行业 也 给 了 游戏 美术 
更 多 的 提携 和 帮助 。 总 之 ， 整 个 大 行业 内 的 相互 借鉴 和 学 习 是 至 关 重要 的 ， 与 时 代 精神 脱节 了 ， 游 戏 也 难以 成 为 真正 的 精神 娱乐 类 产物 。 

最 后 , 由 于 时 间 问 题 及 能 力 方面 的 限制 , 也 只 能 回回 吞 志 式 地 草草 成 书 , 愿 此 书 的 繁 文 元 节 和 粗 陋 的 画 例 能 给 游戏 美术 行业 带 来 一 点 点 帮助 或 启迪 
也 愿 戏 行业 能 尽早 脱离 品 杂 ， 减 少 恶性 竞争 ， 彼 此 包 容 ， 相 濡 以 沫 ， 给 相互 之 问 一 个 健康 的 发 展 环境 。 也 许 游戏 事业 的 先 机 与 我 们 无 缘 ， 但 是 
可 以 好 好 把 握 切入 的 契机 , 望 中 国 游戏 人 也 能 正视 自身 的 使 命 和 义务 , 为 行业 推进 贡献 出 一 份 力量 , 让 中 国 游戏 能 脱胎 换 骨 , 在 国际 上 做 到 后 来 者 居 上 ， 
让 中 华文 明 通过 游戏 这 个 载体 再 次 展现 出 民族 的 辉煌 。 
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